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Do systému sa priddvajd tieto nové hry:

1. Chilli Fruit's 40. Buffalo King Megaways
2. 20 Star Party 41. Great Rhino Megaways
3, Big loker 42. John Hunter and the Tomb of the Scarab
4. Coffee Magic Cueen

5. Devil's Fruits 43. loker's Jewels

B. Hell's Sevens 44, Mustang Gold

7. Hot 75x2 45, Release the Kraken 2

8. Lucky Clover 46. Starlight Princess

9. Pick The Pig 47, Sugar Rush

10. Cherry Crown 48. Fruit Party

11. 40 Mega 5Slot 49, 5 Lions Megaways

12. 40 Shining Jewels 50. Big Bass Amazon Xtreme
13. 40 Treasures 51. Bigger Bass Bonanza

14. Giraffe Wild 52. Candy Blitz

15. Lord Of Luck 53. Gold Party

16. Pot O'Luck 54. Hot to Burn

17. Purple Fruits 55. Juicy Fruits

18, Treasure Chase 56. Wild West Gold

19, Wild Clover 57. Wisdom of Athena

20. Win Storm 58. Zeus vs Hades - Gods of War
21. African Sunset 2 59. Blackjack Mania

22. Ali Baba's Riches 60. Roulette Platinum

23. Apocalypse Quest 61. Roulette Diamonds

24. Dawn of Dlympus 62. Roulette Diamonds VIP
25. Mariachi Fiesta B3. Roulette Ultimate

26. Nefertiti’s Mile B4. Roulette Ultimate VIP
27. Pigey Holmes

28. Rosh Immortality Cube Megaways™

29. The Dog House Do systému sa pridévaji Prémiove hry:
30. Gates of Qlympus

31. Gems Bonanza 1. Buffalo Hot Luck

32. The Dog House Megaways 2. Royal Jackpot

33. Sweet Bonanza

34. Sweet Bonanza Xmas

35. Wolf Gold

36. Madame Destiny Megaways
17. Big Bass Bonanza

38. Big Bass Splash

319. Book of the Fallen

Dodatok £.6 k Hernému plénu hazardnych hier prevadzkovanych v kasine EUROGOLD s.r.o.



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skadobia elektro a vihernych pristrajov

; Krajinské cesta 2929/9

& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1245

Chilli Fruits

Chilli Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
intemetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztofenim valcov tlagidiom START
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky dosiahnut vihern( kombindciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente. ked sa valce presland todif. Hra sa na iri a pat rovnakjch symbolov v 10
pevnych vyhemych linidch,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng| verzie, priéom pravidld hry, stavky a vyhry s0 toto2né s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mé2e byt rozla2enie oviddacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prviy

Hlavné tlatidid si umiestnend po siranach hemého pola. Zo spodne| strany hemého pofa sa
nachédzajl tlatidia: NASTAVENIE (blikajice ozubené koliesko - umodfiuje zvolit stdvku na liniu,
zobrazuje potet vihemych linil, hemé nastavenia a funkciu AUTO START s ma2nostou volby poétu od
5 do 1000 automatickych otoden(), CELKOVA STAVKA (vyberom molno zvolit jedno z 5 tiadidiel
s roznymi hodnotami kreditu na vietky vyharné linie, moZno nastavil hodnoty 10, 500, 1500, 2000,
5000 kreditov), START (dve blikajlice ratotend Sipky - spusta otodenie valcay, podrianim tladidia hraé
aktivuje funkeiu AUTO-START a deaktivuje ju tiaidiom STOP). Z vrchnej strany hemého pola sa
nachadzajl Uatidid: | (zobrazuje kombindciu symbolov pre maximdlnu vyhru, zobrazuje vyhemd
tabufku, popis hernych funkeil a viherné linie), vpravo tiatidio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu
jedného kreditu v eurdch, vyberom je modné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €, 0,05 €
a 0,10 €). Na spodnej &asti obrazovky sO zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu
posledne| vyhry, ak hra ziska wyhru z akludineho otolenia, nazov pofa sa zmenl na VYHRA a
pole bude zobrazoval celkovd vyku wyhry z aktudineho olofenia), PENIAZE (zobrazuje finantné
prostriedky hréta) avlavej spodnej asti hemého pola je zobrazené pole STAVKA NA LiNIU
(zobrazuje visku stavky na jednu wvyhernd liniu). Hodnoty vBetkych poll a tladidiel sG uvadzané
v eurach. Z lavej a prave] strany herného pola je zobrazeny ukazovatel podtu pevngch vyhernych linif,
Funkcia RIZIKD nie je potas retimu automatickych oloenl dostupna.

Mastavenle hodnoty staviy

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie je zobrazend na tlatidie CELKOVA STAVKA. Je
modné ju menif v rozmedzi minimalne] at maximalne] stivky prostrednicivom tiatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stévky pre zvolend denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurdch).

Vhry

Jednotlivé vithry za vyhemé linie s0 zobrazované v eurdch v informadnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vijhry s( plainé zfava doprava, sprava dofava a musia zadinat' na
prvom valci Gpine vfavo alebo vprave. Viyhra za plnd vyhemnd liniu je vyplatena iba v jednom smere.
Symboly sa musia nachadzal na vyhemej linii neprerufovane. Symbol mb2e byt vo vyherne] linii
nahradeny divokjm symbolom. Plali iba najvys&ia vihra na vyhernej linil. Vijhry na viacerjch vihernych
linidch sa stitavajd. Vypotet liniovej vyhry je dany siéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhemej kombinacie uvedeného vo vihernej tabufke. Vijhemna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre aktudine nastavend hodnoly stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaide] vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je viska wyhry nisia ako 10 nasobok celkovej
stavky sa tlatidic NASTAVENIE zmen| na blikajice tiaidlo x2. Vyberom tiatidia hra® vstipi do
nasobnej hry. Ak hrag nechce vatipit do nasobne] hry, vyberie blikajice modré tatidio VZIAT (symbol
ruky so &ipkou), kioré sa zobrazl na mieste tlatidla START po piatich sekundéch od dosiahnutia vyhry,

Nizov hry: Chilli Fruits ES TEcHNICKY SKUSORNY T-10-3.0
Verzia: 1,53 -.-fa USTAY PIESTANY, ip Dweril: 919
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TECHNICKY SKUS0BNY USTAV PIESTANY, 8.p.

Skifobna elekiro a vyhernych pristrojov
S Krajinska cesta 2029/9
L

921 01 PIESTANY

W nasobnej hre sa hradovi objavi kara licom nadol, zfavej strany 3ty mendie blikajlce tladidia
zobrazujice kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a 2 pravej strany dve valdie blikajice Stvorcove
tiatidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Viyberom jedného z uvedenych tlatidiel hrag
ipuje bud farbu Karty alebo karovy symbol, ktoré za zobrazia po odokrytl karty. Nad hemym pofom sa
nachddza ukazovatel hisldrie wytiahnutych kariet ¥ spodnaj ¢asti hemého pola si zobrazene polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy3ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vyiku vyhry po spravnom lipe farby karty). Pod herngm
pofom sa nachadzajl polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmenl na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odio2end tast staviy). Volbou
kartového symbolu méfe hrsé wyhral Stvorngsobok stévky, volbou farby kardy mode wyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade wyhry hréé méde tipoval wiac krat po sebe. Maximalna suma kiord
modno riskoval predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktord nasobnd hru spustila. Ak hrad
v takomto pripade tipuje sprdvne ziskava vyhru, ndsobna hra je nasledne ukondena a pripise sa mu
tlastka z poll VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava cell vsadent stavku.
Ak pred tipovanim Cast sidwky neodio2il, nasobna hra sa ukongl. Ak odio2il tast stavky je modné ju
riskoval. Hodnolu stavky je moZné znl2if na polovicu pred kaZdym tipom hrafa vyberom modrého
Hiatidia 1/2. Druha cast stavky sa odkiada a je zobrazend v poli 142, Najni2sia suma akd je modné zniil
na polovicu je dvojnasobok nastavens| denominacie minca. Ak hrad znifuje hodnotu stiviky, kiord nie je
modné vydelit dvomi (na dve rovnakeé &isla), nifSiu cast stavky hraé riskuje v nasobnej hre a vyisiu
tasl stavky odklada. OdloZend East stavky je moZné vsadil alebo navysil pri nasledujicom tipovani
Masobnd hru je moiné kedykolwek opustif vyberom modrého talidla VZIAT a aktudinu vyhru aj
& odioZenou sumou pripisal do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbaolom je@ symbal Chilli papriGka. MNahradza akykolvek iny symbol vo vyhema] linil. Ak sa
tento symbol resp. symboly zobrazia kdekolvek na valcoch, rozdina sa a prlepia na vietky pozicle
valcov na ktorjch si zobrazenéd a umodnia vytvorenie novych vihernych kombinacii. Pri nasledujicom
otoéenl zostavaju prilepené divoké symboly na svojich poziciach a zadarmo sa pretodia zostdvajice
symboly - funkcia RESPIN. Ak sa pofas funkcie zobrazl novy divoky symbal (symboly), rozgir sa na
viatky pozicie valca a po vyhodnoteni whemych linil sa nah prilepi. Pofas nového pretodenia valcov
zostdvajl novo prilepany symbol spolu s pdvodngmi prilepengmi symbolmi na svojich wvalcoch
a pretodia sa iba zvyéné (neprilepend) symboly. RESPIN funkciu je moiné ziskal maximalne 3x po
sebe. Hodnota stavky a polet vyhenjeh linil polas funkeie 50 rovnaké ako v hre, kiora retim RESPIN
spustila. Vyhemna linia méde obsahovat jeden ak tri takéto symbaly. Ak sa symbol WILD objavi sitasne
na viacerych wyhemych liniach, nahradza symboly na kaddej vwwhemej linii samostatne.

Mazow hry: Chilll Fruits :_""" TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.53 ...J OsTAV PIESTANY, Lp, Oweril: 919
Piatnoal od: 04 10,2022 Krajinskd coesla 2520i/9 Strana 2z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skidobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 29253/9

& 821 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Vherni tabufka (nasobite! vyhemej kombinacie k hodnote celkove] stavky)

SYMBOL = NAZOV | 3x ax '* 5x
Chilli papritka . i R
(WILD)
Sedmitka 10 50 100
Hrugka 8 20 50
|
Jablko 2 5 20
Medbn 2 5 20
|

Pomarand I 1 3 16

Citrén i 3 15

Slivka 1 | 2 10

Ceredne 1 2 10

|

Mizow hry: Chill Frusis EI"""" TECHNICKY SKUS0OBNY T-10-3.0
Vorzia: 1.53 ;.—.:! LSTAY PIESTANY, Lp Cvenl: 819
Platnost od: 04 102022 Krmjinshih cosia Z828/9 Strara 3 23
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
SkiSobfia elektro a vwwhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

& 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1238

20 Star Party

20 Star Party je palvalcova hazardna hra na vyhemom prisirgji prevadzkovana ako internelova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cigfom hry je roztotenim valcov tiatidlom START
glebo vyberom jednej z hodndt celkowe] stavky dosiahnut wyhernd kombindciu symbolov, kioré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestand fofit, Hra sa na tri a2 pat rovnakych symboloy v 20

pevnych vyhernjych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvomn mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stdvky a vyhry sd tolo2né s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méde byt rozicdenie oviddacich
a informadnych prvkov prispbsobeng danému zaradeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hliawné Hatidla sd umiesinend po strandch hemého pofa. Zo spodnej strany hemého pola sa
nachadzaji tlatidia: NASTAVENIE (blikajice ozubenéd koliesko - umodfiuje zvolif stAvku na liniu,
zobrazuje potet vyhemych linii, herné nastavenia a funkciu AUTO START s mo2nosfou volby poltu od
5 do 1000 automatickych otoleni), CELKOVA STAVKA (vyberom mazno zvolif jedno z § tiatidiel
s rdznymi hodnotami kreditu na véetky vyhemé linie, mo2no nastavit hodnoty 20, 1000, 2000, 4000 a
5000 kreditov), START (dve blikajice zatofené Sipky - spista otofenie valcov, podrianim tiatidla hrad
aktvuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tlaBidiom STOP). Zvrchnej strany hemého pofa sa
nachadzaji tladidid: i (zobrazuje kombindciu symbolov pre maximélnu vyhru, vwhemd tabulku, popis
hernjch funkcii a vyherné linie), vpravo tlatidio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu
v eurach, vyberom je mo#né menif hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €, 0,05 € 20,10 €). Na
spodnej Easti obrazoviky sU zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vihry,
ak hraé ziska vyhru, nazov pola sa zmenl na VYHRA a pole bude zobrazoval' celkovd vydku vyhry
z akiuvalneho ofofenia), PEMIAZE (zobrazuje finantné prosiredky hréala) avlave] spodnej Cash
hemného pola je zobrazené pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vyiku stavky na jednu vihernd liniu).
Hodnoty vSetkych poll a tafidiel s0 uvadzané veurach. £lavej a pravej strany hemeého pola je
zobrazeny fialovy ukazovatel poftu pevnych wyhernych linil. Funkcia RIZIKO nie je potas redimu
automatickych otoleni dostupna.

Nastavenie hodnoty stiviky
Hodnota celkove] staviy v eurach na jedno otolenie je zobrazena na tlatidie CELKOVA STAVKA. Je

modné ju menif v rozmedzl minimalnej a2 maximalne] stavky prostrednictvomn tlalidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalne] stavky pre zvolend dencminaciu (hodnotu jedného kreditu v murach).

Vy

Jedhniglhré vhry za vyherné linie sd zobrazované v eurdch v informactnom riadku pod valcami a celkova
vijhra je zobrazena v poll VYHRA. Vyhry s0 platné zfava doprava a musia zatinal’ na prvom valci Opine
viavo. Symboly sa musia nachédzat' na vyhernej linii nepreruéovane. Symbol mé2e byl vo vihemej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy&gia vihra na vyhemnej linii. Viyhry na viacerych vyhernyich
linidch sa stitavajl. Vyherné kombindcie za SCATTER symboly platia kdekelvek na valcoch. VypoCet
liniovej wyhry a vyhry za SCATTER je dany sifinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhemnej
kombinacie uvedeného vo wyherne] tabulke. VWyherna tabufka v hre zobrazuje wyhry v eurdch pre
aktudlne nastavend hodnoly staviy.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaZdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry ni2sia ako 10 ndsobok calkovej
stavky sa Uatidio NASTAVENIE zmeni na blikajice tiadidio x2. Vyberom Ualidla hral vstipi do
nasobnej hry. Ak hra& nechce vstipil do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tiatidio vZIAT [symbal
ruky so Sipkou), ktoré sa zobrazl na mieste tiatidia START po piatich sekundéch od dosiahnutia vyhry

Nazov hry: 20 Star Party TECHNICKY SKUSOBNY T-10:3.0
Viordis: .83 Bl GsTAV PIESTANY, by g
Platnos? od: 04,10.2022 Krajinskd casta 2820/9 Strana 1z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 4.p.
Skifobna elektro a vwhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2029/9

& 921 01 PIESTANY

Vnésobnej hre sa hradovi objavi karta licom nadol, zfavej strany Styri mendie blikajice tiadidla
zobrazujice kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadsie blikajice Stvorcové
tlatidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karly. Viyberom jedného z uvedenjch Hatidiel hrad
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, kioré za zobrazia po odokrytl karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel hisltrie vytiahnutyeh kariet V spodnej tasli herného pofa si zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje v3ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vj&ku vyhry po spravnom tipe farby karly). Pod hernym
pofom sa nachadzaji polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
zZiskane| vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odioeny &ast stavky). Volbou
kartového symbolu mbZe hraf vyhral Stvorndsobok stdvky, volbou farby karly mode wyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade wyhry hrd& méZe tipoval viac krat po sebe. Maximalna suma ktor
maino riskovat predstavuje 50-nasobok celkove] stavky z hry, ktord nasobnd hru spustila. Ak hraé
vtakomto pripade tipuje spravne ziskava wihru, ndsobna hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu
tiastka z poll VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrat tipuje nespravne, prehrava celt vsadend stavku.
Ak pred tipovanim Cast stavky neodlofil, ndsobnd hra sa ukonéi. Ak odiofil éast stavky je mo2né ju
riskoval, Hodnolu stavky je moiné znidit na polovicu pred kaidym tipom hréa wvyberom modrého
tiatidia 1/2. Druha &asl stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najni2sia suma aki je maZné zni2ir
na polovicu je dvojnasobok nastavene] denomindcie mince. Ak hrag zniZuje hodnotu stavky, klon nie je
moine vydelilt dvemi (na dve rovnaké £isla), ni2Siu East stévky hrad riskuje v nasobnej hre a vySsiu
casl stavky odkladd. OdloZend Cast stavky je moEné vsadit' alebo navysit pri nasledujicom tipovanl.
Nasobn( hru je moZné kedykolvek opustif vjberom modrého tlafidia VZIAT a aktudlnu wyhru g
& odipZenou sumou pripisal do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL [(WILD)

Divokym symbeolom je symbol Sedmitka (WILD). Nahrddza akykolvek iny symbol vo vihemej linii
okremn symbolov Hviezda (SCATTER). Vyskyluje sa na jednotlivich valcoch ako naskladany symbol,
teda md2e byt zobrazeny na vietkjch poziciach vietkych valcov. Vyherna linia mdze obsahoval jeden
a: pal’ takychlo symbolov. Ak vyherna linia pozostdva z tri aviac symbolov Sedmilka, kioré
predstavuji najvydgiu vyhru na vyhernej linii, je vyplatensa samostaina vyhra podfa vihernej tabulky. Ak
sa symbal WILD objavi sGéasne na viacerych vyhermnych linldch, nahrddza symboly na ka2dej vyhernej
linii samostaine.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol HVIEZDA. Ak sa hratovi po skontenl tofenia valcov zobrazl 3, 4 alebo
5 takychto symbolov na ktorejkolvek pozich valcov, hrag ziska vihru podfa vyhemnej tabufky. Vyplaca
sa iba najvyssia viyhra za kombinaciu SCATTER symbaolov.

Mizew hry: 20 Star Pasty r 'El"L‘.HNIEH_"i' SO ORNY 11030
Verzia: 1.83 nﬂ USTAV PIESTANY, L. Ovesil: 919
Platnest od: 04 10 3032 Kiajinakbd cesin 2928/9 Sirana 2z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skagobia elekiro a vihernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/
821 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimaina stavika do hry; 0,20 €
Maximalna stévka do hry: 500 €
Maximalina vithra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkove) stavky)

Viihernd tabulka (nasobitel vjhernej kombinacie k hodnate celkovej stavky)

SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x E
(=7 Sedmitka
: (WILD) 2 20 50
Hwezda
(SCATTER) 5 20 500
Jahiko 1 4 20
Pomaran® 1 2z 10
Meldn 1 '. 2 10
Citrém 0.5 1 L
: . ]
Slivka ‘ 0,5 1 5
Cerasne | 05 1 5
Mizav hry: 20 Star Party TECHHICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 1.53 OSTAV PIESTANY, b.p Overil. 18
Piatnost od: 04.10.2022 Krajinskd conla 2029/89 Strana 323
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skofobha elektro a vywhemych pristrojov
] I S U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
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Big Joker

Big Joker je pafvalcovd hazardnd hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako inlernetovd hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztofenim valcov tiadidlom START
alebo vyberom jednej z hodndt celkovej stivky dosiahnut vyhemi kembindciu symbolov, kioré sa
zobrazia v memente, ked sa valce prestand todif. Hra sa na tri a2 pat rovnakych symbolov v 5 pavnych
wyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vjhry su toto2né s
poéitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni méie byt rozlofenie oviddacich
a informadnych prekov prispisobend danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavne tiafidia si umiesinenéd po stranach hermého pola fo spodne] strany hemého pola sa
nachadzajl tiatidla. NASTAVEMNIE (blikajice ozubené koliesko - umodfuje zvolif stavku na liniu,
zobrazuje polet vihernych linil, herné nastavenia a funkciu AUTO START s mo2nostou volby poftu od
5 do 1000 automatickjch olofeni), CELKOVA STAVKA (vyberom moino zvolll jedno z 5 tiadidiel
§ réznymi hodnotami kreditov na véetky vyhemné linie, moZno nastavit hodnoly 5, 250, 500, 1000
a 2500 kreditov), START (dve blikajice zatofené Sipky - splsfa ototenie valcov, podrianim Uadidia
hrét aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tlatidiom STOP). Z vrchnej strany hemého pola sa
nachadzaji tlatidld: | (zobrazuje vyherni tabulku, popis hermych funkeii a vwhemé linie), vpravo tiatidio
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, viberom je mo#né menit hodnotu
kreditu na 0,01€, 0,02 € 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej &asli obrazovky si zobrazené polia: POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje hodnotu posiedne] vihry, ak hrat ziska vyhru z aktudineho otofenia, nazov pofa sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazoval celkovii vigku wihry z akiudineho olofenia), PENIAZE
(zobrazuje finanéné prostriedky hréta) a v lavej spodnej tasti hemého pola je zobrazené pole STAVKA
NA LiNIU (zobrazuje viSku stavky na jednu wvyhemd liniu). Hodnoty vdetkych poll a tatidiel s
uvadzané veurach. Zfave] a pravej strany herného pofa je zobrazeny zelemy ukazovalel podtu
pevnych vyhemych linil. Funkcia RIZIKO nie je potas refimu automatickych otoéanl dostupna,

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkovej stéaviky v eurdch na jedno ototenie je zobrazend na tlatidie CELKOVA STAVKA. Je
mo#né ju menif v rozmedzi minimalnej a2 maximaine] stivky prostrednicivom tatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurdch),

x

ry

Jednotlivé vyhry 2a vyharné linie s0 zobrazované v eursich v informafnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazend v poli VYHRA. Vyhry su platné zlava doprava a musia za&inat na prvom valci Gpine
viavo. Symboly $a musia nachadzat' na vyhemej linii nepreruovane. Symbaol maZe byl vo vyhernej lini
nahradeny divokym symbolom. Plali iba najvyssia vyhra na viyharmnej linii. Vighry na viacergch vihemych
liniach sa stitavajl. Vyhemné kombindcie za SCATTER symboly platia kdekofvek na velcoch, Vypolet
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany sifinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyherne
kombinacie uvedeného vo vyhemnej tabulke. Viyherna tabulka v hre zobrazuje wyhry v eurdch pre
aktuadine nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaZdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ek je vyska vihry ni28ia ako 10 ndsobok celkove
stavky sa tlatidio NASTAVENIE zmenl na blikajice tlatidio x2. Vyberom tlatidia hra& vstipi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstipit do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tlaidio VZIAT (symbol
ruky so $ipkou), kloré sa zobrazi na mieste tiatidia START po piatich sekundéch od dosiahnutia vyhry.

Mizey hry. Big Joker r TECHNICKY SHUSOBNY T-10-3.0
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VW nasobnej hre sa hratovi objavl kara Hocom nadol, z feve] strany Styn meniie blikapice tlaciia
zobrazujice kartove symboly (pika, srdce, kdro, tref) a z pravej strany dve vatsie blikajice Stvorcove
tlatidla CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlatidiel hrad
tipuje bud farbu karty alebo kartowy symbol, ktoré za zobrazia po odokrytl karly. Nad hemym polom sa
nachadza ukazovatel histdrie vytimhnutych kariel. V' spodnej €asti herného pofa 50 zobrazeng polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje visku vihry po spravnom tipe kartového symbalu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vigku vihry po spravnom tipe farby karty). Pod hemym
polom sa nachadzajl polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobne] hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pola VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odioZend &ast stavky). Volbou
kartového symbolu mble hrdl wyhral Stvorndsobok stavky, vofbou farby karty mbde wvyhral
dvojndsobok stavky. V pripade vyhry hrdd mode tipoval viac krdt po sebe, Maximéina suma kiord
modno riskoval predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, kiora nasobnd hru spustila. Ak hraé
w takomio pripade tipuje spravne ziskava vyhru, ndsobna hra je nasledne ukondena a pripise sa mu
fiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava celld vsadend stavku.
Ak pred tipovanim &asf stavky neodiolil, nascbna hra sa ukonti, Ak odio2il Casfl stavky je moZné ju
riskoval, Hodnoltu stavky je modné znidil' na polovicu pred kaldym tipom hrada viberom modrého
tiadidla 1/2. Druha cast stdvky sa odkiada a je zobrazend v poli 102, Najniéia suma akd je modni zniZit
na polovicu j@ dvajnasobok nastavene] denominacie mince. Ak hrad znizuje hodnotu sidvigy, kiord nie je
modné vydell dvomi (na dve rovnaké &isla), ni2Siu ¢ast stavky hrad riskuje v nasobnej hre a vyisiu
tast stavky odklada. Odlotend &ast stavky je modné vsadit’ alebo navysit pri nasledujlcom tipovani.
Nasobni hru je moZné kedykolvek opustif vyberom modrého tiadidla VZIAT a aktudlnu wyhru aj

s odloZenou sumou pripisal’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykofvek iny symbol vo vyhernaj linii oknem
symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa tento symbol stane, alebo méde stal’ sdéasfou wyherne)
kombinacie, roztiahne 5a na viatky pozicie valca na ktorom e zobrazeny. Symbol sa mafe zobrazit na
vietkych pozicidch vBatkych valcov. Wyherna linia mé#e obsahoval jeden a2 pat takychio symbalow, Ak
vyhema linia pozostéava z platich symbolov Joker je vyplatena samosiaing wihra podfa wvyhernej
tabufky. Ak sa symbol WILD objavi sitasne na viacenjch vyhernyeh linidch, nahradza symbaly na
kaddej vihernej linii samostaine.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Hviezda, Ak sa hratovi po skontenl tofenia valcov zobrazi 3, 4 alebo
5 takjchto symbolov na ktorejkolvek pozicii valcov, hréé ziska vihru podla vihemne) tabulky. Vyplaca
g3 iba najvyisia vyhra za kombindciu SCATTER symbaolov.

Mézow hry: Big Jokar TECHNICKY SKUSOBNY T-10:3.0

Verzia: 153 UsTAV PIESTANY, 1p Overit 919
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 260 €

Maximaina vyhra z hry: 187 500 € (750 nasobok cefkovej stavky)

herna tabulka (nasobitefl vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)
SYMBOL NAZOV Ix | e e
Joker
ILD) | - - 150
Hviezda
(SCATTER) | 20 50 500
f .
Sedmika 6 20 160
Hrozno 4 B 40
| Meldn 4 & p
Jablko 2 B 40
Fomarané 2 4 20
Slivka 2 4 20
Ceresne 2 4 5
Mazow ’ TECHMICKY SKUSOBMNY
mes:“m UsTAY PIESTANY, L 1'-1;-;::
ﬁmﬁﬁ:m_mm Krajinskd cosla 2929/9 Smnn:ﬁ:a
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Coffee Magic

Coffee Magic je pafvalcova hazardna hra na vyhernom prisireji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valei. Ciefom hry je roztodenim valcov tlatidiom START
alebo vyberom jedne) 2 hodndt celkove) stéviky dosiahnut vyhemd kombindciv symbolov, kloré sa
Zobrazia v momente, ked sa velce preslanu todif. Hra sa na dva a2 pal rovnakych symbolov v 21
pevnych vyhemych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom miobilne] verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su loto2né s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt roziokenie oviddacich
a informatnych prvkov prispdscbend danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né preky
Hiavné tlalidld s0 umiesinené po stranach hermého pofa. Zo spodne] strany hemého pola sa

nachadzajl tatidia: NASTAVEMIE (blikajice ozubené kofiesko - umodfuje zvolit' stavku na lniu,
zobrazuje potet vihemych linil, hemé nastavenia a funkciu AUTO START s monosfou volby politu od
5 do 1000 automatickych ototeni), CELKOVA STAVKA (vwberom moZno zvolil jedno z 5 taCidiel
& rdznymi hodnotami kreditu na vietky vyhemé linie, modno nastavit hodnoty 21, 1050, 2100, 3150
alabo 4200 kreditov), START (dve blikajice zatotend Sipky - splita olofenie valcov, podrianim
tiatidia hraé aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tladidlom STOP). Z vrchnej strany hermného
polfa sa nachadzajd tlatidla: | (zobrazuje kombindciu symbolov pre maximalnu wyhru, zobrazuje
wyhernd fabulku, popis hemnych funkcil a vyhemné linie), vpravo tladidio DENOMINACIA (zobrazupe
hodnotu jedného kreditu v eurdch, vyberom je modné menil hodnolu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €
0,05 € a 0,10 €). Na spodnej Casti obrazovky sO zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje
hodnotu posledne| vyhry, ak hrad ziska vyhru z aktudineho ototenia, ndzov pola sa zmeni na VYHRA a
pole bude zobrazoval celkovi visku vyhry z akludineho olodenia), PENIAZE (zobrazuje finaniné
prostriadky hrafa) avlavej spodnaj casti hermého pola je rzobrazend pole STAVKA NA LiNILU
(robrazuje vysku stavky na jednu vwhernd liniu). Hodnoty vaelkych poll atacidel si uvadzans
v eurach, Zlavej a prave] strany hermého pofa je Zobrazeny hnedy ukazovatel podtu pevnych
wyhermych lnil. Funkcia RIZIKD nie je pofas refimu automatickych otodeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkove stavky v eurdch na jedno otodenie je zobrazena na tladidle CELKOVA STAVKA. Je
mo2né ju ment v rozmedzi minimalne) a2 maximaine] stiviky prostrednictvom tiatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiacidic MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stdviy pre zvolend denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurdch).

Vyhry
Jednotlivé vyhry za vyherné linie si zobrazované v eurach v informatnom riadku pod valcami a celkova

wyhra je zobrazena v poli VYHRA. Wyhry a0 platné zfava doprava a musia zatinat na prvom valcd Oping
vlavo, Symboly sa musia nachadzat’ na vyhernej linil neprerutovane, Symbaol md2e byl vo vihermej lini
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia wihra na wihermej linil. Wyhry na viacerych whermych
linigch sa stitavajl. Vyherné kombindcie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch, Wipofat
liniowvej wyhry je dany sGéinom hodnoty stavky na liniu a nasobitela vyhermej kombinacie uvedeneho vo
vyherna| tabulke. Viypodet vyhry za SCATTER je dany sidinom hodnoty celkove] stivky a nasobilefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne| tabulke, Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre aktualne nastavend hodnoty slavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kadej vjhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyika wyhry ni2dia ako 10 nasobok celkovej
stivky sa tlafidic NASTAVENIE zmenl na blikajice talidio x2. Vyberom tlatidla hral vsiipi do

nasobnej hry. Ak hréé nechce vstupil do ndsobnej hry, vyberie blikajice modré tatidio VZIAT (symbal

Mizev by Coffes i TECHNICKY SHUSOBMHY T-10-3.0
Verzia: :'“ . m:i UsTAY FIESTANY. b.p aib
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ruky so &ipkou), kioré sa zobrazi na mieste tlatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia wyhiry.
V nasobnej hre sa hradovi objavl karta licom nadol, z lave| strany Styri mensie blikajice tadidia
zobrazyjtce kartové symboly (pika, srdce, kdro, tref) a z prave] strany dve vasie blikajoce &ivorcove
tiatidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tiatidiel hraé
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po cdokryti karty, Nad hernym polom sa
nachadza ukazovalel histdrie vytiahnutych kariet V spodnej Sasti herného pola si zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy&ku vyhry po spravnom lipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje visku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hemym
polom sa nachadzajl polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vjhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odioZent &as! stévky). Valbou
kartového symbolu moZe hraé wyhral Stvorndsobok stivky, vofbou farby karly mé2e wyhraf
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hrat mdle tipoval' viac kral po sebe. Maximalna suma ktord
mazno nskoval predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, klord nasobnd hru spustila. Ak hrad
v takomlo pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobna hra je nasledne ukonéena a pripiie sa mu
tiastka z poll VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava celd vsaden( stavku.
Ak pred tipovanim fast' stdvky neodlodil, nasobna hra sa ukonéi. Ak odioZil Easl' stévky je mo2né ju
riskoval. Hodnotu stavky je mo2né znl2it na polovicu pred kaidym tipom hrala vyberom modrého
tialidla 1/2. Druha Cast stivky sa odkladd a je zobrazena v poli 1/2. Najni2&ia suma aku je mo2né znl2if
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra€ znifuje hodnotu stivky, ktorl nie je
modné vydelil’ dvomi (na dve rovnaké &isla), ni2Siu Sast stivky hrad riskuje v nasobnej hre a vyssiu
casl stavky odklada. Odlodend tast’ stdvky je moné vsadif alebo navyaif pri nasledujicom tipovani
Mascbnd hru je molné kedykohek opustit wwberom modrého tatidla VZIAT a aktudinu wvyhru aj

s odioZenou sumou pripisal do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)

Divokym symbolom je symbol Kivové zmke (WILDVSCATTER). Nahradza akykolvek iny symbol vo
vyhernej linii. Ak sa symbol WILD objavi sitasne na viacerych vihermnych linidch, nahradza symboly
na katdej vyhemej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCKY (FREE SPINS)

Ak sa hrafovi zobrazia kdekolvek na valcoch aspof tri symboly Kévové zrnko (WILDISCATTER), po
vyhednotenl vyhernych linil a vihry za SCATTER ziska 10 otofenl zadarmo. Na zatiatku bonusovej
hry hréé vybera jeden z troch symbolov (Kavova kanvica, Salka na kdvu alebo Kavové sudienky) kicry
sa stane dpecialnym divokym rozSirujicim sa symbolom potas celého trvania bonusove] hry. Ak tento
symbol mébZe wvytvoril' alebo doplnit wyhernd kombingciu, roztishne sa na vietky pozicie valca na
kiorom je zobrazeny. Divoky rozdirujici sa symbol nahradza vietky symboly okrem symbolu Kdvové
zrnko (WILD/SCATTER). Ak sa potas bonusovich hier zobrazl kdekolvek na valcoch jeden alebo dva
symboloy Kavové zrnko, hrad ziskava vjhru v hodnote celkovej stavky za ka2dy symbal, Ak sa zobrazl
potas bonusovej hry Iri a viac takychio symbolov, hraé ziskava okrem vyhry za jednotlivé symboly 10
novich volnych otofenl, kioré sa pripotitajd k sGtasnym tofeniam. Pofas celého tbrvania volnych
oloteni zostva aktivny pbvodny divoky rozéirujici sa symbol. Volné otoky je hazardna hra, pri kiorej
nie je hratovi odpoéitand z pola PENIAZE Ziadna stivka. Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Volné
ofofky zodpovedajo stavke, kiord bola nastavend pre hazardnl hru, v klorej boli Violné otodky ziskané.
Celkova vjhra z bonusove] hry je zobrazend po vyderpani vietkych volnych otéddok.

; e TECHNICKY SKUSCRNY
Mazow hry, Goffes Magic ol | EEHNG L S T-10-3.0
Verrls: 1.63 m.:i nhm'.rlll:S;’rmiw_it. : Overi: 010
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,21 €

Maximalna stdvka do hry: 420 €

Maximalna vyhra z hry: 2 500 000 € (1256 000 nasobok stavky na liniu)

i tabulka
[:_nam bitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu, pre SCATTER k hodnote celkovej stavky) =
i T 1
sYmBoL |  NAZov | 2 LR W T A
Kavové Zrmko
(WILDVSCATTER) | : 2 | 20 200
. o | _i_ o
| Africké dievia 10 100 1000 . 5000
|
|
Sdlka na kévu ] 30 100 750
30 100 750
5 40 180
] 40 150
& 25 100
4
5 25 | 100 .
| |
J - 5 25 100
Mézav Coffes Magss TECHNICKY SEUSOENY T1
"-l'lﬂ'.il:Tﬁa E USTAV PIESTANY, 4.4 ﬂnﬂ?;ﬂ
Plaincsl od: 04,10.2022 Erajinskd costa 2020/1% Baraie 3 &3
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Devil's Fruits

Devil's Fruits je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztofenim valcov tiadidlom START
alebo vyberom jednej z hodndt celkove] stdvky dosiahnut’ vyhemn( kombinaciu symbolov, kloré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestand todil. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 pevnych vjhernych
linidch,

Hra je pristupnd aj prostrednictvorn mobilnej verzie, prifom pravidia hry, stivky a vyhry sG toto2né s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni ma2e byl rozlaZenie oviaddacich
a informalnych prvkov prispbsobené danému zariadeniu,

Owlddacie a informaéné prvky

Hiavné tlalidld sl umiestnené po stranach hemého pofa. Zo spodnej strany hemého pofa sa
nachadzajy talidia- MASTAVENIE (blikajice ozubené koliesko - umo2fiuje zvolll stdvku na liniu,
zobrazuje potet vihemych linii, hemé nastavenia a funkciu AUTO START s moznostou volby poétu od
5 do 1000 automatickych otoéeni), CELKOVA STAVKA (vyberom moino zvolif jedno z 5 tlatidiel
s réznymi hodnotami kreditu na vietky vyherné linle, mo2no nastavit hodnoty 5, 250, 500, 1000 a 2500
kreditov. START (dve blikajice zatotené ipky - spiifa olofenie valcov, podrianim ladidia hrad
aktivuje funkciu AUTO-START a deaklivuje ju Halidiom STOP) Z vrchne] strany hemého pofa sa
nachadzajl tlatidla: | (zobrazuje vyherni tabufku, popis hernych funkeil a viherné linie), vpravo tiadidio
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, vjberom je moiné menit hodnolu
jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 € 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej &asti obrazovky s zobrazené polia:
POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu posledne] vyhry, ak hraé ziska vihru z aktudineho otofenia,
nazov pola sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazoval celkovi viiku vyhry z aktuslneho otofenia),
PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky hraéa) a v lavej spodnej Casti herného pola je zobrazené
pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vytku stdvky na jednu vyhernd liniu). Hodnoty vEetkych poli
a tlatidiel s0 uvadzané v eurdch. Z lave| a pravej strany hermého pola je zobrazeny hnedy ukazovatel
poctu pevnych vyhernych linil. Funkcia RIZIKO nie je pogas re2imu aulomatickych oloten! dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno otofenie je zobrazena na tlatidie CELKOVA STAVKA. Je

moZné ju menit v rozmedzl minimaine| a2 maximalnej stavky prostrednictvom tiadidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolend denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurdch).

Vyhry
Jednotlivé vyhry za vyherné linie s0 zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova

vyhra je zobrazend v poli VWHRA. Vyhry s0 plainé iba za piné vihemné linie. Symboly sa musia
nachadzal' na vihernej linii neprerufovane. Symbol mo2e byl vo vyhemnej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvyBsia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych wyhemych linidch sa
stitavaji. Vypolet liniovej wyhry je dany suinom hodnoty celkovej stdvky a nasobitela wyhemej
kombindcie uvedeného vo vyhemnej tabufke. Vjherna tabulka v hre zobrazuje vihry v eurdch pre
aktudine nastavené hodnoty stavky Kombinacia prazdnych symbolov (miesto na valci nezobrazujice
Ziadny symbol) na vyhemej linii neudeluje tiadnu vihru. Kombinacia réznych Bar (Bar, 2x Bar, 3x Bar)
symbolov na jednej vyhemne] linii udefuje vyhru vo viske celkovej stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaidej vihre (mimo funkciu AUTO START), ak je viska vyhry ni2sia ako 10 nasobok celkovej
slavky sa HaCidio NASTAVENIE zmenl na blikajice tafidle x2. Vyberom Hatidla hré¢ vstipl do
nasobnej hry. Ak hra& nechce vstipit do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tiatidio VZIAT (symbol
ruky so &ipkou), kioré sa zobrazi na mieste tiadidla START po piatich sekundach od dosiahnutia wyhry.

Mizov hry: Devil's Fruits .-j:_ TECHNICKY SKUSOaNT T-10-3.0
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W nasobnej hre sa hratovi objavi kara licom nadol, zlawvej strany Styri mensie blikajice tadidia
zobrazujice kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vétsie blikajice Stvorcové
llatidld CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karly. Vyberom jedného z uvedenych tlatidiel hrad
lipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, kioré za zobrazia po odokrytl karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel histdrie vytiahnutych kariet V' spodne] casti hermého pofa s0 zobrazeng polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje visku vihry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vySku vhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom $a nachadzaji polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobne| hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odiozent casl stavky). Violbou
kartového symbolu mode hraé vyhral Stvorndsobok stdvky, wvolbou farby kardy mbde wyhrat
dvojnasobok stavky. WV pripade wihry hraé mode tipoval viac kral po sebe. Maximdlna suma ktord
moZno riskoval predstavuje 50-nésobok celkovej stavky z hry, kiord nasobnl hru spustila. Ak hrac
v takomio pripade tipuja sprévne ziskava vyhru, nasobna hra je nasledne ukonéend a pripite sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehréva celi vsadeny stavku,
Ak pred tipovanim &asl’ stévky neodlodil, nascbnad hra sa ukondi. Ak odloZil Cast stavky je moZné ju
riskowval, Hodnotu stavky je modng znidit na polovicu pred kaddym tipom hrafa viberom modrého
tlatidla 1/2. Druha cast’ stdviky sa odklada a je zobrazena v poli 112 Najni23ia suma akl je moZné znizit
na polovicu je dvojndsobok nastavene] denominacie mince. Ak hréd zniZuje hodnotu stéviy, kiond nie je
moZné vydelil dvomi (na dve rovnaké Cisla), ni28iu cast stdvky hrat riskuje v nasobnej hre a vysSiu
tast stavky odklada. Odiofen( tasl stavky je modné vsadil alebo navysif pri nasledujicom tipovani.
Nasobnd hru je mo2né kedykolvek opustit vjberom modrého tiatidia VZIAT a akiainu wihru aj

s odiofenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Certica (WILD). Mahradza akykolvek iny symbol va wviheme linii
Wyherna linia pozostavajica iba zo symbolov WILD wypléca samostatnd wyhru podia vyherme| tabulky.
Ak sa symbol WILD objavi siéasne ma viacerych vyherngch linidch, nahradza symbaoly na kaldej
wyhemej linii samostatne a nasobl ka2dd liniovd wyhru kiorej je sidastou 2x. Ak s0 vo wyhemej linii
obsiahnuté 2 symbaly WILD liniové vyhra sa nasobl 4x.

Mdzov hry: Dewil's Frids l:" TECHNICKY SHUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1 53 Sl OSTAV PIESTANY, b.p Owveril 919
Platnasf od: 04102022 Krajinskd cesta 292070 Shena2zd
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Limity stidvok
Minimaina stawvka do hry; 0,05 €
Maximaina stavka do hry: 250 €

Maximalina vyhra z hry: T7 000 € (308 ndsobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vijhernej kombindcie k hodnote celkovej stavky)
| SYMBOL. | NAZOV il 3x
Sedmitka 20
! Trojzubec 7
Zvontek 5
1 B
Fomarané 8
|
Slivka 5
i 5
2 x BAR 4
_ BAR 3
N Ceresne 2_

Nizow hry. Daails Fruits
Varzia: 1.53
Pigtnost od: 04, 10,2022

t"‘" TECHMICKY SKOS0BNY
-ﬂ UsTAV PIEETANY, 8.p
Keajinskd cosln 292819
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1242

Hell's Sevens

Hell's Sevens je trojvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roziotenim valcov tlatidiom START
alebo vyberom jednej z hodndt celkove| stavky dosiahnut’ vyhemd kombinaciu symbolov, klore sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestant tofil’. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 pevnych vwhermych
linigch,

Hra je pristupna aj prostrednictvamn mobilne] verzie, pritom pravidia hry, staviky a vhry sU toloZné s
potitatovou verziou hry. VW pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méde byl rozio2enie oviddacich
a informacnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu,

Ovladacie a informagné prviy

Hiavné tlatidid s0 umiestnend po stranadch hemého pofa. Zo spodnej strany hemého pola sa
nachadzajl tlafidia: NASTAVEMIE (blikajice ozubend koliesko - umoXfiuje zvolif stiviku na liniu,
zobrazuje podet vihernych linil, hemné nastavenia a funkciu AUTO START s mo2nostou volby pottu od
5 do 1000 automatickjch otofeni), CELKOVA STAVKA (vyberom maZno zvolit jedno z 5 tiadidiel
& rdznymi hodnotami kreditu na vietky vyherné linie, modno nastavil' hodnoty 5, 250, 500, 1000 a 2500
kreditov. START (dve blikajice zatofené Sipky - spusfa otodenie valcov, podrianim Hatidia hrad
akfivuje funkciu AUTO-START a deaktivuje ju Hadidiom STOP). Z vrchnej strany hemého pola sa
nachadzajl tlatidla: | {(zobrazuje vwharnd tabulku, popis harmych funkcli a vyheme linie), vpravo tatidlo
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, vyberom je moiné menit hodnotu
jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 € 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej éasti obrazovky si zobrazend pofia:
POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej wyhry, ak hraé ziska vyhru z aktuaineho ototenia,
nazov pola sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovl vysku vihry z aktulneho otodenia),
PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky hraa) a v lavej spodnej Casti hemého pofa je zobrazené
pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vysku stivky na jednu wiherni liniu). Hodnoty véatkyeh pell
@ tladidiel 50 uvadzand v eurdch. £ lave] a pravej strany hermného pola je zobrazeny ukazovatel podiu
pevnych vihernych Iinil. Funkcia RIZIKO nie jo potas reimu automatickych clofeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkove] stavky v eurach na jedno otoéenie je zobrazend na tiatidie CELKOVA STAVKA. Je
moé#né ju menit v rozmedzi minimalne] a maximainej stavky prostrednictvom tiatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximaine] staviy pre zvolend denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Erglﬁvﬁ vyhry za vyheme linie s0 zobrazovane v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
wyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vijhry s0 platné iba za plné vihemé linie. Symboly sa musia
nachadzal na vyhernej lini naprerufovane. Symbol mdle byl vo vyhemej linii nahradeny divokym
symbolom, Piatl iba najvy8sia wyhra na vyhemne linii. Vyhry na viacerych wyhernych linidch sa
stitavaji. Viypotet liniove] wyhry je dany sddinom hodnoty celkovej stévky a nasobitefa wyhernej
kombinacie uvedeného vo wvyhermne {sbulke. Vyhernd tebulka v hre zobrazuge wyhry v eurach pre
akiualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)

Po kaldej vihre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyka vyhry niZfia ako 10 nasobok celkovei
slavky sa tiatidlo NASTAVENIE zmenl na bikajice tlatidic x2. Vyberom Halidla hra& vstupl do
nasobnej hry. Ak hrad nechoe vstipit' do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tatidio VZIAT (symboal
ruky so ipkou), kioré sa zobrazi na mieste tlatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia wyhry.
W nasobnej hre sa hratovi objavl karla licom nadol, zfavej sirany &fyri mendie blikajice tadidia
zobrazujice kartové symboly (pika, srdce, kéro, tref) a £ prave] strany dve valsie bikajice Stvorcové

Miizav hry: Hell's Sevens ) TECHNICKT SKOSoRNY T-10-3.0
Varzia 153 m:j UsTAV PESTANY, 4.p, Cherik 819
Platnosf od: 04.10.2022 Krajinakdcesla 43203 Strana 123
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tiatidia CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenjch tiagidiel hrad
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, kioré za zobrazia po odokrytl karty. Nad hermnym polom sa
nachadza ukazovatel histirie vytiahnutych kariet. V' spodnej asti hemého pofa s zobrazené polia;
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje visku vyhry po spréavnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje visku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzajl polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnolu stavky do ndscbnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odioZend casl’ stavky). Wolbou
kartového symbolu mé2e hral wyhral' Stvomasobok stdvky, volbou farby karty moéZe wvyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hraé méZe tipoval viac krdt po sebe. Maximalna suma kiord
moino riskoval' predstavuje 50-ndsobok celkove] stavky z hry, klord ndsobni hru spustila. Ak hrad
vtakomto pripade lipuje sprévne ziskava vyhru, ndsobnd hra je nasledne ukonfend a pripie sa mu
tiastka z poll VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrét tipuje nespravne, prehréva cell vsadend stavku,
Ak pred tipovanim &ast’ stavky neodio2il, ndsobné hra sa ukondl. Ak odio2il &ast stavky je mo2né ju
nskovat. Hodnolu stavky je moZné zniZif' na polovicu pred kafdym tipom hrdla vyberom modrého
tiadidia 1/2. Druhd Cast stivky sa odklada a je zobrazend v poli 1/2. Najni2&ia suma akd je moZné zni2if
na polovicu ja dvojnascbok nastavenej denominacie mince. Ak hrag znituje hodnotu stéavky, ktord nie je
moZné vydelit dvomi (na dve rovnake Cisla), nizsiu dast stavky hraé riskuje v nasobnej hre a vyésiu
tasl stavky odklada. OdloZenl cast stavky je mo2né vsadif alebo navyiil pri nasledujicom tipovani.
Masobnl hru je modné kedykolvek opustil vyberom modrého tiadidla VZIAT a aktudinu wyhru aj
s odloZenou sumou pripisal do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbelom je symbol Certica (WILD). Nahrddza akykolvek inj symbol vo wyhernej linii.
Vyhemna linia pozostavajica iba zo symbolov WILD vypldca samastatni vihru podla vyhemej tabulky.
Ak sa symbol WILD objavi sitasne na viacerych vyhernjch linidch, nahrddza symboly na kadde
vyharne| linii samostatne.

Hirov hry: Hael's Sevens E" TECHNICKY SHUSOENY T-10-3.0
Werzin 153 J USTAYV PIESTANY, 4 p Cwverit G919
Plainoat od. 04_10 2022 Krajins kA cwsln 2920/3 Stmna 2z 3
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Limity stivok
Minimadlna stavka do hry: 0,05 €
Maximailna stavka do hry. 250 €

Maximalna vyhra z hry: 35 000 € (140 nasobok celkovej staviy)

Vjherné tabulka (nasobitel vyherne] kombindcie k hodnote celkove| stavky)

| | NAZOV | 3x J
Certica |
100
(WILD) !
. — .1 = e —
!
Sedmitka 50 '
Tropzubes 40
| |
i Zvontek 20
: |
Pamarand 10
Hrazno 10
. Melon ' 10
I
Citrdn 2
Slivka 2
|
Cereine 2
|
Mazow hry: Hell's Sevans ﬁ TECHMICKY SHUSDRNY T-10-3.0
Verzia: 1.53 USTAY PIESTAMY L p Orvarit: G168
Platnost od: 04, 102022 Krajinska conla 2920789 Strana 3z 3
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Hot 7's x2

Hot 7's x2 je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tiadidiom START
alebo vyberom jednej z hodndt celkove] stavky dosiahnut vihemG kombindciu symbolov, kKtoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestand todit. Hra sa na tri a2 pat' rovnakych symbolov v 5 pevnych
vyhernych linidch,

Hra e pristupna a| prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vihry 50 toloiné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zarnadeni mb2e byt rozloZenie oviadacich
a infarmagnych prvkov prispisobend danému zaradeniu

Ovladacie a informané prvky

Hlavné talidid s0 umiestnené po strandch hemého pola. Zo spodnej strany hemého pofa sa
nachédzajo tiatidia: NASTAVENIE (blikajice ozubené koliesko - umo2huje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje potet vyhemyjch linil, hemé nastavenia a funkciu AUTO START s moZnostou volby podtu od
5 do 1000 automatickych otodeni), CELKOVA STAVKA (viberom moZno zvolit jedno z 5 tlatidiel
s rdznymi hodnotami kreditu na vietky vyhemé linie, mo2no nastavit hodnoty 5, 250, 500, 1000 a 2500
kreditov), START (dve blikajice zatotené Sipky - spOsta ototenie valcov, podranim tlatidla hrad
aktivuje funkciu AUTO-START a deaktivuje ju tladidlom STOP). Z vrchnej strany hemého pola sa
nachadzaji tladidla: | (zobrazuje vihernd tabulku, popis hernych funkeil a vipherné linie), vpravo tiatidio
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, viberom je moZné menit hodnotu
jednéha kreditu na 0,01 €, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej tasti obrazovky s0 zobrazend polia:
POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poshednej vihry, ak hrét ziska vihru z aktudineho otogenia,
nazov pola sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazoval' celkovii vidku vyhry z aktudineho otodenia),
PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky hréca) a v lavej spodnej Casti herného pola je zobrazené
pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje visku stavky na jednu vyhernd liniu). Hodnoty véetkych poll
a tiatidiel 50 uvadzané v eurdch, Z favej a pravej strany hemého pola je zobrazeny ukazovatel pottu
pevnych vyhernyeh linil. Funkcia RIZIKO nie je pofas redimu automatickych ototenl dostupna.

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno olodenie je zobrazend na tiadidie CELKOVA STAVKA. Je
moiné ju menit v rozmedzi minimalnej a2 maximainej stavky prostrednictvom tiadidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA. Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje hodnotu maximéing] stavky pre
Zvolenl denominaciu (hodnotu jedného kreditu v surdch),

yh

vJ;dnr:M vyhry za vyhemé linie s0 zobrazované v eurdch v informatnom riadku pod valcami a celkova
vihra je zobrazena v poli VYHRA. Vijhry si platné zfava doprava a musia zadinat’ na prvom valci Gplne
viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruovane. Symbal mbZe byt vo vihernej linii
nahradeny divokym symbaolom. Plali iba najvyssia vihra na vyhemej linii. Viyhry na viacerych vyhermych
lini&ch sa s&itavajl, Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch, Vipodet
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je danfy sGtinom hodnoty celkove] stivky a nasobitela vihemej
kombinécie uvedeného vo vyheme| tabufke. Vijhernd tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre
aktualne nastavend hodnoty staviy

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaZdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska wyhry ni2sia ako 10 nésobok celkove)
stavky sa tlalidlo NASTAVENIE zmeni na blikajice tlafidio x2. Vyberom tatidla hrad vsidpi do
nascbnej hry. Ak hréé nechce vstipit do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tlatidio VZIAT (symbol
ruky so &ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tiatidia START po pialich sekundach od dosiahnutia whry.
V nasobnej hre sa hradovi objavi karta licom nadol, z lave| strany &tyri mendie blikajice Hadidla

Mézov hry: Hot 7's «2 E"" TECHNICKY SKUSQONY T-A0-3.0
Verzia: 1.53 .m:_li (sTAV PIESTANY, 1.p Overit 16
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zobrazujica kartovd symboly (pika, srdee, karo, tref) a z pravej strany dve vatiie blikajice Svorcove
tlatidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Viyberom jedného z uvedenych tlatidiel hrad
tipuje bud farbu kary alebo kartovy symbol, ktord za zobrazia po odokrytl karly. Nad hermym pofom sa
nachddza ukazovatel histarie vytiahnutych kariet. V spodnaj £asti hemého pola s0 zobrazeng polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje viiku vyhry po spravnom tipe karfového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vySku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hemym
polom sa nachadzajl polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnolu stavky do nascbnej hry, po
ziskane| vyhre sa na okamih zmen! na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odioZent tas! stévky). Volbou
kartoveho symbolu mé2e hraé vyhral Stvorndsobok stavky, vofbou farby kary mbde wyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vihry hra& moéde lipoval viec krét po sebe. Maximalna suma Kbord
mo#no riskoval predstavuje S50-nascbok celkove] stavky z hry, klorda nasobno hru spustila. Ak hrad
v lakomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobna hra je ndsledne ukonfena a priplse sa mu
tiastka z poll VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava cell wsadend staviku.
Ak pred tipovanim éast stavky neodio2il, ndsobna hra sa ukonti. Ak cdioZil Cast stavky je moZné ju
riskoval. Hodnotu stavky je moZné zni2if na polovicu pred ka¥dym tipom hriCa vyberom modrého
tiaidla 1/2. Druha &asl stavky sa odklada a je zobrazend v pali 172, Najniksia suma akl je modne zni2il
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denomindcie mince. Ak hrad zniZuje hodnotu stavky, ktond nie je
madné vydellf dvomi (na dve rovnaké &isla), nizsiu cast’ stdvky hrdd nskuje v nasobnej hre a vyisiu
&ast stavky cdklada. Odlofend &ast stavky je mo2né vsadil alebo navysit pr nasledujicom lipovani,
Nasobni hru je mo#né kedykolvek opustif vjbercm modrého tiatidla VZIAT a aktudinu whru aj
5 odiodenou sumou pripisal’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Sedmitky (WILD), Mahradza akykolvek iny symbol vo wyhemej lini
okrem symboloy Hviezda (SCATTER), Zobrazuje sa na vaicoch 2, 3 a4 Ak sa na valcoch zobrazia
jeden a tri divoké symbaly, ndsobia vietky wyhry 2x za kaddy zobrazeny symbol (jeden symbal 2x, dva
symboly 4x a tri symboly 8x). Vyhemnd linia mé2e obsahoval jeden a2 tri takéto symboly. Ak 5a symbol
WILD objavi sO&asne na viscerych wyhemych linidch, nahradza symboly na kaddej wwhermnej lini
samostaine,

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbaolom je symbaol HVIEZDA. Ak sa hrdfovi po skontenl tolenia valcov zobrazl 3, 4 alebo
& takychio symbalov na klorejkofvek pozicii valcov, hrdd ziska wyhru podia vihernej tabulky. Vyplaca
sa iba najvyssia vyhra za kombinaciu SCATTER symboloy.

Nézov hry: Hot 7's 5@ s I.I:l!'.HN]L-;ﬂI"i" SHUSORENY T-10-3.0
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Limity stévok

Minimaina stavka do hry: 0,08 €

Maximaina stavka do hry: 250 €

Maximaina vyhra z hry: 408 000 € (1632 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nésobitel vjhernej kombinacie k hodnate celkove] staviy)
| |

1 SYMBOL I NAZOV | 3x i dx _ Ex
! == |
Hviezda
‘ (SCATTER) L 20 100 |
|
.
Sedmitky i ) .
(WILD) |
- — — — — 1
|
i Stvorilstok 10 30 200 ‘
.|I D — _—r'
| Podkova 6 10 100
Fvontek B 10 40 |
|
3 x BAR 2 4 30
— —
2 x BAR 1 4 10
- : — — J
BAR 1 4 10
o {
Slivika i 4 10
1 = i
|
Ceredne 1 4 10
Mdimow hry, Hot 7's x2 E:""" TECHNIGKY SKUSOHNT T-10-3.0
Virzia: 1.53 :.:I LUETAY PIESTANY, i n Overit 619
Plainost od: 04102022 Erajinska cesla 2820/6 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1246

Lucky Clover

Lucky Clover je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovomn kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztodenim valcov Hatidlom START
alebo vyberom jednej z hodndt celkove] stdvky dosiahnut' vihernd kembinaciu symbolov, kioré sa
zobrazia v momenie, ked sa valce prestan( tofit. Hrd sa na dva a pal rovnakych symbolov v 5
pevnjch vihernych linidch.

Hra je pristupna aj prosirednictvom mobilnej verzie, prifom pravidla hry, stévky a vyhry sd loloiné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zanadeni made byt rozlodenie oviadacich
a informadénych prvkov prispdsobené danému zanadaniu,

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tiadidid s0 umiestnené po strandch herného pofa. Zo spodnej strany hemého pofa sa
nachadzajo ladidid: NASTAVENIE (bikajice ozubené koliesko - umoifiuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje potet vihemych linil, herné nastavenia a funkciu AUTO START s mo2nostou volby pottu od
5 do 1000 automatickjch ototeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mo2no zvolit jedno z 5 tlatidiel
s réznymi hodnotami kredilov na vietky vyherné linie, mo2no nastavil hodnoty 5, 250, 500, 1000
a 2500 kreditov), START (dve blikajice zatofené Sipky - spidta ototenie valcov, podrianim tiatidla
hrag aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju Hatidiom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa
nachadzaji tlatidla: | (zobrazuje vyhemi tabufku, popis hemych funkeii a vihemné linie), vpravo tiagidio
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, vyberom je moZné menit hodnotu
kreditu na 0,01€, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej &asti obrazovky sl zobrazené polia: POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje hodnotu posiednej vyhry, ak hra¢ ziska vyhru z aktudineho otofenia, nazov pofa sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovl vysku vyhry z aktuaineho ototenia), PENIAZE
{zobrazuje finanéné prostriedky hra2a) a v lave] spodnej &asti hemého pola je zobrazené pole STAVKA
NA LINIU (zobrazuje vyiku stivky na jednu wyhernd liniu). Hodnoty vEetkych poll a tiatidiel su
uvadzané v eurdch, ZTavej a pravej sirany hemého pofa je zobrazeny zeleny ukazovatel potu
pevnych vyhemych linil. Funkcia RIZIKO nie je potas redimu automatickych olotenl dostupna.

Mastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie je zobrazend na liadidle CELKOVA STAVKA. Je
moné ju menit v rozmedzl miniméinej a2 maximalnej staviy prostrednictvom tiatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalne] stdvky pre zvolend denomindciu (hodnobu jedného kreditu v eurach).

Vyh

J:dn':'ihvﬁ wyhry za vyhemé linie s zobrazované v eurach v informadnom riadku pod valcami a celkova
wyhra je zobrazend v poli VYHRA. Vyhry si platné zfava doprava a musia zatinat na prvom valci dpine
viavo. Symboly sa musia nachadzal' na vyherne| linii nepreruSovane. Symbol mbde byf vo vyhemej linil
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhemej Hnii. Vhry na viacerych viyhemych
iinigch sa séitavajl. Vyherné kombindcie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypobet
liniovej wyhry a wyhry za SCATTER je dany siGcinom hodnoty celkove] stavky a ndsobitefa vyherne
kombindcie uvedeného vo wyhemej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre
aktuaine nastavenéd hodnoty stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazde] vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je viska vyhry ni2sia ako 10 nasobok celkovej
stavky sa Uatidlo NASTAVENIE zmenl na blikajice tiatidio x2. Vyberom flatidla hral vshipl do
nésobnej hry. Ak hrd& nechce vshipit’ do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tatidlo VZIAT (symboi
ruky 50 &ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tiatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia whry.

Mazov hey: Luchy Clover 5§ TECHMICKY SKUSOHBNY T-10-3.0
Vorzia: 1.53 ..,_3 UsSTAY PIESTANY, 4.p Cwverd 915
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V ndsobnej hre sa hradovi objavi karta llcom nadol, zlfavej strany Styri mensie blikajice tladidla
zobrazujice karlové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadsie blikajice Stvorcové
tiatidla CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu kary, Vyberom jedného z uvedenych tadidiel hrag
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, kioré za zobrazia po odokryti karty. Nad hermym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej &asti herného pola s zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vj#ku vijhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vysku vihry po spravnom tipe farby karty). Pod hemnjm
pofom sa nachadzajd polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stivky do nasobnej hry, po
Ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pale \f‘i"l-lH.A} a8 112 (zobrazuje odioZend &ast stavky). Volbou
kartového symbolu mbZe hra vyhral Stvornasobok stavky, vefbou farby kary mdbZe wyhral'
dvojnasobok stavky. V pripade wyhry hréé méde tipovat viac krit po sebe. Maximalna suma kiord
modno riskoval predstavuje 50-nasobok celkovej stdvky z hry, kitord nasobnd hru spustila. Ak hrad
v lakomto pripade lipuje spravne ziskava vyhru, nasobna hra je nasledne ukonena a prip/ée sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE, Ak hrat tipuje nesprévne, prehrava cell vsadeni stiviku,
Ak pred tipovanim Cast stdvky neodiodil, nasobna hra sa ukonél. Ak odio?il Sast stivky je moZné ju
riskoval. Hodnotu stavky je moZné zni2it na polovicu pred kaZdym tipom hréa wvyberom modrého
tiatidla 1/2. Druha tast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najni2sia suma ak( je moZné zniit
na polovicu je dvojndsobok nastavenej dencmindcie mince. Ak hrag zniZuje hodnotu stavky, klord nie je
modné vydelil dvomi (na dve rovnaké &isla), niZ8iu fast stavky hral riskuje v nésobne] hre a vyssiu
Cast stavky odkladé. OdloZend East stavky je moZné vsadif alebo navysit pri nasledujicom tipovani.
Nésobnii hru je moiné kedykolvek opustif vyberom medného tlatidla VZIAT a aktualnu vihru aj
5 odioZenou sumou pripisal’ do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Stvorlistok (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo wyhernej lini
okrem symbolov Hviezda (SCATTER) a Banén (SCATTER). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Ak sa
tento symbol stane, alebo méfe stal' sOfastou vyherne| kombinécie, roztiahne sa na vietky pozicie
valca na klorom je zobrazeny. Ak sa symbol WILD objavl sidasne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kaldej vihernej linii samostatne.

ECATTER SYMBOLY

SCATTER symbolom je symbol Hviezda (SCATTER). Ak sa hrddovi po skondeni fofenia valcov
zobrazi 3, 4 alebo 5 takychto symbolov na klorejkolvek pozicii valcov, hraé ziska vyhru podfa vihernej
tabulky. Vyplaca sa iba najvySsia vihra za kombindciu SCATTER symbolov.

SCATTER symbolom je symbol Banén (SCATTER). Zobrazuje sa na valcoch 1, 3 a 5. Ak sa hradovi
po skongenl toenia valcov zobrazia 3 takéto symboly na kiorejkolvek pozicii valcov, hrad ziska vyhru
podla vyherne| tabulky.

Mézow hry: Lucky Clower E"" TECHHICKY SHUSOUNY T-10-3.0
Verzia: 1.53 us UsSTAY PIESTANY, b.p Cramril: 819
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Limity stévok
Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 260 €
Maximalna vihra z hry: 301 500 € (1206 nasobok celkove] stavky)
l‘lﬁﬂanﬂ tabulka (nascbitel vyherngj kombinacie k hodnote celkove] stavky) .
. SYMBOL NAzov | R | Rl LM A
] — — 1] r
|
Stvarlistok | ) . .
Wiy |
Hviezda
(SCATTER) = 3 2 100
Banan
(SCATTER) - = - -
{ I I
Sedmitka 2 10 40 8600
I
Podkova - B 20 100
Zlaté minca . B 20 100
| !
Zvonctek - 4 10 40
1 EER— | —
Jablka - 2 6 20
e | =
Broskyfia - 2 6 20
| Slvka - J G 20
Ceresne - 2 6 20 |
Nizov hry: Lucky Clover E‘E TECHHICKY SRUSOBNY T-10-3.0
Vierzia: 1.53 = USTAY PIESTANY, L.p Cwaril: 918
Pratnosf od- 04 10 2022 Kipjinshdcasia 2929/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1247

Pick the Pig

Pick the Pig je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovéa hra v
intemetovomn kasine, s fromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztofenim wvalcov flatidlom START
alebo vyberom jednej z hodndt celkove stavky dosiahnul vyhemd kombinaciu symbolov, kloré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestand toéit, Hra sa na tn rovnaké symboly v 5 pavaych vwhamych
linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobitne) verzie, pricom pravidla hry, stavky 8 vyhry su totoiné s
poéitatovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mdde byt rozloZenie oviadacich
a informalnych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovlidacie a informagné prvky
Hlavné tlatidla s0 umiesinené po sirandch hemého pola. fo spodnej strany hermného pofa sa

nachadzajl tlatidia: NASTAVENIE (bikajice ozubené koliesko - umoifiuje zvolt stdvku na liniu,
zobrazuje pofet vihamych linil, hemé nastavenia a funkciu AUTO START s moZnostou volby poltu od
5 do 1000 automatickych otodeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mo2no zvolil jedno z § tiatidiel
& rdznymi hodnotami kreditu na vaetky vyhernd linie, mo#no nastavit hodnoty 5, 250, 500, 1000 a 2500
kreditov. START (dve blikajice zatotend &ipky - spista otofenie valcov, podrianim tadidla hrad
aktivuje funkciu AUTO-START a deaktivuje ju tiaidiom STOF). Zvrchnej strany hemého pola sa
nachadzajl thadidla: i (zobrazuje vyhemnd tabulku, popis hemych funkcii a vwhemeé linie), vprave tialidlo
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, viberom je moZné menit hodnotu
jedniho kreditu na 0,01 €, 0,02 € 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej Zasti cbrazovky st zobrazené polia:
POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vihry, ak hrad ziska vyhru z aktudineho ototenia,
ndzov pola sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazoval celikovd vySku wyhry z aktudineho ototenia),
PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hrééa) av favej spodnej éasti herného pola je zobrazend
pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vihernd liniu). Hodnoly vaetkjch poli
a tiatidiel s0 uvadzand v eurdch. £ favej a prave] strany hemého pofa je zobrazeny ukazovatel podtu
pevnych wihemych linil. Funkecia RIZIKD nie je potas redimu automatickych otodeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkovej stavky v eurch na jedno otolenie je zobrazend na tiadidie CELKOVA STAVKA, Je
moné ju menif v rozmedzi minimainej a maximalne] stavky prostrednictvom tiadidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximaing] stavky pre zvolend denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurdch).

Vyh

.J'zdnlglli\ré vihry za vyherné linie s0 zobrazované v eurach v informatnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry s platné iba za plné vyhemne linie. Symboly sa musia
nachadzal na vyherngj linii neprerutovane. Symbol mbde byt vo whermnegj linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvyisia vihra na vyhemne] linii. Vyhema kombinacie za SCATTER symbaly platia
kdekolvek na valcoch. Viyhry na viacerjch vyhernjch liniach sa stitavajo. Vypodet liniovej vihry je dany
sO&inom hodnoty celkovej stéviky a8 ndsobitefa vyhernej kombinacie uvedaného vo vyhemej tabulke.
Vypolet vyhry za SCATTER symbol je dany si&inom hodnoly celkove] stavky a hodnoly nascbitela
zobrazeného na vybranom symbole. Viherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre akiudine
nastavene hodnoty stavky,

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaldej vyhre (mimo funkclu AUTO START), ak je viska vyhry ni2sia ako 10 nasobok celkovej
stavky sa Uatidio NASTAVENIE zmeni na blikajice Halidio x2. Vyberom tlacidia hral vstipi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstipit do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tiatidio VZIAT (symbol
ruky so Sipkou), ktoré sa zobrazl na mieste tlagidla START po piatich sekundéch od dosiahnutia vyhry.

Niizow hry: Pick the Pig TECHMICKY SKLUSORNY T-10-3.0
Verzia: 1,53 ol (STAV PIESTANY, Lp Overil: §18
Piatnoaf od: 04.10 2082 Kiajinské cosin 292040 Siana 1z}
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W nasobne] hre sa hrafowvi objavi karta licom nadol, zfavej strany &tyri menfie blikajdce tatidia
zobrazujice kartove symboly (pika, srdee. karo, tref) a z prave] strany dve vatsie blikajice Slvoroove
tatidla CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu kary. Vyberom jedného 2 uvedenych tialidiel hrad
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbal, kioré za zobrazia po odokryti karty. Nad hemym pofom sa
nachddza ukazovatel histérie vytiahnutych kariel. V spodnej &asti herného pofa sU zobrazend polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje wjku vjhry po spravnom tipe kartowého symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje visku vihry po spravnom tipe farby karty). Pod hemym
polem sa nachadzajl polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zcbrazuje odioZend 2ast stavky). Volbou
karoveho symbolu mbde hrat wyhral Stvorndsobok stavky, volbou farby karty méade wvyhrat
dvojndsobok stavky. V pripade vyhry hrad mé2e tipoval viac krdt po sebe. Maximalna suma ktord
modEno riskovat predstavuje 50-nésobok celkove) staviky z hry, ktord ndsobnl hru spustila. Ak hrad
v lakomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, ndscbnd hra je nasledne ukonfena a pripiée sa mu
Eiastka z poll VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrdva cell vsadent stavku.
Ak pred tipovanim Casl stavky necdlodil, nasobna hra sa ukonél. Ak odiokil Casl' stdvky ja molné ju
riskoval. Hodnotu siaviey je modné znidit na polovicu pred kaidym fipom hraga vyberom modrého
llatidla 172, Druha cast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 112, Najnitsia suma aki je maknd znil
na polovicu je dvojnasobok nastavene] dencminacie mince. Ak hraé znituje hodnotu stavky, klord nie je
mezne vydelil' dvomi {na dve rownakeé &lsla), ni2siu East stavky hrad riskuje v nascbnej hre a vyssiu
tast’ stavky odkiada Odiodend tast staviy je modné vsadil alebo navysit pri nasledujicom tipovani.
Nasobnd hru je moZné kedykolvek opustif vyberom modrého tadidia VZIAT a aktuélnu vihru aj
s odloZenou sumou pripisat’ do pafa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Zlatd minca s napisom WILD, Mahradza akykolvek iny symbal vo
wihemej linii okrem symbolu Prasa (SCATTER/BONUS). Viyhemna linia pozostévajica iba zo symbolov
WILD vyplaca samosiatn( wyhru. Ak sa symbol WILD objavi sifasne na viacerych vyhernych linidch,
nahradza symboly na katdej vyherne] linii samostatne

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Prasa (SCATTER/BONUS). Ak sa hréfovi po skonden! todenia valcov
zobrazl 3 alebo viac takychlo symbaolov hocikde na valcoch, hral vyberd jeden 2o symbolov, kiory mu
udell vwyhru skryvajicu sa pod nim. Vyhra j@ nasobkom celkove) staviky (dx, Gx, Tx alebo 200x celkova
stévka).

Mazov hry: Pick the Pig F“ TECHMICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 153 ..ﬂ USTAV PIESTANY, Lp Ol 915
Platrost od- 04 10.2022 Kisjinakd conla 2628/8 Strana 2z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 8.p.
Skigobiia elektro a viyhernych pristrojov

Krajinskd cesta 2829/9
921 01 PIESTANY

Limity stavok
Minimaina stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stdvka do hry: 250 €

Maximdina vjhra z hry: 50 000 € (200 nasobok celkovej staviy)

Vyhernd tabulka (nascbitel vyhernej kombindcia)

SYMBOL NAZOV Ix
Zlatd minca a5
(WILD) |
Praga 4.6, 7 alebo 200
(SCATTER/BONUS) i
Stvorlistok 10
Meian 4
Jablko 2
Broskyha 2
Poamarand 14
Citrdn 14
Slivka 1
Ceretne 1

Mazow hry Pick the Pig
Verzia: 1.53
Platnost od: 04,10 2022

TECHMICKY SHUSUHEM
UsTAY PIESTANT, Lp
Kroajinskd castn 2829/
B2101 PIESTANY
373,

¥ T-10-3.0
Oweril: 819
1 Strana 3z 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skigobia elektro a vihernych pristrojov
I Krajinska cesta 2825/9
® 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1244
Cherry Crown

Cherry Crown je patvalcova hazardna hra na vyhemom prisiroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztofenim valcov tiatidiom START
alebo vyberom jednej z hodnéit celkove| stéviky dosiahnul wyhemnd kombinaciu symbolov, kioré sa
zobrazia v moments, ked sa valce prestand ot Hrd sa na Iri a® pal' rovnakych symbaiov v 20
pevnych vwhemych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvem mobilnej verzie, pricom pravedla hry, stavky a whry &0 toloind s
potitatovou verziou hry, ¥ pripade zobrazenia na mobinom zaradeni mb2e byt rozlodenie oviadacich
a informadnych prvkov prispbsobené danému zaradeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné Ualidla s0 umiestnené po stranach hemého pofa Zo spodne| strany herného pofa sa
nachadzajl Hatidld: NASTAVENIE (blikajoce ozubené koliesko - umoltuje zvolt staviku na liniy,
zobrazuje podet vyhemnych linil, herné nastavenia a funkciu AUTO START s mo2nostou volby podtu od
5 do 1000 automatickych otodeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mo2no zvolit jedno z 5 tadidiel
s rdznymi hodnotami kreditu na vietky vyhemeé linie, moZno nastavil hodnoty 20, 1000, 2000, 3000
a 5000 kreditov), START (dve blikajice zatofené &ipky - spista otodenie valcov, podrianim tiatidla
hraé aktivuje funkeciu AUTO START a deaktivuje ju tlatidiom STOP). Z vrchnej strany hermného pofa sa
nachadzaji talidld: i (zobrazuje vyhermnd abulku, popis hemych funkeil a vwwhemé linia), vpravo tladidlo
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, viberom je moZné menil hodnotu
kreditu na 001 € 002 € 005 € 20,10 €). Na spodne| Casti obrazovky s0 zobrazené polia:
POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry, ak hraé ziska vihru z aktudineho ototenia,
nazov pola sa zmenl na VYHRA a pole bude zobrazoval celkovl wyiku vyhry z aktuaineho otodenia),
PEMNIAZE (zobrazuje finantné prostriedky hraga) a v lavej spodnej casti hemého pola je zobrazeng
pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vyiku stavky na jednu vihemd liniu). Hodnoty vietikych poli
a tadidiel 50 uvadzang v eurach. £ lave] a pravej strany hermého pofa je zobrazeny fialovy ukazovatel
podtu pevnych vyhernych linil, Funkcia RIZIKO nie je podas redimu automatickych otofeni dostupna

MNastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkovej stavky v eursich na jedno otofenie je zobrazend na tladidle CELKOVA STAVKA. Je
moiné ju menit v rezmedzl minimalnej a2 maximainej stavky prostrednictvom tiatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnaotu maximalne] stavky pre zvolens denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurdch).

Vyhry
Jednollivé vihry za vyherné linie s zobrazované v eurdch v informadnom riadku pod valcami a celkova

vihra je zobrazena v poli VYHRA. Wythry s0 platné zfava doprava a musia zatinal’ na prvom valci Upine
viavo. Symboly sa musia nachadzal’ na vyhernej linii neprerugovane, Symbol mdle byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvySsia vihra na vyhernej linii. Viyhry na viacerych vyharmych
liniach sa séitavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch, Vypotsl
Iiniove] wyhry a vyhry za SCATTER je dany silinom hodnoly celkovej stivky a nasobilelfa vyhemej
kombindcie uvedendho vo vyhemne] tabulke. Vyhernd tabulka v hre zobrazuje wyhry v eurdch pre
akiudine nastavend hodnoty stéviy.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaZdej vyhre {mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry nitdia ako 10 nasobok celkove]
stavky sa tlatidio NASTAVENIE zmenl na blikajice tlatidio x2. Vyberom tiafidia hrag vstipi do
ndsobnej hry. Ak hrdé nechce vstipit do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tiatidio VZIAT {symbol
ruky so Sipkou), kloré sa zobrazi na mieste tiatidia START po piatich sekundach od dosiahnutia vihry.

Nizgw hry: Cherry Crown E;*;,f TECHNICKY SHUSORMNY T-10-3.0
Varzia: 1,53 sl USTAV PIEATANY, bp Overt 919
Platnost od: §4,10.2022 Kroajinska cosin 292919 Stana 1 23

2101 PIESTANY
kB e



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobna elektro a vwhernych pristrojov

S TS U Krajinskéd cesta 2929/9
& 921 01 PIESTANY
V nasobnej hre sa hrélovi objavi karta licom nadol, zfavej strany Styri mendle blikajice tladidia
zobrazujlce karové symboly (pika, srdce, karo, Iref) a z pravej strany dve vadsie blikajice &tvorcove
tadidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych Uatidiel hrag
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokrytl karty. Nad hernym polom sa
nachadza ukazovatel histérie vytishnutych kariet V spodnej dasti herného pofa sl zobrazené polia
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje viSku vihry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vysku vifhry po spravnom tipe farby karty). Pod hemym
pefom sa nachadzajl polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stivky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmenl na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlofend &ast stavky). Volbou
kartoveho symbelu mé2e hra wvyhral Stvormnasobok stavky, volbou farby karly moéZe wyhral
dwojnasobok stavky. V pripade wyhry hraé mbie tipovel viac krét po sebe. Maximdina suma kiord
modno riskoval' predstavuje S0-ndésobok celkove] stavky z hry, kiord ndsobn( hru spustila. Ak hrad
v takomio pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobnd hra je nasledne ukondena a pripide sa mu
tiastka z poll VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrava celd vsadent staviu.
Ak pred tipovanim &ast stavky neodlo2il, nasobnd hra sa ukonél. Ak odioZil tasf stavky je moZné ju
riskoval. Hodnotu stavky je moZné zni2if na polovicu pred kafdym tipom hrééa vyberom modrého
tiadidia 1/2. Druha tast’ stivky sa odklada a je zobrazend v poli 1/2. Majnizdia suma akd je moZné zni2if
na polovicu je dvojndsobok nastavenej denominacie mince. Ak hraé zniuje hodnotu stévky, ktond nie je
moZné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla), ni2siu éast stavky hral riskuje v nésobnej hre a vyssiu
tast stavky odkladd. OdloZend East stavky je mo2né vsadil' alebo navysit pr nasledujicom tipovani

Nasobni hru je mo2né kedykofvek opustit vyberom modrého tiatidia VZIAT a akiudinu whru 8j
& odicdenou sumou pripisatl’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom e symbol Koruna (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo vyherne] linii okrem
symbolu Hviezda (SCATTER). Divoky symbol sa zobrazuje iba na prvom a trefom valei zfava. Ak sa
tento symbol zobrazi na prvom valci zfava, premeni najbli2sie dva symboly vo svojom riadku a tie2
symboly vo viatkych ni2sich riadkoch na valcoch 1, 2 a3 na symboly WILD pre vytvorenie novych
vyhenych kombinacil, Ak sa divoky symbol zobrazl na valci 3 a méZe doplnit vyhemd kombinaciu,
premeni dva symboly vprave vo svojom riadku a tie? symboly vo véatkjeh niziich riadkoch na valcoch
3, 4 a5 na symboly WILD. Ak vyhernd linia pozostdva iba z divokych symbolov kiord predstavuji
najvy&siu vithru na linii, vypladca najvysiu vyhru z vyhernej tabulky za dosishnuty pofet symbaolow,
Symbol sa méde roztiahnuf' na vietky pozicie vietikjch valcov, kedy vypléca maximélnu vijhru. Ak sa
symbol WILD objavi sitasne na viacerych viherngch [linidch, nahradza symboly na ka2de| vyherngj
linii samostaine,

SCATTER SYMBOL
SCATTER symbolom je symbol Hviezda. Ak sa hratovi po skonéeni toéenia valcov zobrazia 3 takéto
symboly na kiorejkolvek pozicii valcov 1, 3 a 5, hréé ziska vjhru podra vihemej tabulky.

Wizow hiy: Cherry Crown £ TECHHICKY SKUSonNY T-10-3.0
Verzip: 1.53 USTAYV PIESTANY, Lp Cveril: 318
Platnost od: 04,10 30232 Krajinshd conia 2929745 Strana 223
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skadobfia elekiro a vihernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/3
& 921 01 PIESTANY

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkove| staviy)

Vihern4 tabulka (ndsobitel viherne] kembinacie k hodnote celkovej stavky)

[ = |
SYMBOL NAZOV 3x d4x | Bx
Koruna i . )
(WILD)
Hviexda 20 i )
(SCATTER)
Sedmitka 1 3 25
|
Melon 1 1.5 5
Jabilka 1 1.5 5
Hrugka 0,75 1.5 5
Pomarant 0,75 1 25
Citréin 0,75 1 25
Slivka 0,75 1 25
| S— —e )
Ceregne | 0,75 L 1 25
Rizoy hey: Chemy Crown TECHNICKY SHUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.53 USTAY PIESTANY, Lp Orenril 919
PlatncsT od: 04, 10,2022 Krajinskd cosla 202019 Strana 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. &.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
@ Krajinska cesta 2829/8

821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2024/1931
40 Mega Slot

40 Mega Slot je patvalcova hazardnad hra na vighermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
intemnetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tiatidiom START,
alebo vyberom jednej z hodndt celkovej stavky tladidiom CELKOVA STAVKA dosiahnut wyhernd
kombinaciv symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand todit. Hra sa na 3 a2 5
rovnakych symbolov v 40 pevnych vywhemych linidch.

Hra e prislupna aj prostredniclvam mabilnej verzie, pritom pravidla hry, staviy a vihry s0 tolo2né s
potitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zanadeni méZe byl rozlodenie oviddacich
a informadnych prvkov prspdsobend danému zariadeniu

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné Uatidida su umiestinend po strandch herného pofa. Zo spodnej sirany hermého polfa sa
nachadzajl tlatidia: NASTAVENIE (blikajice czubené koliesko - umolfiuje zvoll stavku na liniu,
zobrazuje polet vyhernych linil, funkciu AUTO START s moZnostou volby pottu od 5 do 1000
automatickjch otofeni, v spodnej éasti okna zlava doprava sU tiatidid HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a daldie tiatidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (wyberom moZno zvolil jedno z B Uafidiel s réznymi hodnotami celkove] staviky na
vietky vihemné linie, mo2no nastavil hodnoty 40, 80, 120, 200, 400, 600, 800 a 1000 kreditov), START
{dve blikajice ratofend Sipky - spisfa olodenie valcow, podrianim fladidla hrad aktvuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju llatidiom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa nachadzajl tiatidld: i
(zobrazuje kombinaciu symbolov pre maximalnu wyhr, vihernd tabufku, popis hermjch  funkeil
a vyhemé linie), vpravo tladidio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom
je moZné menif hodnotu jedného kreditu na 0,01 € 0,02 € 0,05 € a0,10 €). MNa spodnej Casti
obrazovky s( zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje visku poslednej vyhry, ndzov pola sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazoval celkovd vysku vyhry z akludineho olofenia), PENIAZE
(zobrazuje finanéné prostriedky hrata) a v favej spodnej tast hemého pola je zobrazené pole STAVKA
MA LINIU (zobrazuje vjdku stivky na jednu vyhemd liniu). Hodnoty vietkych poll a tialdidiel sd
uvadzané v eurach. £ favej strany hermného pofa je zobrazeny ukazovatel podtu pevnjch wyhermjch
linil. Funkcia RIZIKD nie je pofas retimu automatickych oloden| dostupna.

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoéenie je zobrazend na tiagidle CELKOVA STAVKA. Je
mao2né ju menit v rozmedzi minimalne] a2 maximalne] stdvky prostrednictvom tiatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolend denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotlivé wyhry za whemeé linie s0 zobrazované v eurdch v informatnom riadku pod valcami a celkova
vjhra je zobrazena v poli VYHRA. Viyhry sU platné zlava doprava a musia zatinal na prvom valci Gplne
viawo. Symbaly sa musia nachadzat na vyhernaj Iinii neprerudovane. Symbol méZe byl vo vighemaj linii
nahradeny divokym symbolom. Plali iba najvy&tia vyhra na vyhernej linil. Viyhry na viacerjch vihernjch
Iimigch sa stitavaji. Vyhemeé kombindcie za SCATTER symbaly platia kdekofvek na valcoch. Vipotet
Iiniove] wyhry a vwyhry za SCATTER je dany siéinom hodnoty celkovej stavky 2 nasobitela wheme
kombindcie uvedendho wo vyhernej tabulke. Wyhernd tabulka v hre zobrazuje wyhry v eurdch pre
aktudlne nastavend hodnoty stéavicy.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po ka2dej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je viika vihry ni2éia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlatidlo NASTAVENIE zmeni na blikajice tlatxdlo x2. VWyberom talidla hraé wsilpi do nascbene] hry.

. TECHHICKY SKUSDBNY )
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. s.

Skisobna elektro a viphernych pristrojov

P Krajinska cesta 2928/8
821 01 PIESTANY

Ak hra¢ nechce vstipit' do ndsobena| hry, vyberie blikajice modré ladidlo VZIAT (symbol ruky so
Sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tatidla START po piatich sekunddch od dosiahnutia wjhry
V nascbenej hre sa hralovi objavi karla licom nadol, zfavej sirany Styri mensie blikajice tatidla
robrazujice karlové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vatéia blikajice Stvorcové
tiatidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty Vyberom jedného z uvedenych tlatidiel hrat
tipuje bud farbu karly, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryll karly. Nad hernym polom sa
nachadza ukazovatel histérie vytishnutjch kariet ¥ spodnej dasti herného pefa s zobrazend polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vihry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vidku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenaj hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 112 (zobrazuje odioZeni &ast stavky). Volbou
kartowého symboly mo2e hral vyhral Stvomndsobok stavky, volbou farby karly mdde wyhral
dvojnasobok stavky. V pripade vihry hrat mode tipoval viac krat po sebe. Maximaina suma, kbord
modno riskoval, predstavuje S50-nasobok celkove] staviky z hry, Kiord nasobend hru spustila. Ak hrad
v lakomto pripade tipuje spréavne ziskava vihru, nasobend hra je nasledne ukonéend a priplie sa mu
Gastka z poll VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hraé tipuje nesprévne, prehrava celd vsadend stivku,
Ak pred tipovanim &ast stavky neodlo2il, ndsobena hra sa ukonél. AK odicZil East stavky, & mo2né ju
riskoval. Hodnolu staviky je moZné znlZif na polovicu pred kaddym Bipom hrada vyberom modrého
tlatidla 1/2. Druhé tast stdvky sa odkiad4 a ja zobrazend v poli 1/2. Najni23ia suma aki je moEné znidit
na polovicy j@ dvajnasobok nastavenej denomindcie mince. Ak hraf znizuje hodnotu stdvicy, kiord nie je
modné videlit dvomi (na dve rovnaké &iska), niksiu Gasl stdvky hrad riskuje v ndsobene] hre a vyisiu
tast slavky odklada Odiofenn &ast stavky j& moZné vsadil, alebo nevyal pri nasledujicom lipovani,
Nascbend hru je moiné kedykolvek opustit vyberom modrého tiadidla VZIAT a aktudinu vyhru gj
s odioZenou sumou priplsal’ do pola PEMIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Sedmitka (WILD) Mahradza vletky symboly okrem symbolu Hviezda
(SCATTER). Ak sa symbol WILD objavi siéasne na viacerych vyhemnych liniach, nahradza symboly na
ka?dej vyhernaj linii samostatne. Za tri a viac symboloy VWILD na aktivnej wyherne| IInil sa vyplica
samostatnd vyhra, podia vyherne| tabulky.

SYMBOL SCATTER
Symbolom SCATTER je symbol Hviezda. Ak sa aspof 3 takéto symboly zobrazia po roztodeni

kdekolvek na valcoch, vyhrava hrad vwhru podfa vwherna| tabufiy.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € {1 000 nasobok celkovej stavky)

Vitherna tabuka (nasobitef vihernej kombindcie k hodnote celkove] stavky)

| MEOVT T s T e e
Hviezda
(SCATTER) 5 20 500
| |
— - | _—
' Sedmidka
(WILD) i 10 25
Bar 0,50 2 10
; FEETINICKY SHUSOENY
MNazow hry: 40 Maga Siod USTAV PIE sfﬂ.hﬁ". a8, T-10-84 1/0PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1932
40 Shining Jewels

40 Shining Jewels je palvalcovd hazardnd hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intermetova
hra v internetovom kasine, so shyrmi symbolmi na valci. Cielom hry je roztofenim valcov ladidlom
START, alebo vyberom jednej z hodndt celkovej stivky tiatidiom CELKOVA STAVKA dosiahnuf
wyhernl kombindciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand loéit. Hré sa na 2
aZ 5 rovnakych symbailov v 40 pevnych vyhemnych linidch

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pritom pravidla hry, staviy a vyhry s0 otodng s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zarnaden! méde byt rozlodenie oviadacich
g informadnych prvkov prispbsobene danému zariadeniu,

Ovladacie a informa&né prvky

Hiayné tiatidia sU umiestnend po strandch hermého pofa. Zo spodne] strany herného pofa sa
nachadzajl tladidld: NASTAVENIE (bikajice ozubend kolesko - umodhuje zvolt stivku na limio,
zobrazuje potet vyhernych lini, funkciu AUTO START s moZnostou volby pottu od 5 do 1000
automatickjch otofenl, v spodnej éasti okna zfava doprava sO tiadidida HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tiadidld pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mo#no zvolit jedno z 8 Hatidiel s rdznymi hodnotami celkovej stavky na
vietky vjherné linie, mo2no nastavit hodnoty 40, 80, 120, 200, 400, 600, B0O a 1000 kreditov), START
{dve blikajice zatodené Sipky - spidta olodenie valcov, podrianim tadidia hrad akbivuje funkeiu AUTO
START a deaktivuje ju tiatidiom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa nachadzajl tialidla: |
(zobrazuje kombindciu symbolov pre maximaéinu vighru, vyhem(O tabulku, popis hernych funkei
a8 vyherne linig), vpravo Hadidio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom
je moingé menif hodnotu jedného kreditu na 001 €, 0,02 € 0,05 € a0,10 €). Na spodne] Easti
obrazovky sU zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vyiku poslednej wyhry, nizov pola sa
zmenl na VYHRA a pole bude zobrazoval celkovi visku vyhry z akiudineho otofenia), PENIAZE
(zobrazuje finanéne prostriedky hrala) a v fave] spodne| Casli herného polfa je zobrazené pole STAVKA,
NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vihemd liniu). Hodnoty vietkych poll a tladidiel s
uvadzaneé v eurach. Z favej strany hemého pofa je zobrazeny ukazovatel poltu pevnych vyhernych
linii, Funkcia RIZIKO nie je potas retimu automatickych otoleni dostupna,

Mastavenie hodnoty staviy

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno olofenie je zobrazena na tlatidle CELKOVA STAVKA. Je
modné ju menit v razmedz| minimélnej a2 maximaine| stdvky prostrednictvom tiatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolend denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurdch)

Vyhry

Jednotiivé vighry za vigherné linie si zobrazované v eurdch v informatnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry si platné zfava doprava a musia zaginal na prvom vaici Upine
ylavo, Symboly sa musia nachadzal’ na viherng linii neprerufovane, Symbol méze byt vo vyhemej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vihernej linii. Vyhry na viacerjch vihemych
linkdch sa séitavajo. Vjhemé kombindcie za SCATTER symboly plalia kdekolvek na valcoch. VipoZet
liniovey wyhry a wywhry za SCATTER je dany si&inom hodnoty celkove] stdviky a nasobitefa vyhernej
kombindcie uvedendho wo vitherne) tabulke Vyhernd tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre
akiudlne nastavend hodnoty stavky.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kaddej vihre (mimo funkciu AUTO START), ak je viska vihry ni2sia ako 10 ndsobok celkove] stavky
sa tlatidio NASTAVENIE zmenl na blikajice lladidio x2. Vyberom tiacidla hraé vstipi do nasobenej hry.

: - r TECHNICKY SHUSOBNY
Pt e 40 Ehinieg Jowel S GsTav PIESTANY, 8. &, T-10-84 1/PH
Varzia: 1.53 Kralinskd cosln 202819 Orenril: 519
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Ak hréé nechce vstipit do nésobene| hry, vyberie blikajice modré tladidlo VZIAT (symbal ruky so
Sipkou), kforé sa zobrazl na mieste tlatidla START po piatich sekundich od dosiahnutia wyhiry.
V nasobensj hre sa hrafovi objavi kara licom nadol, z fave) strany Slyri mendie blikajice tiadidia
Zobrazujice kartove symboly (pika, srdoa, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajlice Stworncows
tiatidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty, Vyberom jedného z uvedenych tladidiel hrad
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryli karty. Nad hernym polom sa
nachadza ukazovatel histdne wyliahnutych kariet. V' spodnej éasti herngého pofa si zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vihry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje visku vihry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzajl polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nésobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZend dast stavky). Volbou
kartového symbolu méde hrat vyhral Stvorndsobok stavky, volbou farby karly mdde vyhral
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hrad mode tipoval' viac kel po sebe. Maximalna suma, ktord
moZno riskoval, predstavuje 50-nascbok celkove] stavky z hry, ktord nasobend hru spustila. Ak hraé
v takomio pripade tipuje spravne ziskava vijhru, nasobena hra je nasledne ukondena a pripide sa mu
Sastka z poll VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hréd tipuje nesprévne, prehréva celll vsadent stavku.
Ak pred tipovanim &ast' stavky neodlozil, nascbena hra sa ukontl. Ak odio2il Easl' stavky je mo2né ju
riskovat. Hodnolu stavky je mofné znifil' na polovicu pred kaidym tipom hrd€a vyberom modrého
tiafidia 1/2. Druha &ast stavky sa odklada a je zobrazend v poli 1/2. Majni2Bia suma aki je moné znidif
na pofovicy j& dvojnasobok nastavene] denominacie mince, Ak hrad zni2uje hodnotu stavky, kiord nie je
modné vydelil dvomi (na dve rovnaké cisla), nizsiu Cast’ stavky hrad rnskuje v nasobene] hre a vyisiu
Casl stavky odklada. OdloZend tast stavky je moZné vsadit, alebo navysil pri nasledujicom tipovani
Nasoben( hru je mo2né kedykolvek opush! viberom modrého tladidia VZIAT a akiudinu wihru aj
5 odlodenou sumow pripisal’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Koruna (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akjkolvek iny
symbol vo vyhemej linii okrem symbolu Truhlica (SCATTER). Ak sa symbaol WILD objavi siéasne na
viacenjch vyhermnych linidch, nahradza symboly na ka2dej vyhernej linil samostatne.

SYMBOL SCATTER
Symbolom SCATTER je symbol Truhlca. Ak sa aspofi 3 takéto symboly zobrazia po roztodenl
kdekofvek na valcoch, hral vyhréva wiyhru podfa vigharnej tabully.

Limity stéavok

Minimdéina stavka do hry: 0,40 €

Maximéina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry; 100 000 € (1 000 nasobok celkovej stavky)

| ‘NAZOV 2x S TN ___“__ﬂi
| Truhlica
| (SCATTER) - 2 20 500 |
, |
Koruna [ X | i i . '
(WILD)
|
Sedmitka 0,10 1.5 5 25
|
- ']
Nz by 40 g ol = [ T084 1P
Varzia: il B
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/1933
40 Treasures

40 Treasures je patvalcové hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako inlernetova hra v
internetovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztofenim valcov tladidiom START,
alebo wvyberom jedne| z hodndt celkovej stavky tlatidiom CELKOVA STAVKA dosiahnut vihernd
kombinaéciu symbolov, kioré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand todit. Hrd sana 2 a2 5
rovnakych symbolov v 40 pevnych vitharnych linidch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry si lolo2né s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden| mbZe byt rozio2enie oviddacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zanadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

Hiavné falidld s umiestnend po strandch hemého pofa. Zo spodnej strany hemého pola sa
nachadzaji tladidla: NASTAVEMIE (blikajice ozubené kobesko - umodfuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje podel wvyhernych linii, funkciu AUTO START s moZnostou volby poftu od § do 1000
automatickych olodeni, v spodnej &asti okna zlava doprava sU tlatidia HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a daltie llatidia pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom moino zvolit jedno z 8 tlatidiel s réznymi hodnotami celkove] stavky na
vietky vyherné linie, mo2no nastavit hodnoty 40, 80, 120, 200, 400, 600, 800 a 1000 kreditov), START
(dve blikajice zatofené Sipky - splista otolenie valcov, podr2anim tiadidla hrat aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tlatidiom STOP). Z wrchnej strany hemého pofa sa nachadzaji tatidia: i
(zobrazuje kombindciu symbolov pre maximélnu vyhru, vyhemni tabulku, popis hemych funkcii
a vyhemné linie), vpravo tlatidic DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdach, viberom
je moZné menit hodnotu jedného kreditu na 001 € 002 € 005 € a0,10 €). Na spodnej Casti
obrazovky sU zobrazené polia; POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vihry, nazov pola sa
zmenl na VYHRA a pole bude zobrazoval celkovi visku vyhry z aktusineho olofenia), PENIAZE
{zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a v lavej spodnej &asti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LINIU (zobrazuje vySku stavky na jednu wyhernd liniu). Hodnoty vietkych poll a tlagidiel su
uvadzané v eurdch. Z lavej strany herného pola je zobrazeny ukazovate! podtu pevnych vyharnych
linil. Funkcia RIZIKO nie je potas retimu automalickych ototen| dostupna.

Nastavenie hodnoty stivky
Hednota calkovej stavky v eurdch na jedno olodenie je zobrazend na tlatidle CELKOVA STAVKA. Je
moZné ju menil v rozmedzl minimalne| a2 maximalne] stivky prostrednictvom tlatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalne] stavky pre zvolend denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurdch)

Vijhry
Jednotiivé vihry za vihemé linie si zobrazevané v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vijhry si platné zfava doprava a musia za&inat na prvom valcl Gplne
vlavo. Symboly sa musia nachédzal’ na vyhemej linil nepreruovane, Symbol mbze byt vo vyhemnej lini
nahradeny divokjm symbolom, Plati iba najvyssia vyhra na vjhemej linii. Vyhry na viacerjch vyhernych
linidch sa stitavajl. Vyherné kombindcie za SCATTER symboly plalia kdekolvek na valcoch, Vypodet
liniovej vyhry & vyhry za SCATTER je dany sifinom hodnoty celkove] stidvky a nésobitela viyhernej
kombinacie uvedengho wo vyherne| tabufke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje wvyhry v eurdch pre
akiualne nastavené hodnoty stavicy.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po ka2de] vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je viéka vihry ni28ia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tiatidio NASTAVENIE zmenl na blikajice tiatidio x2. Viyberom tladidla hra® vsiipi do nasobenej hry.

B:‘f TECHNICKY SKUSOBNY
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Ak hraé nechce vstlpil do ndscbene] hry, vyberie bilkajlice modré Hatidio VZIAT (symbal ruky so
&ipkou), ktoré sa zobrazl na mieste tiafidia START po piatich sekunddch od dosiahnutia wihry
W nasobene] hre sa hrddovi objavi karta licom nadol, z Tave] strany Styri mendie blikajice tlatidia
zobrazujdce karowd symboly (pika, srdee, karo, traf) a z prave] strany dve vadsie blikajice Stvorcowe
tiatidla CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tiadidiel hrad
tipuje bud farbu karty, alebo kartowy symbal, ktoré sa zobrazia po odokrytl karty. Nad herngm polom sa
nachadza ukazovatel histérie vyliahnutych kariet. ¥V spodnej Casti herného pola s0 zobrazenéd polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vyiku wyhry pa spravnom fipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vi&ku vihry po spravnom tipe farby karty). Ped hernym
polom sa nachadzajl polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnolu stéwky do ndsobena| hry, po
ziskanej vyhre sa na ckamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloend dast’ stavky) Valbou
kartowvého symbolu moke hraé vyhral Stvomascbok stavey, woibou farby karly mdZe wyhrat
dvojnésobok stdvky. WV pripade vihry hrdf€ méde tipovatl viac krat po sebe, Maximaina suma, kiord
modno riskovat, predstavuje 50-nasobok celkove] staviky z hry, kiord nasobend hru spustila. Ak hrag
v lakomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobend hra j@ ndsledne ukondena a priplée sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrdva cell vsadeni stéviu.
Ak pred tipovanim &ast stavky neodio®il, ndsobend hra sa ukonti, Ak odlo2il cast’ stavky je moZni ju
riskoval. Hodnotu slévky je modné zni2il na polovicu pred kaddym tipom hrafa vyberom modrého
tiagidla 1/2. Druha Sast stavky sa odklads a je zobrazena v pali 1/2. Najnidsia suma akd je mainé znift
na polovicu je dvojnasobok nastavene] denomindcie mince. Ak hrad znizuje hodnotu stdvky, klord nie je
moZné vydelit' dvomi (na dve rovnaké Elsla), niZgiu Casl stavky hral riskuje v nasobene] hre a vyssiu
fast’ stavky odklada Odio2end tast staviy je mo2né veadil, alebo navysil pri nasledujlcom tipovanl.
Nasobend hru je moZné kedykolvek opustit vyberom modrého tlatidla VZIAT a akiudinu wjhru aj
5 odloenou sumou pripisaf do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Krdl (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvek iny symbal
vo wyhemnej linii okrem symbolu Truhlica (SCATTER). Ak sa symbal WILD objavi siéasne na viacench
vyhernych linidch, nahradza symboly na ka2dej viherne] linii samostatne.

SYMBOL SCATTER
Symbolom SCATTER je symbaol Truhlica. Ak sa aspoft 3 takéto symboly zobrazia po roziofen|
kdekolvek na vakcoch, hrad vwyhrava vyhru podfa wwhernej tabulky.

Limity stévok

Minimalna stévia do hry: 0,40 €

Maximéina stivika do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 100 000 € {1 000 nasobok celkovej stdvky)

Vjherna tabufka (nésobitef vjhemej kombinacie k hodnote celkove| staviy)

. NAZov | x| = ax 5
| B R P
Kral B - __ =
(WILDY
| Koruna 0,19 1.5 5 25
I , | 18

TECHNIC! L]
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Verzia: 1.53 il G168
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Slivky - 0,20 1 25
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1934
Giraffe Wild

Giraffe Wild je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako infernetava hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tiatidlom START,
alebo vyberom jednej z hodndl celkove| stavky tladidiom CELKOVA STAVKA dosiahnuf wyhemi
kombinaciu symbolov, kloré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand totil. Hra sana 3 a2 5
rovnakyeh symbolov v 20 pevnych vwhemjch liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilngj verzie, prifom pravidla hry, stavky a vyhry sl tolodné s
poéitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni miZe byl roziodenie oviddacich
a informaénych prvkov prispbscbené danému zariadeniu.

Ovlidacie a informa&nd prvky

Hiavné tiadidla si umiesinend po stranach hemého pofa. Zo spodnej strany hemého pola sa
nachadzaji tiatida: NASTAVENIE (blikajice oczubend koliesko - umokhuje zvolif stavku na liniu,
zobrazuje potel vyhemnjch linil, funkciu AUTO START s molnostou volby poltu od 5 do 1000
automatickych otofenl, v spodne| fasti okna zlava doprava sO tladidia HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tlatidld pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vjberom mo2no zvolil jedno z 8 tiatidiel s réznymi hodnotami celkove stavky na
vietky vjhemnd linie, moZno nastavit hodnoty 20, 40, 80, 160, 200, 400, 800 a 1000 kreditov), START
(dve blikajice zatofend Sipky - spisla ototenia valcoy, podrianim tladidla hrad aktvuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tiatidiom STOP). Zvrchnej strany hemého pofa sa nachadzaja Hatidla: i
(zobrazuje kombindcie symbolov pre SCATTER wyhry, wyhernd tabulkw, popis hemych funkcil
a vyherné linie), vpravo tlatidio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom
jg mo#né menil hodnotu jedného kreditu na 001 € 002 € 005 € a0,10 €). Na spodnej Cast
obrazovky si zobrazené polia. POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vytku poslednej vihry, ndzov pola sa
zmenl na VYHRA a pole bude zobrazoval celkovd vyiku vihry z aktudineho otoéenia), PENIAZE
{zobrazuje finanéné prostriedky hrafa) a v favej spodne] &asti hermého pola je zobrazené pole STAVKA
MA LINIU (zobrazuje vyiku stivky na jednu vyhemd liniu). Hodnoty vietkych poll a tiadidiel sd
uvadzrané v eurach. £ lavej strany hemého pofa je robrazeny ukazovatel pottu pevnaych wyhermych
linii. Funkcia RIZIKO nie je potas redimu automatickjch otoéeni dostupna,

Mastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno olofenie je zobrazend na tiatidle CELKOVA STAVKA. Je
mo2né ju menit v rozmedzi minimalnej a2 maximalne] stdvky prostrednictvom tiadidiel DENOMINACIA
aCELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tialidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolend denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vjhry

Jednotlivé vighry za viherné linie si zobrazovand v eurdch v informadnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vihry su platné zfava doprava a musia zatinat na prvom valci dplne
viavo, Symboly sa musia nachadzal na vihemnsj linii neprerutovane. Symbol méde byt vo vyhemaej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyasia vyhra na vyherne] linii. Vighry na viacerych vyhermych
linidch sa sCitavajl. Vyhernd kombindcia za SCATTER platl kdekofvek na valcoch, Vypocet liniove)
vihry a vyhry za SCATTER je dany sitinom hodnaly celkovej stavky a nasobitefa vyhemne| kombinacie
uvedengho vo vyherng) tabulke awyherng tabufke pre SCATTER symbol Vyhema labulka v hre
Zobrazuje vyhry v eursich pre aktuaine nastaveng hodnoty staviy.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po ka2de| vihre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyika vihry ni2sia ake 10 nasobok celkove] stavky
sa tacidio NASTAVENIE zmenl na blikajuce tiatidio x2. Vyberom tlatidla hrat vstipl do naschenea] hry,

T
HNizov hry: Giraffs Wid Ei OsTAV PIESTANY, a. 5. T-10-34 1/PH
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Ak hrat nechce vstipil' do ndsobenej hry, vyberie blikajice modré tlatidlo VZIAT {symbol ruky so
Sipkou), kloré sa zobrazl na mieste tatidla START pa piatich sekundach od dosiahnutia wyhry.
V ndscbanaj hre sa hratovi objavi kara licom nadol, z favej strany Slyri mendie blikajice Hadidla
Zobrazujice kartové symboly (pika, srdee, karo, tref) a z prave strany dve viétsie blikajice Stvorcové
tlatidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenjch tiadidiel hrag
tipuje bud farbu karty, alebo kartowy symbol, ktoré se zobrazia po odokrytl karty. Mad hermym polom sa
nachadza ukazovatel historie vytishnutych kariet V' spodnej &asti herného pofa si zobrazendé polia;
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vyiku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vy&ku vithry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzajo polia; SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stdvky do ndsobene) hry, po
ziskanegj vyhre sa na okamih zmen| na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odioZend cast’ stvky). Volbouw
kartového symbolu mode hrad wyhral Stvornasobok stavky, volbou farby kardy mbde wyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade wyhry hrad mode tipoval viac krat po sebe. Maximdina suma, kbord
modno riskoval, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, kiord nascbend hru spustila. Ak hrad
v takomto pripade tipuje spravne zlskava vyhru, nasobena hra je nasledne ukonend a pripiSe sa mu
Giastka z poll VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrdva celd veadend stavku.
Ak pred tipovanim &ast’ stavky neodloZil, nasobena hra sa ukonéi. Ak odlo2il cast stavky je moZné ju
riskoval. Hodnotu staviy je modné zmi2if na polovicu pred kaddym tipom hrata vyberom modrého
tlatidia 1/2. Druha Casl' stavky sa odklada a je zobrazend v poli 1/2. MajniZsia suma akl je mo2né znizit
na polovicy je dvojnasabok nastavene] denominacie mince. Ak hrad zni2uje hodnotu stavky, ktord nie je
mozné videlil dvami (na dve rovnaké &isla), ni2div &ast stavky hrad riskuje v nasobenej hre a vysiiu
cast stavky odklada. Odiodend Cast stavky je moiné vsadit, alebo navySif pri nasledujicom Gpovani.
MWasobend hru je moiné kedykolvek opustit’ vyberom modrého tlalidla VZIAT a aktudinu wyhru aj
8 odlodenou sumou pripisal’ do pola PENIAZE.

DIVOKE SYMBOLY (WILD)
Hra obsahuje dva typy divokého symbolu:

Divokym symbolom je Zirafa (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3, 4 a 5 zfava ako cbrovsky symbol
{symbol mbde pokryl jednu, dve, alebo vielky tri pozicie valca). Mahradza akykofvek iny symbol vo
wvyhemej linii ckrem symbolu Bonus (WILDISCATTER).

Divokym a zaroveh aj SCATTER symbolom je symbol Bonus (WILDISCATTER). Zobrazuje sa iba na
prvom valei zfava. AK sa lento symbol zobrazl na hociklorej pozici prvého valca a zaroved sa na
vybranom valci resp. vaicoch zobrazl kompletny symbol Zirafa, hrd& ziskava SCATTER wyhru podfa
vyherne| tabulky pre SCATTER kombindcie. Symbol Bonus (WILD/SCATTER) nahradza akykolvek iny
symbaol va vyherne] linii.

Ak sa symbal WILD, alebo symbol WILDISCATTER obyavi sotasne na viacerych vyhemych lHiniach,
nahradza symboly na kaddej vyhemaj linii samosiatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)

Ak 53 hractovi zobrazl kdekofvek na prvom valci symbol Bonus (WILDVSCATTER) a zérovef sa zobraz|
kompletny symbol Zirafa (WILD) na jednom, alebo viacerjch valcoch, ziska 15 otodeni zadarmo,
Kaidy kompletne zobrazeny symbol Zirafa, ktory spustil volné otodenia, zostava prilepeny na svojom
valci potas celého trvania bonusovej hry. Podas volnych otolenl sa zobrazuje na vietkych valcoch. Ak
sa tento symbol zobrazi na dplnej vyhemne| linii, udeluje vyhru za najvySsie vyplacajici symbol wo
wyhernej tabufke. Symbal Bonus sa pofas volnych otofen! nezobrazuje, Volné otofenia je hazardna
hra, pri klorej nie je hrddovi cdpoditana z pola PENIAZE Ziadna stavka, Whry ziskané potas bonusove)
hry Volné olodéenia zodpovedajl stavke, kiora bola nastavend pre hazardnd hru, v ktorej boli Volné
otofenia ziskans. Celkova vihra z bonusovej hry je zobrazena po vylerpan] vietkych volnych olofeni.
Potas trvania bonusovej hry Volné otodenia nie je moZné ziskal daldie volné otolenia,

IS [ECARICRY BRUSOUNY
Mazay hey. Giralfs Wild nj OsTAv PIESTANY, o, 5, T-10-94 1/PH
Vereia: 1.53 Krajinska cesta 2029/0 Oweril: 815
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Limity stidvok

Minimaina stavka do hry: 0,40 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 900 000 € (9 000 nasobok calkove] stavky)

Vyhernd tabulka (nasobitel vwhernej kombinacie k hodnote celkove] stavky)
| T

l SYMBOL NAZOV ; 3x dx 5x '
0,60 25 12,5
0,60 25 12,5
0,50 1,25 5
I 0,50 1.25 5
| |
0.25 1 25
0,25 1 25
| 1k

Fﬁ ECARNCRY SRUSORRY

beazov hiy: Girafls Wil USTAV PIESTANY. &. 5. T-10-84 10FH
Vefzia: 1.53 Krajinskd casla 2024a/0 Cwk $19
Platnosf od. 21.03.2024 671011 FEF'EF-'I- ANY Stranadzd
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Vyherna tabulka pre SCATTER kombindcie (nasobitel vihemej kombinacie k hodnote celkovej

stavky pre SCATTER vihry, symbol vo vihemnej kembinacii musl byt zobrazeny na celom valci)

& 1. valec

3. valee 4. va

lec S.valec | Vyhra

- 10

+ 1 dalgi kempletny symbel Zirafa (WILD) na 1

Z valcov

2,345

3,45 I 500

'+ 3 kompletne zobrazené symboly Zirafa (WILD) na 3 zvalcov| 2000

Nizov hey, Giralfe Wid
Varzia: 1.53
Platnost od- 21.03 2024

TECH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1935
Lord Of Luck

Lard Of Luck je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovanad ako internelova hra v
internatovom kasine, so &tyrmi symbolmi na valci. Cieforn hry je roztofenim valcov tlatidiom START,
alebo vyberom jednej z hodndt celkove] stavky tlatidiom CELKOVA STAVKA dosiahnut vihemnd
kombindciu symbelov, kloré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand toéf. Ha sana 2 a2 &
rovnakych symbolav v 40 pevnych vwhernych liniach,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, prifom pravidia hry, stavky a vyhry sd foloZné s
poéltatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zanaden! mdde byl roziokenie oviddacich
a informadnych prvkov prispdsobeng danému zanadeniu

Ovladacie a informatné prvky

Hiavné fiatidla s0 umiestnené po stransch hemmého pofa. £o spodnej strany herného pofa sa
nachadzajo tladidia: NASTAVENIE (blikajioce ozubend koliesko - umoffiuje zvolt stavke na liniu,
zobrazuje potet vyhemych linii, funkciu AUTO START s moZnosfou volby poétu od 5 do 1000
automatickych otofenl, v spodnej &asti okna zlava doprava s0 tlatidia HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVND OBRAZOVKU KASINA a daldie iladidia pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (viberom moZno zvolit jedno z 8 tiatidiel s riznymi hodnotami celkovey stavky na
vietky vyherné linie, mo2no nastavit hodnoty 40, BO, 120, 200, 400, 600, 800 a 1000 kreditov), START
{dve blikajuce zatofené Sipky - spisla otodenie valcov, podrianim tlatidla hrad aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju Hatidlom STOP) Zwrchnej strany hermného pofa sa nachadzajl Halidia: i
{zobrazuje kombindciu symbolov pre maximainu wyhru, vyhemd tabufku, popis hamych funkeil
a viherné linie), vpravo tlatidio DENOMINACIA {zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, viberom
je mo2né menit' hodnotu jedného kreditu na 0,01 € 0,02 € 005 € a0,10 € Na spodnej tast
obrazovky s zobrazené polia; POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vydku poslednej vyhry, nazov pola sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazoval celkovd vyiku wihry z akludineho olotenia), PENIAZE
{zobrazuje finaniné prostriedky hrata) a v lavej spodnej Lasti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LiNu (zobrazuje vySku stivky na jednu wyhernd liniu). Hodnoty vietkych poll a Hlatidiel s
uvadzané v eurach. Z lavej strany herného polfa je zobrazeny ukazovalel pottu pevnych wyhernych
linil. Funkcia RIZIKD nie je potas radimu aulomatickych otofen! dostupna.

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno olodenie je zobrazend na tlatidle CELKOVA STAVKA. Je
moiné ju menif v rozmedzi minimaine| a2 maximaine] stavky prostrednictvom tiadidie! DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnoty maximalng] stévky pre zvalend denominaciu (hodnolu jednéha kreditu v aurdch).

Viyhry

Jednotlivé vyhry za vyherné linie s0 zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazend v poll VYHRA. Viyhry si platné zlava doprava a musia zaéinal na prvom valci upine
wlavo. Symbaoly sa musia nachadzal’ na viyherngj linii neprarufovane. Symbol made byl vo vyherne] Hnil
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy8&ia wyhra na vyhemnej linii a najvy$dia vyhra za
kombinaciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyherngch linidch sa séitavajd. Vyhemné
kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypodet liniovej vyhry avjhry za
SCATTER je dany siéinom hodnoty celkovej stéavky a nasobitela wihernej kombindcie uvedeného vo
vyhemej tabulke. Vyhernd labufka v hre zobrazuje wihry v eurach pre aktudlne nastavend hodnoty
staviy.

F"._"' TECHHICKY SEUSOENY
Nizov hry: Lord Of Luck B OsTav PIESTANY, n. s T-10:54 1/PH

Verzia: 1.53 Orenril; 815

Hrajinskt cegla 2928/9
Platroat od: 21.00.2024 82101 PIESTANY Sirana 1z 3
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NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaZdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je viska vihry niZ8ia ako 10 nasobok celkove] stavky
sa tiadidlo NASTAVENIE zmeni na blikajice Hadidio x2. Viyberom tlatidla hra2 vstipi do nascbene] hry
Ak hrae nechce vstupit do nasobenej hry, vyberie biikajice modré tlatidlo VZIAT (symbol ruky so
Sipkou), kioré sa zobrazi na mieste llatidla START po platich sekundach od dosiahnutia wyhry.
V nasobenej hre sa hraovi objavl karta licom nadol, z lave| strany Styri mensSie blikajice tatidla
Zobrazujlce kartowé symboly (pika, srdee, kéro, ref) a z prave] strany dve vatdie blikajice Stvorcowve
tlatidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych ladidiel hrad
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryt! karty. Nad hemym pofom sa
nachadza ukazovatel histdne vyliahnutych kanet V spodnej Zasti herého pola si zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje visku vihry po spravnom fipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje viku vihry po spravnom tipe farby karty). Pod hermym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobenej hry, po
ziskanej vfhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odioZend &ast stavky). Volbou
kartového symbolu mo2e hral wyhral' Stvorndsobok stavky, volbou farby karty mdde wvyhraf
dvojndsobok stdvky. V pripade wyhry hraé mode tipoval viac krat po sebe. Maximalna suma, klon
modno riskoval, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, kiord ndsobend hru spustila, Ak hrac
v takomlo pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobend hra je nasledne ukonfena a pripide sa mu
Slastka z poll VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava cald veadend stavku.
Ak pred lipovanim Casl stavky neodlofil, ndsobend hra sa ukonél. Ak odio2il 2ast’ stavky je modné ju
ngkoval. Hodnolu stavky @ modné znldif na polovicu pred kaddym tipom hrada vyberom modrého
tatidla 1/2. Druha Cast stavky sa odkiadd a je zobrazena v poli 1/2. Majnisia suma aki je modné znidr
na polovicu je dvojnasobok nastavene| denominacie mince. Ak hraé zniZuje hodnotu stdvky, kiond nie je
madné vydell dvomi (na dve rovnaké &isla), niz&iu Cast' stavky hrad riskuje v nascbenej hre a vyisiu
tasl stavky odklada. OdioZens asl stavky je moZné vsadil, alebo navysil pri nasledujicom tipovani.
Néasobend hru je mo2né kedykolvek opustit vyberom modrého Hatidia VZIAT a aktudinu wihru aj
5 odiotenou sumou pripisal’ do pola PENIAZE

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Leprikén (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a4, Nahradza akykolvek iny
symbol vo vyhernej linii okrem symbolu Hrniec s pokledom (SCATTER) asymbolu Stvorlistok
{SCATTER). Ak sa symbol WILD stane siéastou vjhernej kombindcie, roztiahne sa na vietky pozicie
valca na kitorom je zobrazeny a umo2ni vytvorenie, alebo rozdirenie vyhernych kombinacii. Ak sa
symbol WILD objavi siéasne na viacerjch vihernjch liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne.

SCATTER SYMBOLY
Symbolom SCATTER je symbol Hmilec s pokladom (SCATTER). Ak sa hradovi po skonfeni todenia

valcov zobrazi 3, 4 alebo 5 takychio symbolov kdekolvek na vaicoch, hra¢ ziska vyhru podfa vihemej
tabulky

SCATTER symbolom je symbol Stvorlistok (SCATTER). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a4, Ak sa
hrafovi po skonéenl fodania valcov zobrazia 3 takéto symboly na kiorejkolvek pozicii vybranych valoow,
hrad ziska wwhru podfa vyherne) abulky.

Limity stavok

Minimalna stavika do hry: 0,40 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximéina vyhra z hry, 300 000 € (3 000 nasobok celkovej stavky)

TECHRICRY SRUSUBHT

Mazaw hay: Lord OF Lusck el USTAV PIESTANY. 8. 8. T-10-84 1/FH

Werzia: 1.53 Crepeil: 910
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Vyherna tabulka (nasobitel vyherne) kombinacie k hodnole celkovej stavky)

21 01 PIESTANY
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| NAZOV x| R I
Hrniec 5 I
pokladom 3 20 100
| (SCATTER)
' |
Stvorlistok | o ) ]
(SCATTER)
i
Leprikon ) | i ) )
(ILDY
|
0,25 1,25 5 ' 75
L — -
I
- 1 2.5 12.5
- 1 25 125
_— ' | |
| |
- ' 0.5 1,25 5
- | 025 0.75 25
0,25 0,75 25
- 0.25 0,75 25
T 1
- 0,25 0.75 2.5
Hikzov TECHMICKY SKUSDRNY
h:r' g Eﬁ usTAY PIESTANY, a. 5 T-10-84. _19:1':
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1936
Pot O'Luck

Pot O'Luck je pafvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozlofenim valcov tiatidlom START,
alebo vyberom jednej z hodndt celkovej stavky tladidiom CELKOVA STAVKA dosiahnul vihernd
kombinaciu symboloy, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand todit. Ha sana 3 a2 &
rovnakych symboloy v 100 pevrych vyherngch linidch

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobine) verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry sO totodné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mé2e byl rozioZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispisobené danému zaradaniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiawné tlatidida s0 umiesinenéd po strandch herného pofa. Zo spodnej sirany herného pofa sa
nachadzaji talidia: NASTAVENIE (blikajice ozubené koliesko - umoZfuje zvolil stavku na liniu,
zobrazuje polet vyhernyeh linil, funkciu AUTO START s moZnostou volby pofiu od § do 1000
automatickych otodeni, v spodnej dasti okna zfava doprava si tlatidia HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a daltie Uatidia pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom ma2no zvolit' jedno z & tiatidiel s rdznymi hodnotami celkovej stavky na
vietky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 100, 200, 300, 400, 500, 600, 800 a 1000 kreditov),
START (dve blikajice zatobané Sipky - spista otobenie valcov, podranim tladidla hrad aktivuje funkciu
AUTO START a deakiivuje ju lagidlom STOP). £ vrchnej strany herného pofa sa nachadzajl tiadidia: |
(zobrazuje vyhernd tabulku, popis hernych funkcil a vyherné linie), vpravo lacidio DENOMINACIA
{zobrazuje hodnotu jedneho kreditu v eurach, vyberom je mo2né ment hodnotu jedneht Kreditu
na 0,01 € 0,02 € 0,05 € a0,10 €). Na spodnej &asti obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje vysku poslednej vyhry, nazov pola sa zmenl na VYHRA a pole bude zobrazoval
celkovi vyiku vyhry 2 aklugiineho ototenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a v lave)
spodnej dasti herného pola je zobrazené pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vyiku stavky na jednu
wyhernd liniu). Hodnoly vaetkiich poll a tiagidiel s uvadzané v eurdch. £ lave] strany herného pofa je
Zobrazeny ukazovatel poélu pevnych wvyhernych linil. Funkcia RIZIKO nie je podas redimu
autormatickych ototeni dostupna,

Mastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie je zobrazena na tatidle CELKOVA STAVKA. Je
mo2né ju menil v rozmedzi minimalne| a2 maximainej stivky prostrednictvom tiatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalne] stavky pre zvolend denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Viyhry

Jednotiivé vwhry za vithermé linie s0 zobrazovand v aurdch v informacnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazend v poll VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia zatinat na prvom vaici Gpine
wlavo, Symboly s& musia nachadzal' na viyherne] linli neprerudovane, Symbol mbde byl’ vo vyhemej linii
nahradeny divokym symbolom. Platl iba najvy8ia vyhra na wyherng] linii a najvysdia vyhra za
kombindciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerjch wvyhemnych linidch sa stilavaju. Vyherné
kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypolet liniove] vyhry avyhry za
SCATTER je dany sGfinom hodnoty celkove] stavky a nasobitela vyhernaj kombinacie uvedeného vo
viherne] tabulke. Vyhemna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre akiudine nastavend hodnoty
stavky.

¥ 3 : " 'I
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NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kadej vihre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska wyhry nizsia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tladidlo NASTAVENIE zmani na blikajice tiatidlo x2. Viberom Uadidla hrag vstipi do nasobana| hry.
Ak hraé nechce vstOpit do nascbenej hry, vyberie blikajice modré tatidio VZIAT (symbol ruky so
Sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tiatidia START pa piatich sekundédch od dosiahnutia vihry.
V nasobengj hre sa hradovi objavi karta licom nadel, z fave) strany Sty mendie blikajlose tadidia
pobrazujice karové symbaoly (pika, srdee, karo, tref) a z prave) strany dve vadsie blikajice Stvorcowvé
tiagidla CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty, Viberom jedného z uvedenych tiatidiel hraé
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, kioré sa zobrazia po odoknyti karty. Nad hernym polom sa
nachddza ukazovatel histbrie vytiashnutych kariet. V' spodnej Easti herného pofa s0 zobrazené paolia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vyiku viphry po spravnom tipe kartoveho symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vydku vyhry po sprévnom tipe farby karty). Pod hernym
polom sa nachadzaji potia. SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasocbengj hry, po
ziskanej vjhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odioend tast staviy). Volbou
kartového symbolu mo2e hraé wyhral Stvornssobok stévky, vofbou farby kardy mble wyhral
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hréé mdze tipoval viac krat po sebe. Maximalna suma, ktord
modno riskoval, predstavuje S0-nasobok celkovej stavky z hry, kiora nasobend hru spushlia. Ak hrad
v takomio pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nésobena hra je nasledne ukontena a priplse sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrava celd vsadeni stéviu,
Ak pred tipovanim &ast stvky neodlo?il, nasobend hra sa ukonél. Ak odloZil ¢asl’ stavky je moZné ju
riskovat, Hodnolu stavky je mokné znidit na polovicu pred kaZdym lipom hriéa vyberom modného
flatidia 1/2. Druha éast stévky sa odklada a je zobrazena v poli 172, NajniXiia suma akd je mokné znlZif
na polovicu je dvojndsobok nastavenej denominacie mince. Ak hrat zniluje hodnotu stavky, ktord nie je
madné vydelil dvomi (na dve rovnaké &isla), nitSiu dast staviky hrad riskuje v nasobengj hre a vyssiu
fast stiviky odkiada Odlokend Cast stavky je modné vsadif, alebo navysit pri nasledujicom bipovan|

Masobend hru j@ modné kedykofvek opustit wyberom modrého tadidla VZIAT a aktudlnu vighru aj
s adlo2enou sumou pripisal’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Hrniec s pokladem (WILD) Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza
akykolvek iny symbol vo vyhermnej linii ckrem symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa symbol WILD stane
siéastou vyherne] kombinacie, roztiahne sa na vieiky pazicie valca, na kiorom je zobrazeny a umodni
vytworanie, alebo roziirenie vyhemych kombinacil. Ak sa symbal WILD objavi sO&asne na viacerych
vihermych [nidch, nahradza symboly na kaZdej vyhemnej linii samostaine.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbcl Hviezda (SCATTER). Ak sa hratovi po skonfenl tolenia valcov
zobrazi 3, 4 alebo 5 fakychio symbolov na ktorejkolvek pozicii valcov, hraé ziska vyhru podfa vyhemej
tabulky.

Limity stavok

Minimaina stavika do hry: 1 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna vyhra z hry: 83 000 € (830 nasobok celkove) stavky)

= TECHNIGKEY SKUSOBNY
Nazov hry: Pot O'Luck E-EJ HETAV MESTANY, 0. & T-10-84,1/PH
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Viherna tabulka (nasobitel vyheme| kombinacie k hodnote cﬂ!*fawej stavhy)

SYMBOL : NAZOV 3In 4% | Bx |
Hrniec s pokladom ' A . | i |
(SCATTER) |
Hviezda
(SCATTER) 3 | 10 50 ‘
Sedmitka [
(WILD) 0.50 2 3o
Podkova 0.40 ' 1 5
Dwolarova minca 0.40 0.75 5
|
| Zvondak 0.20 0.75 2
|
Jablko 0,10 0,30 1
Broskyfia 0,10 0,30 i
!
Slivka | 0,10 . 0,30 b |
Ceresne 0,10 0,30 1
|
Y TECHHICKY SHOS0BNT ;
m:hrhm ol [_l 1 GsTAV PIESTANY, 0. 5. T 13.9._.1;-_:
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/1937
Purple Fruits

Purple Fruits je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intermetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov Halidlom START,
alebo vyberom jednej z hodndl celkove] stavky tiatidlom CELKOVA STAVKA, dosishnut vyhernG
kombinaciu symbalov, kioré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand tofit. Hré sa na 2 ak 5
rovnakych symbalov v 5 pevageh whermyeh linidch.

Hra je pristupna &) prostrednichvom mobilne verzie, pridom pravidid hry, stavky a whry s0 iotodné s
poitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méde byl rozlofenie oviadacich
a informacnych prvikov prispdsobeng danému zariadeniu

Ovilddacie a informaéné prvky

Hiavné Hadidid si umiestnend po strandch hermého pola. Zo spodne) sirany hemého pola sa
nachadrajo tiadidla: NASTAVENIE (blikajice crubenéd koliesko - umodfiuje zvolil stdviku na lini,
zobrazuje pofet wyhemych linil, funkciu AUTO START s moZnostou volby poltu od § do 1000
automatickych otoéeni, v spodne| casti okna ziava doprava s0 Uadidia HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNL OBRAZOVKU KASINA adaltie tiatidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (wjberom mona zvolit jedno z B tlatidiel s réznymi hodnotami celkovej stavky na
vietky vyhemé linie, modno nastavit hodnoty 5, 30, 60, 120, 200, 400, 750 a 1000 kreditov), START
(dve blikajibce zatodend Sipky - spista otodenie valoov, podrtanim tlatidia hrad aktivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju tiadidiom STOP). Zvrchnej sirany herného pola sa nachadzajl tiatidla: |
(zobrazuje kombindciy symboloy pre maximainu wyhru, wyhermnd fabufku, popis hernych funkcil
a vyheme linke), vpravo tiagidio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, wberom
je moZné menit’ hodnotu jedného kreditu na 0,01 € 0,02 € 005 € a0,10 €). Na spodnej Casti
obrazovky 0 zobrazené polia; POSLEDNA VYHRA (zobrazuje vySku poslednej vithry, ndzov pola sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazoval celkovl vidku wyhry z aktudineho ololenia), PENIAZE
{zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v lavej spodnej éasti herného pola je zobrazené pole STAVIKA
NA LINIU (zobrazuje viiku stavky na jednu wyhemnd liniu). Hodnoty vietkych poll a tlatidiel si
uvadzané v surdch. 7 lavej strany hemého pofa je zobrazeny ukazovatel poftu pevnych wvyhemych
linil. Funkcia RIZIKO nie je potas redimu automatickych oloteni dostupna.

Mastavenie hodnoty staviy

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie je zobrazena na tiadidie CELKOVA STAVKA. Je
moné ju menit v rozmedzl minimalnej a¢ maximalnej stavky prostrednictvom tatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximaing] stéviy pre Zvolend denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurdch).

Vyhry

Jednotlivé wyhry za vyhemé linie s zobrazované ¥ eurdch v informadnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Viyhry si platné zfava doprava a musia zadinatl' na prvom valci Gpine
viave, Symboly sa musia nachadzal' na vyherngj linii neprerudovane. Platl iba najvy&&ia vyhra na
wyhernej linii @ najvyisia wyhra za kombinaciu SCATTER symbolow. Vyhry na viacerych vyhernych
linidch sa s&itavajl. VWherneé kombinacie za SCATTER symboly platia kdekalvek na valcoch. Wypodet
liniovej wyhry awyjhry za SCATTER je dany sitinom hodmoty cefkove| stavky a nasobitela wyhernej
kombinacie uvedenédho vo viheme) tabufke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre
aktuaing nastavend hodnoty stéviy,

MASOBENA hra RIZIKC (GAMBLE)
Po ka2dej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vidka vyhry ni2éia ako 10 nascbok celkovej staviy
sa llatidio NASTAVEMNIE zmeni na blikajice tlatidio x2 Vyberom tladidla hra vstipi do nasobene] hry.

Puple Frul: == TECHNICKY SKUS0BNY = 1
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Ak hraé nechce vstipil do nasobens hry, vyberie blikajice modré tiatidio VZIAT {symbol ruky so
Slpkou), ktoré sa zobrazi na mieste tiatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia wyhry.
V nasobenej hre sa hradovi objavi karta licom nadol, z fave] strany Styri mensie blikajice tatidia
zobrazujice kartové symboly (pika, srdce, kéro, tref) a z prave] strany dve vicsie blikajice Stvorcové
tatidla CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty, Vyberom jedného z uvedenjch tatidiel hrad
lipuje bud farbu karty, alebo karovy symbaol, kiord sa zobrazia po odokrytl karty. Nad hemym pofom sa
nachadza ukazovalel histdre wytiahnutych kariet. V' spodnej éasti herného pola sl zobrazené polia;
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje visku vyhry po spravnom tipe kartového symbalu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vySku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hemjym
polom sa nachadzajd polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stdvky do nasobenej hry, po
ziskanej vyhre sa na ckamih zmenl na pole VYHRA) a 112 (zobrazuje cdlodend fast stavky). Volbou
kariového symbolu médfe hrdd wvyhrat Stvomdsobok stavky, vofbou farby kary mode wyhrat
dvojnasobok staviky. V pripade wyhry hrdé moke Hpoval viac krét po sebe. Maximalna suma, kiord
modno riskoval, predstavuje S0-nadsobok celkovej stévky  hry, ktord nasobend hru spustila, Ak hrac
v takomto pripade tipuje spravne ziskava wyhru, nascbend hra je nasledne ukontens a pripide sa mu
tiastka z poll VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hra? tipuje nesprévne, prehrava cell vsadend staviu.
Ak pred tipovanim Cast stavky neodloZil, ndsobena hra sa ukonél. Ak odioZil Easl stivky je modmd ju
riskoval. Hodnotu stavky je mo2né znldif na polovicu pred kakdym tipom hrafa vyberom modrého
tiadidia 1/2. Druha Cast stavky sa odkiadd a je zobrazend v poli 172, NajniZsia suma akd je mo2né zniZif
na palovicu je dvojndsobok nastavene| denominacie mince. Ak hrat zni2uje hodnotu staviy, kiord nie je
rmo#né vydall dvomi (na dve rovnaké éisla), nizsiu dast stavky hrad riskuje v nasobengj hre a vyisiu
tast stavky odklada. Odlofens ast stavky je moZné vsadit, alebo navysil pri nasledujicom fipovani.
Nasobeni hru je moiné kedykolvek opustit vyberom modrého tlatidla VZIAT a akiudlnu vyhru aj
s odioZencu sumou pripisal’ do pola PENIAZE.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Bandny (SCATTER) Ak sa hrafovi po skonfeni tofenia valcov
zobrazl 3, 4 alebo 5 takychio symboiov na ktorejkolvek pozlcii valcoy, hrad ziska vyhru podia vigherngj
labulky.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry; 100 €

Maximalna vyhra z hiry: 500 000 € (5 000 nasobok celkove] staviy)

Viherna tabufka (nasobitel vitemej kombinacie k hodnote calove] Stdvky) .
SYMBOL NAZOV [ 2% R FER P =
Banany
(SCATTER) 2 10 100
Sedmicka * 20 200 1000
Jablko - 10 AD 100
Pomarant - | 10 40 100
|
|
=1 TECHNICKY SKUSOBNY
m.'?;m P @ OSTAV PIEETANY, 8.8 T-fg::n 1E
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I [ 1
SYMBOL | NAZOV | 2% 3x ! 4x ! 5x |
S - - .= SR St ——= 1 TR il e = — s — - =l s —C
[ I
Slivky - 4 | 10 40
Citrény - 4 10 40 |
|
. i
Meldn - 4 10 40 I
I
—— Sl — — 4
Ceredne 1 4 10 40
| =
Nizov hry: Pueple Frutis Fﬁ,’_" T_E::_Hmmf'if EKUSDENY 10541004
Vprsie: 183 3 l'i OsTay PIESTANY, A, & ; i
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1938

Treasure Chase

Treasure Chase je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztofenim valcov tiatidiom START,
alebo vyberom jednej z hodndt celkovej stavky tladidiom CELKOVA STAVKA, dosiahnut wyhemni
kombinaciu symbolow, kioré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani todit”. Hra sa na 3 a2 5
rovnakych symbolov v 20 pevnych wwhernych linidch.

Hra je pristupna aj prosirednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vihry sG toto2né s
potitatoveu verziou hry. W pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mé2e byl rozlofenie oviadacich
@ informatnych prvkov prispdsobend dandmu zanadeniu

Ovlidacie 2 informacné preky

Hiavné tlacida s0 umiesinené po strandch herného pola, Zo spodne strany herného pola sa
nachadzaji tlacidia: NASTAVENIE (blikajuce ozubenéd koliesko - umodfuje zvolt stdvku na liniu,
zobrazuje podet vyhernych linii, funkciu AUTO START s moZnostou volby pottu od 5 do 1000
automatickych otofeni, v spodnej ¢asti okna zfava doprava si tlatidla HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a daldie tiatidld pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom modno zvolil’ jedno z B tadidiel 3 rdznymi hodnotami celkove] stavky na
véetky vyherné linie, mo2no nastavit hodnoty 20, 40, 80, 160, 200, 400, 800 a 1000 kreditov), START
{dve blikajice zatofend Sipky - spi&fa olodenia valoov, podrianim Hadidla hrdé akiivuje funkeio AUTO
START a deaktivuje ju tiatidiom STOP). Zvrchnej strany hemého pola sa nachadzajo tlatidia: i
(zobrazuje vyhernd tabulku, popis hemych funkcil a whemé linie), vpravo tiatidio DENOMINACIA
(zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je moné menit hodnofu jedneno kreditu
na 0,01 € 002 € 0,05 € a0,10 €). Na spodnej fasti obrazovky s0 zobrazené polia: POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje vydku poslednej vihry, nazov pola sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat
celkovi vysku vihry z aktudineho ototenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hrata) a v lavej
spodnej &asti herného pola je zobrazené pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vySku stavky na jednu
wyhernd liniu). Hodnoty vietkych poll a tiadidiel 50 uvadzanéd v eurdch. Z fave] strany herného pofa je
zobrazeny ukazovalel poftu pewvnych wyhernych linil. Funkcia RIZIKO nie je polas redimu
automatickych otofen| dostupna.

Nastavenie hodnoty stavicy

Hodnota celkove] stévky v eurdch na jedno olodenie je zobrazend na tiafidle CELKOVA STAVKA. Je
ma2né ju menit v rozmedzi miniméalne] a2 maximalne] stavky prostrednictvom tiatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnoty maximalne] stavky pre zvolend deneminaciu (hodnolu jedného kreditu v eurach)

Vyhry

Jednotive vyhry za vyhermné linie sl zobrazované v eurdch v informadnom radku pod valcami a celkova
vihra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry sU platné zlava doprava a musia zatinat na prvom valci Gpine
viavo. Symboly sa musia nachadzal na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mé2e byl' vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Platl iba najvy3Sia wvyhra na wyhemnej linii a najvys&ia vyhra za
kombinaciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyherné
kombinacie za SCATTER symboly platia kdekofvek na valcoch. “Wypoget liniovej wvihry avyhry za
SCATTER je dany sitinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombindcie uvedeného vo
vyhernej tabufke. Vyhema tabulke v hre zobrazuje wyhry v eurach pre akludine nastavens hodnoty

slavky.
Hikzorv reasure Cha [ 4 TECHHICRY SRUSTOHRNY
i ol UsTAV PIESTANY, 6. 8 T-10-84.1/PH
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BONUSOVA FUNKCIA

Po dosiahnuti vyhemej kombinacie symbolov sa tieto odsirdnia z valcov a na ich miesto sa zadarmo
Zosund zvrchu nové symbaly, kloré modu vytvorl novl wyhermo kombinaciu. Vyhemeé symboly sa
odstrafiujd z valcov dokial prichadzajl po ich odstréneni nové whemé kombindcie. Pr kaddom
odstraneni symbolov zwvalcov sa sfarbi na zeleno jedno politko zo stupnice nad wvalcami
V podiatofnom stave stupnice s vietky politka odfarbend (hnedé), Ak hrat ziska 8, alebo 9 po sebe
iddcich odstraneni vwhernjych symbolov z valcov, poliéka stupnice sa sfarbia na zeleno a# po politkao
zobrazujice vyiku bonusw, kiory si hrad pripise k dosighnute] vyhre, Bonus nadobida hodnotu 100
nasobku aktualne] celkovej stavky do hry v pripade B odstraneni vyhernych symbolov v rade av
hodnote 1000 nasobku stdwvky v pripade 9 odstranen| vyhemych symbolov v rade. WV pripade 9
cdstrameni vwherngch symbelov sa vypldca iba najvyési bonus (bonus za 8 odstraneni sa nevyplaca).
Politka stupnice sa odfarbia do poliatogného stavu po vyplateni bonusove| vyhry. V pripade ak hrat
neziska potrebny potet odstraneni vihernych symbolov v rade, vihra za bonus sa nevyplaca a policka
stupnice sa odfarbia pri dalsom olodenl valcov do podiatetného stavu

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po ka2dej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je viska wyhry ni2sia ako 10 nasobok celkove; stavky
sa fladidio NASTAVENIE zmeni na bilkajice tiatidlo x2. Vyberom Halidia hré¢ vailpl do ndscbangj hry.
Ak hrat nechce vsiipit do nasobenej hry, vyberie blikajice modré tlatidio VZIAT (symbol ruky so
Sipkou), kioré sa zobrazi na mieste tiatidia START po piatich sekundach od dosiahnutia vjhry,
V nasobenej hre sa hradovi objavi karte licom nadol, z favej strany Styri mendie blikajice tlatidia
obrazujuce kartove symboly (pika, srdce, karo, tref) a z prave| strany dve vacse blikajice Stvorcové
tladidla CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty Vyberom jedného z uvedenych tiatidiel hrad
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, kioré sa zobrazia po odokrytl karty. Nad hemym polom sa
nachddza ukazovatel histérie vytiahnutych kariel V spodnej asli herného pola sl zobrazend polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku wyhry po spravnom tipe kartového symbalu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje visku vihry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaji polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do ndsobenej hry, po
ziskane| vyhre sa na okamih zmenl na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odioZend dasl stavky). Volbou
kartového symbolu méde hra wyhrat stvormasobok stavky, volbou farby karly mbde vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hraé mide tipoval’ viac krat po sebe Maximalna suma, kiond
moZno riskoval, predstavuje 50-ndsobok celkove] stavky z hry, klord ndsobend hru spustila. Ak hrad
v lakomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobend hra je nasledne ukontend a priplSe sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE . Ak hraf tipuje nespravne, prehrdva cell vsadani staviu.
Ak pred tipovanim casl stédvky neodiodi, nasobend hra sa ukontl. Ak odioZil tast stavky j@ mokné ju
riskoval, Hodnotu stavky je modné znidit na polovicy pred kaddym tipom hrada vyberom modného
tiadidia 1/2. Druha Casl stévky sa odklada a je zobrazena v poh 172, Nanizsa suma aki je modne znizil
na polovicu je dvojnasobok nastavens| denominacie mince. Ak hrad zniuje hodnotu staviky, kiond nie ja
modné vydelit dvomi (na dve rovnaké tisla), niksiu éast stiviy hrad riskuje v nasobenej hre a vyisiu
cast’ stavky odklada OdloZend tasl stavky je maZné vsadit, alebo navyiil pri nasledujicom tipovani
Nasobend hru je mo2né kedykolvek opustit vyberom modrého tiatidla VZIAT a aktudinu vyhru g
s odiofenouw sumou pripisal’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Kniha (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvel iny symbal
vo wyhernej linii okrem symbolu Doldrova minca (SCATTER). Ma valcoch sa mbde wyskyloval
v zhlukoch. Ak sa symbal WILD objavi soéasne na viacerych vyhemych liniach, nahradza symboly na
kadde] vyherne| lInii samostatne.

SCATTER SYMBOL
SCATTER symbolom je symbol Dolirovda minca (SCATTER) Ak sa hragovi po skondenl tofenia
valcov zobrazl 3, 4 alebo 5 takychio symbolov na kiorejkolvek pozicii valcov, hrad ziska vyhru podla

vyhernej tabulky

- TECHHICAT BRUSCRHT
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Limity stavaok

Minimaina stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 100 €

Maximalna vighra z hry; 60 150 € (01,5 nascbok celkovej stavky)

Viyherna tabulka (nésobitel viyherne| kombindcie k hodnote celkovej stavky)

| e & L
20 3 50 500
1,50 5 50
| A % |
_ _{I,EB 1 ! 5
025 1 5
0,25 0,50 5
K 0,25 'D:ED_ 5
Q 0,25 0,50 5
| i J : 0.25 0,50 5

e TECHMICKY SKUSOBRNY

Hh?vm: Treasuns Chasa ‘:1"_.] OSTAV PIESTANY, a. & To10:584,1/PH
Verzia: 1.53 _ ) ata FOSGIE Orweril: 519
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1939
Wild Clover

Wild Clover je patvalcova hazardnd hra na vyhemom pristrodii prevadzkovana akg infernetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztofenim valcov tadidiom START,
alebo vyberom jednej z hodndt celkovej stavky tiafidlom CELKOVA STAVKA dosishnuf vijherni
kombindciu symbolov, Klord sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand tofit. Hra se na 2 aZ 5
rovnakych symbolov v 20 pevnych wyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilneg] verzie, pritom pravidid hry, stavky a vyhry s0 totodné s
potitatovou verziou hry. W pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mdle byl rozlokenia oviddacich
a informaénych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu,

Ovladacie a informadné prvky

Hiawné tlatidld si umiesinené po stranach herného pofa Zo spodnej strany hemého pola sa
nachadzaju tiatidia NASTAVENIE (blikajice ozubené koliesko - umoifiuje zvolit stivku na liniu,
zobrazuje podet vihemgch linil, funkciu AUTO START s mofnostou volby poflu od 5 do 1000
automatickych otoleni, v spodnej casti okna zlava doprava su tiadidid HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a daldie tlatidid pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (viberom maZno zvolit jedno z 8 tladidiel s réznymi hodnotami celkovej stivky na
vietky vyharné linie, mo2no nastavit hodnoty 20, 40, 80, 160, 200, 400, 800 a 1000 kreditov), START
{dve blikajice zatosené ipky - spisfa ototenie valcov, podr2anim tiadidla hraé akiivuje funkciu AUTO
START a deaktivuje ju adidlom STOP). Zvrchnej strany hemého pofa sa nachadzajl tiadidia: |
(zobrazuje kombindciu symbolov pre maximalnu vyhru, vyhernd tabulku, popis hernyeh funkcil
a vyherné linie), vpravo tadidio DENOMINACIA [zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurdch, virberom
je moné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 002 € 005 € a0,10 €). Ha spodnej tast
obrazovky si zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje viisku posledne) vyhry, nézov pola sa
zmenl na VYHRA a pole bude zobrazoval celkovd vysku vyhry z aktudineho otolenia), PENIAZE
(zobrazuje finantné prostriedky hréta) a v lavej spodne| casti hemného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LINIU (zobrazuje wy3ku stivky na jednu vyhemd liniu). Hodnoty vietkjch poli a tiatidiel si
uvadzané v eurdch Z favej strany hemého pofa je zobrazeny ukazovatel poltu pevnych wyhernych
linil. Funkcia RIZIKO nie je potas redimu automatickych otodeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno ototenie je zobrazend na tlatidle CELKOVA STAVKA. Je
meo2né ju menif v rozmedzl minimalnej a2 maximainej stavky prostrednictvom tiagidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximaine) stavky pre zvolens denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry
Jednotlivé vwhry za vihernié linie si zobrazované v eurach v informatnom riadku pod valcami a celkova

vyhra je zobrazend v poli VYHRA. Wyhry s platné zfava doprava a musia zatinat na prvom valci Opine
viavo. Symboly sa musia nach&dzat’ na vyhemneaj linii nepreruiovane. Symbol mbZe byt vo vihernej lini
nshradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na wvjherne| linii a najvySsia vyhra za
kombindciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerjch vyhernjch linidch sa stitavaji. Vyherné
kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na walcoch. Vypolet liniove] vyhry avyhry za
SCATTER je dany sitinom hodnoty celkovej stdvky a nasobitela vwherne] kombindcie uvedeného vo
vjheme| tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre akludine nastavené hodnoty
stavky.

rq TECHHICK ¥ BRSO T
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NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaZdej vyhre {mimo funkciu AUTO START), ak je vyska wyhry niZSia ako 10 nasobok celkovej stavky
sa tlatidio NASTAVENIE zmeni na blikajice tladidio x2. VWyberom Uadidla hraé vatlpi do nasobenej hry
Ak hrad nechce vstipil do nascbene) hry, vyberie blikajice modre tadidio vZIaT [symbal ruky so
Sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlafidia START po piatich sekundadch od dosiahnutia wvyhry.
V nasobene] hre sa hralovi objavi karla licom nadol, zfave] strany Styri mensie bikajice tlatidla
zobrazujice kartove symboly (pika, srdce, Karo, tref) a z prave] strany dve valdie blikajuce Stvorcove
tiatidda CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych Hatidiel hrad
tipuje bud farbu karty, alebo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel histdrie vytahnulych kariet Y spodnej casti herného pofa s0 zobrazend polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 {zobrazuje viSku vihry po spravnom tipe farby karty). Pod hermym
polfom sa nachadzejd polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnolu stavky do nasobenej hry, po
zlskane] vyhre =3 na okamih zmenl na pole VYHRA) a 172 {zobrazuje odlodent cast stavky). Volbou
kartového symbolu md2e hral wyhral Stvornasobok stavky, volbou farby karty moéZe vyhrat
dvojnasobok stavky. \ pripade vyhry hraé méde lipoval viac krat po sebe. Maximaina suma, ktord
maZno riskoval, predstavuje 50-nasobok celkove| staviy 2 hry, kiora nasobend hru spustila. Ak hrad
v takomio pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobend hra je nasiedne ukondena a pripfée sa mu
iastka z poll VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hraé lipuje nesprévne, prehréva celd vsaden( stdvku,
Ak pred tipovanim £as! stavky neodlodil, ndsobensa hra sa ukondl. Ak odicEil Cast’ stévky je mokné ju
riskoval. Hodnotu stavky je mo2né znl3f na polovicu pred kafdym fipom hraéa vyberom modrého
lalidla 1/2. Druha cast’ stAvky sa cdklada a je zobrazena v pali 1/2. NajniZ8ia suma aki je moné znidit
na polovicu ja dvojnasobok nastavene] denominacie mince. Ak hrad zniZzuje hodnolu staviky, klord nie je
mao2né vydelit' dvomi (na dve rovnaké Gista), nizgiu dast stavky hrad riskuje v nasobene] hre a wyisiu
&ast stavky odklada. Odlodend éast stdvky je moZné vsadit, alkebo navysil' pri nasledujicom tipovani.
Masobend hru je moZné kedykofvek opustt vyberom modrého tlatidla VZIAT a akludinu vyhru aj
s odioZencu sumou pripisal’ do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokjm symbolom je Stvorlistok (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvek iny
symbol vo vyherna) linii okrem symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa symbaol WILD objavl sifasne na

wiacarych viherntch linidch, nahradza symboly na kadde] wwharne] linii samostatne.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom ja symbol Hvilezda (SCATTER). Ak sa hrafovi po skonfeni tofenia valcov
zobrazi 3, 4 alebo 5 takychio symbolov na kiorejkolfvek pozicii valcov, hrag ziska wyhru podia viherne|
tabufky.

Limity stdvok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stdvka do hry: 100 €

Maximaina vyhra z hry: 100 000 € (100 nasobok celkove| stavky)

Vyherna tabulka (nascbitel vihernej kombinacie k hodnote celkove| stavky)

| SYMBOL NAZOV | @ 2« 3x ax ix |
| Hviezda
(SCATTER) - 3 20 500
|
Stvorlistok ) ) ) ;
(WILD) | .
! _
= T = = 3
Pkzox y: Wi Cove (25 UsvavPiEsTANY, 0.5, 1084 1P
‘Verzia: 1.53 Oweril: 919
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NAZOV TR ax & o)
Sedmitka 0.20 2 5 50
|
Zvontek ; 1,50 5 15 |
___ 1T i
Podkova - 0,50 | 3 10 |
|
Doldrovd minca - 0,50 3 10
= e S |_ —
Broskyha - 0,40 1.75 B
4
Jablko - 0,40 1,75 5
Slivky . 0,40 1,75 5
Ceredne - 0.40 1,75 5
F% TEGHNIGKY SKUBOBNY
mxTﬂwm £ UsTAV PIESTANY, a. 5. "ﬁ:r‘::
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1940
Win Storm

Win Storm je patvalcova hazardna hra na vyhemom prisiroji prevadzikovana ako internetovd hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roziofenim valcov tladidlom START,
alebo vyberom jednej z hodndt celkovej stavky tadidiom CELKOVA STAVKA, dosiahnut vyhemu
kombinaciu symbolov, kloré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestand tolif. Hrd sana 3 a2 5

rovnakych symbolov v 30 pevnych vyhemych linidch.

Hra je pristupna g prostrednictvom mobiine) verzie, pritom pravidid hry, stavky a vyhry s0 tolokné s
potitatovou verziou hry, V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni made byt rozioZenie oviddacich
a infarmatnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Ovladacie a informa&né prvky

Hiavné tlacidla s0 umiestnend po stranach hernéha pofa fo spodne) strany hemého pofa sa
nachadzaji tatidla: NASTAVENIE (blikajice ozubené koliesko - umodfuje zvolil stavku na liniu,
zobrazuje potet wyhernych linil, funkciu AUTO START s mofnostou volby pottu od 5 do 1000
automatickych otoGenl, v spodnej &asti okna 2lava doprava su tiatidla HISTORIA POSLEDNEHO
OTOCENIA, NAVRAT NA HLAVNU OBRAZOVKU KASINA a dalsie tiafidla pre nastavenia hry),
CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 8 Hatidiel s réznymi hodnotami celkove] stévky na
vietky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 30, 60, 80, 150, 300, 450, 600 a 900 kreditov), START
{dve blikajice zatoltend Sipky - spista otodenie valcov, podrianim Hadidla hrad aktivuje funkciu ALITO
START a deaktivuje ju tiatidiom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa nachadzajl tiacidia: i
{zobrazuje vyhernd tabulku, popis hernych funksil a wwhemé linie), vpravo tiatidlo DENOMINACIA
(zobrazuje hodnotu jedniého kreditu v eurdch, vyberom j@ mofné menit’ hodnotu jedného kreditu
na 0,01 € 002 € 005 € a0,10 €). Na spodnaj tasli obrazovky sU zobrazend polia: POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje vyiku poslednej vyhry, nazov pola sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat
celkovd visku vithry z aktudineho ototenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v fave|
spodne] Easti hemeho pola je zobrazene pole STAVKA NA LiNiu (zobrazuje vyEku stavky na jednu
wihernd liniu). Hodnoty vSetkych poll a tiadidiel s0 uvadzanéd v eurdch. Z fave] strany herného pola je
zobrazeny ukazovatel pollu pewvnych wvyhemyeh linil. Funkcia RIZIKO nie je pofas redimu
automatickych otofeni dostupna

Mastavenie hodnoty stévky

Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno oloéenie je zobrazend na tlatidie CELKOVA STAVKA. Je
malné ju menit v rozmedzi minimalnej a2 maximalne] stavky prostrednictvom tlatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolend denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyhry

Jednotivé vyhry za vighermné linie sd zobrazované v eurdch v informadnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry s0 platné zlava doprava a musia zatinat na prvom valci Gplne
viave. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhemaj linii
nahradany divokym symbolom. Plati iba najvy3%ia wyhra na wyhemaj linii a najvy8sia wyhra za
kombinadciu SCATTER symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyherné
kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. VWypodet liniove] vihry je dany stdinom
hodnoty stavky na liniu (celkova stavka delena pollom linii) a nasobitefa wwheme] kombindcie
uvedeného vo vyherne] tabulke. Vypotet vihry za SCATTER je dany sudinom hodnoty celkove] stavky
a nasobitefa vyherne] kombindcie uvedengho vo vyhemnej abulke. Viyhema tabufka v hre zobrazuje
vyhry v eurdch pre aklualne nastavené hodnoty stavky.

Mazov f0rm =N yECHMICKY SKUSOENY
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BONUSOVA FUNKCIA
Po dosiahnutl vyhemej kembindcie symbolov sa tieto odsirdnia z valcov a na ich miesio sa zadarmo

zosunl zvrchu nowé symboly, klordé médu vylvont novld wyhernt kombindciu. Viyherné symboly sa
odstrafiujl z valeov, dokial prichadzajd po ich odstraneni nové vyhemé kombinacie.

NASOBENA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po ka2dej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je viska vyhry niéia ako 10 nasobok celkove] stavky
53 tiatidlo NASTAVEMNIE zmeni na blikajice tiadidlo x2. Vyberom ladidla hrad vstipi do nasabana] hry.
Ak hraé nechce vstipt do nasobenej hry, vyberie blikajice modré tiatidlo VZIAT (symbol ruky so
Slpkou), kloré sa zobrazi na mieste tlalidla START po piatich sekundach od dosiahnutia wyhry,
V' nasobene] hre sa hradovi objavi kara licom nadol, z favej slrany Styri mensie blikajlce tatidia
zobrazujice kartowé symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajice Stvorcové
tadidla CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karly. Viberom jedného z uvedenych tlatidiel hrad
lipuje bud farbu karty, alabo kartovy symbol, ktoré sa zobrazia po adokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel histtrie vytishnutych kariet. ¥ spodnej ¢asti herného pela sO zobrazené polia;
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje visku vyhry po spravnom lipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU x2 (zobrazuje vyiku vihry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
polom sa nachadzaju polia; SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobene) hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmenl na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZeni casl stavky). Volbou
kartoviho symbolu mb2e hrad wvyhrat' Stvorndsobok stavky, volbou farby karty mble wyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hrat moe tipoval viac krat po sebe. Maximaina suma, ktor(
madna riskoval, predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry. kiora nasobend hru spustila, Ak hrat
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobend hra je nasiedne ukonéens a pripise sa mu
tiastka z poll VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hré? tipuje nespravne, prehrava cell vsadend stavku
Ak pred lipovanim &ast stavky neodic?il, nasobena hra sa ukonél. Ak odiofil Cast’ stavky je modne ju
riskoval. Hodnotu stdvky je mofné zniEf na polovicu pred kaidym tipom hrada wyberom modrého
tacidia 1/2. Druha cast stavky sa odklada a je zobrazend v poli 1/2. Najni2sia suma akid je mo2né znl2it
na polovicu je dvojnasobok nastavene| denominacie mince. Ak hrat znikuje hodnotu stavky, kKiord nie je
mo2né vydelif dvomi (na dve rovnaké £isla), ni23iu asl stivky hrat riskuje v nasobenej hre & vyisiu
Cas! stdvky odkladd. Odlo2ens Cast stavky je moZné vsadit, alebo navysil' pri nasledujicom bipovanl.
Masobend hru je moiné kedykohek opustii wherom modrého Hadidla VZIAT a akiudinu vihru aj
s odioZenou sumou pripisat’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je Diamant (WILD). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza akykolvek ing
symbol vo wvyhemne| linii okrem symboly Tornddo (SCATTER). Na valcoch sa mble vyskytoval
v Zhlukoch. Ak sa symbol WILD objavi sitasne na viacerych vyhaemych liniach, nahradza symboly na
kaddej wwhernej linii samostatne.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Tornado (SCATTER). Ak sa hrdfovi po skonteni tofenia valcov
zobrazi 3, 4 alebo 5 takychto symbolov na ktorejkolvek pozicii valcov, hrad ziska wyhru podfa vyherne]
tabulky.

Limity stivok

Minimalna stavia do hry: 0,30 €

Maximalina stavka do hry: 90 €

Maximalna vyhra z hry: 54 105 € (3035 nascbok staviy na liniu + 500 nasobok celkove] stavky)

i.ﬂ_—' TECHNICKY SKUEOBNY
MR By Wiy Sovm) =N (isTAV PIEETANY, &, o T-10-84.1/PH
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Vihernd tabulka
[[nésnhstarﬂrhemal kﬂmhhg_qg_’r: hodnote st&-.rky na Iin_pm SCATTER k hodnote mlkﬂvej stavky)
J 4x I 5x
] e — B dab®s el —— e = i =
Tornado W
(SCATTER) | 50 500
|
Diamant . - | -
{WILD)
Sedmitka -] 100 l 1000
Doldrova minca 6 25 100
Podkova 5 25 100
Zvontek 5 25 100
A 5 | 10 100
K L 10 100
Q 5 10 100
J 5 10 100
—== = 1 ———
T TEOTRY
Nézov hry: Win Storm F_‘1 oo ﬁ?;ﬂﬁ}, _ T-10-54 1/PH
Verzia 1.53 G o Cweril: 919
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2001
African Sunset 2

African Sunset 2 e patvalcova hazardng hra na vwhernom prisiroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symboimi na valei. Ciefem hry je roztoenim valcov tiatidiom SPIN
(zatolend Sipka) dosiahnul vihernd kombinaciu symbalov. Vyherné symbaoly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestand todil po tom, ¢o boli spustenéd stiatenim Hlatidla SPIN. Hrd sa na 2 ak &
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 15 vwhemych linil. Pofet wherngch linil je pevne dany a nemodno
ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng| verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoiné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zanadeni mdde byl rozloZenie oviddacich
a informacnych prvkov prispdsobend danému zaradeniu

Hlavné ovlddacie a informagné prvky

Hiavné tiagidia sd umiesinend v doinej Easti obrazovky, S0 to tladidia; | — informacie (zobrazuje whemi
tabufke a popis hemmych funkeii), Automaticka Hra (tiatidio s trojuhoinfkom v Sipke - funkcia
automatického hrania s moEnostou hrania do minutia kreditu). Mafave od valcov sa nachadza zlaté
tlafidio — Minca GA, kioré slidi na kipu zvyhodnenych hier (Buy Free Spins). V lavom dalnom rohu
ohrazovky 5a nachadza tladidlo Menu (Hadidlo s 3 vodorownymi Siarami), ktoré obsahuje odkazy na
histdriu, nastavenia a pravidid. Po aktivacii funkcie Automatickd Hra sa tlafidio SPIN zmenl na
StopPlay, pomocou klorého je moZné deaklivoval funkciu automatického hrania, Dalej sa tu nachadza
tiatidio Hodnoty mince (moino nastavil hodnoly v rozmedzi od 0,01 € a2 0,70 €), a tiadidio Blesk
{Rychly Spin). Pole fostatok zobrazuje finanéné prostriedky hrata

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota mince je zobrezend nafavo dole pod valcami a ukazuje akiudinu hodnotu mince, Hodnola
celkove] stavky veurdch na jedno iofenie sa zobrazuje v poli Celkova stdvka. Celkova stavka je
sifinom zvolenej hodnoly jednej mince a poétu (inil.

Vyhry

Viska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé linfové vyhry a vyhry
za kombindcie Scatfter symbolov sd zobrazované na valcoch, Jednotlivé wyhry sd v eurdch, Viheme
kombindcie musia zatinal' na prvom valci Gpine viavo a8 pokratovat na susednych valcoch doprava.
Rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Plali iba najvyisia
vyhra na vyhernaj linii a najvy&sia vyhra za kombindciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za
Scaller platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernjch liniach sa sitavajl. Vyhry za
kombinacie Scatter si pripoéitanég k liniovym vyhram. Vihemnd tabulka v hre zobrazuje wvihry v eurdch
pre akludlne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbaol (Wild)

Symbol Strom ja divoky symbaol, ktory nahradza akykolvek iny symbol vratane symbolu Strom (Scatter).
V priebehu vofnych otofen 5 symbolov Strom zlepsl symbol s najni2sou hodnotou na wikd. Kakdé
Zepienie wdell dalfie 3 tolenia zdarma.

Bonusové hry — volné otofenia (Free Spins)

£a 3 symboly Strom (Scatler) na ktorychkolvek pozicidch wvalcov ziskava hraé 8 vofnych otofeni a
vihru podia vyherne| tabulky. Za 4 symboly Strom hral ziskava 10 vofnych otoleni a vyhru podlia
viherne] tabulky. Za 5 symbolov Strom ziskava 12 volnych ctoleni a vyhru podia vyhemej tabulky.
Potas trvania reZimu volnych otodeni je opatovne modné ziskat' dalsie volné otodenia. Za 5 symbalov
Strom ziskanych poéas volnych otoéenl sd hratovi udelend daldie 3 volné ototenia a zmenl sa funkcia
jedného symbolu = nizkou hodnotou. Symboly s nizkou hodnotou menia svoju funkciu na Wild do
skontenia volnych otodenl a si zobrazend v pravom homom rohu obrazovky nad valcami (9, 10, J, Q,
Ka A). Symboly snizkou hodnolou sa vyskylujl iba pofas volnych ctofeni a nahradzaji vielky
symboly ckrem symbolu Strom (Scatter Wild). Volné otolenia prebiehajd automalicky a wyhry 2
jednotlivych ofodenl sa postupne kumuluja v poli Viyhra, Aktuding stav moZnych daldich otofen! hrad
widl v favom hornom rohu (5 symbolov Strom). Hradé mbde ziskal maximalne 26 wvolnych otofeni,
nashedné dalSie symboly Sirom uw len vyplacajd whru podia vyhernej tabufky. Volné otofenia sd

Mazov hry: African Sunset 2 = TECHHMICKY SHOS0BNY T-10-84.1/PH
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hazardna hra, pri kiorej nie j@ hrdtow odpotitana z pola fostaton dadna stavka. Vyhry Ziskand podas
bonusove] hry voliné olodenia zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena pre hazardni hru, v klorej boli
volné olodenia ziskand. Po poslednom volfnom otofeni ja@ hréfovi suma za whry pripisand a hrat sa
vracia do zakladnej obrazovky. Volné otodenia sd cbmedzené limitom maximalnef vyhry.

Kupovanie bonusovych hier - Kiipit' Bonus (Buy Free Spins)

Hrad ma moZnost si kipil’ bonusové hry za peniaze v potie; 8, 10 a 12. Cena sa odvija od akiusing|
celkovej stavky. Za B bonusovych hier hra zaplati 100-nasobok aktudinej stavky, za 10 bonusovych
hier hrat zaplati 200-nasobok akiudlnej stivky aza 12 bonusovjch hier hrdf zaplatl 400-nasobok
aktudlng] staviky. Po kipen| bonusovich hier sa dand diastka (Nakiady) odpoédita z pola Zostatok
Nasledne sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaji rovnako ako volng otofenia. Vyhry sa poditajd
podla akiualne] hodnoty mince, ktora bola zvolend poéas kipy tejto funkcie.

Limity stivok

Minimdina stavka do hry: 0,15 € / 15 € pri celkovej stavke 0,15 € Buy Free Spins
Maximaina stavka do hry: 10,50 € / 4 200 € pri celkovej stavke 10,50 € Buy Free Spins
Maximaina vihra z hry: 92 169 € (8 778-ndsobok celkovej stavky)

Vyhamna tabulka
Vypolet vyhry je dany sG€inom nasobitela wyherne| kombindcle uvedeného vo vyhernej tabulke
a hodnoty mince. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vihra dand sO&inom hodnoty

celkove] stavky a nascbitefa vihernej kombinacie uvedeného vo vyhernaj tabulke.
| sYmBOL NAZOV 50 0 % ax x|
% Strom (Scatter symbol) - 2 20 50
@ Lev ] 150 250 1000
O Nosorozee > 50 150 500
@ Zirafa - 20 50 250
@ Zobra - 20 ad 250
A A - 10 25 150
K K - 10 25 150
P |
| 1. ]2 |Q - 10 | 25 100
| S | _| ._ _|
S TECHNICKY SKOSO0aNT .
eyl i = R s
Pilatnast od: s 04 3064 Krajinska cesin 26259/@ Strana 2z 3
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ﬂ‘ J - & 16 100
9 9 : 5 15 50
|
= . 1 |
Symboly s nizkou hodnotou potas volnjch otoeni - - -
sYymBOL |  NAzOV e W ax | 6x
| A 9 150 250 1000
L 150 250 1000
| |
= 150 250 1000
| & 150 250 1000
] 150 250 1000
| T 1
5 150 250 1000
= e L
Mazov hry: African Sumsat 2 - TECHMICKY SKUSOBNY T=10:84_1/PH
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2002

Ali Baba's Riches

Ali Baba's Riches je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra
v intermetovom kasing, s fromi symboalmi na valel Ciefom hry je roziofenim valcov tlatidliom SPIN
(zatolfend Sipka) dosiahnul vwhernd kombinaciu symbolov. Viherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa wvalce prestand oGl po tom, &o boli spusiend stlatenim tadidla SPIN. Hrd sana 3 a2 5
rovnakych symbaolov. Hra obsahuje 30 vihernych linil. Potet wwharnych linii je pevne dany a nemadno
ho menit'.

Hra je pristupna & prostrednictvom mobilng| verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry 80 totoEng s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mo2e byt roziodenie oviddacich
a informacnych prvkov prispésobend danému zanadeniu,

Hlavné ovladacie a informafné prvky

Hiavné tiadidla si umiesinend v doinej asti obrazoviey, S0 to Hadidia' | — informacie (zobrazuje vihernd
labufku a popis herych funkci), Automaticka Hra (Halidlo s trojuholnikom v &lpke - funkcia
automatickeho hrania s modnostou hrania do minutia kreditu). V' favem dolnom rohu obrazoviy sa
nachadza tiatidlo Menu (tlalidio = 3 vodorovnymi &iarami), kloré obsahuje odkazy na histdriu,
nastavenia a pravidid, Po aklivacil funkcie Automaticka Hra sa Hadidlo SPIN zmenl na StopPlay,
pomocou kiorého je moiné deaktivoval funkciu automatického hrania. Dalej sa tu nachadza tiadidio
Hodnoty mince (modno nastavil hodnoty v rozmedzi od 0,01 € a2 2 50 €), atiatidio Blesk (Rychly
Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hrada,

Mastavenia hodnoty stiviy

Hodnola mince je zobrazend nafavo dole pod valcami a ukazuje akiuginu hodnotu mince. Hodnola
celkovej stavky v eurach na jedno tofenie sa zobrazuje v poli Celkova stavka. Celkovd stdvka je
sidanom zvolenej hodnoty jednej mince a poliu Hnil.

Vyhry

Viyska celkove| wyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky Jednotivé liniove vyhry sd
zobrazované na valcoch, Jednotlive wwhry sd v eurdch. Wyherné kombinacie musia zadinal’ na prvom
vaici Oplne viavo a pokratoval na susednych valcoch doprava. Rovnaké symboly sa musia nachadzal
na jednej z vyhernych linil neprerusovane. Plali iba najwyisia wyhra na vyhernej lini. Vyhry na
viacerjch vyhernych linidch sa stitavaji. Vyhema tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre akiudine
nastavene hodnoly stavky. Symboly sa moZu vyskytovall na valcoch v réznych vefkostiach (2x2 a 3x3),
pritcom ide o grafické znazomenie symbolov rovnakého druhu. V pripade vyhry sa vyhemé symboaly
odsirania z valcov (vybuchnd) a na ich miesto sa prepadnd symboly z vy3Sich pozicil na valooch.
Nasleduje daldie vyhodnotenie podla vigherne| tabulky, V pripade novej vyhry j& jej hodnota pripetitana
a nasleduje dalsi whuch, prepadnutie a vyhodnotenie symbolov. Hraé tak mdde ziskal daldie whry
v jedne] hazardne| hre. V pripade, ke sa po prepadnuti na vyhernjch linidch nenachadza diadna vyhra,
je aktuaina hra nasledne ukondens,

Divoky symbol (Wild)
Symbol Tanetnica je divoky symbol, klory nahradza akykolvek iny symbol. Symboly sa mddu
vyskytoval na valcoch v rbznych velkostiach (1x1, 1x2 a 1x3).

Bonusové hry - volné otoéenia (Baba Bonus)

Kalda wyhra v zakladnej hre udeli jeden lampas Volné olotenia sa splstajl skondhie hrad vyhrd 5
vihemnych kombinacii po sebe v zakladnej hre. Nad valcami sa rozsvieti 5 symbolov lampas. Hradovi
5a na obrazovke namiesto symbolov na valcoch objavi 12 lampagov, 2 kiorjch si vyberd. V priebehu
vyberu lampasov sa zobrazujl lampase rézne| farby. Za fislovy lampas mdde hrad ziskat pefaZné
ceny: 2-nasobok celkove| stavky, 3-nasobok a 5-ndsobok celkove| stavky. Za modry lampds sa zvybuje
nasobitel vwhry. Masobitele si v rozsahu: 1, 2 a 3. Ziskané nasobitele sa medzi sebow stitajl a potom
sa siitaji s potiatotnym nasobitefom 1. Nasobilele znasobia vietky whraté pefiaZné ceny vo funkei
Bonus Baba a prenest sa nasledne do volnych ofotenl. Cervené lampade udelia pofet volnjch
otodeni. Maximainy pofet velnych otofeni aky je moZné vyhrafl, je 40, Vyber kontl vibarom véetkych
12 lampasov, alebo vyberom zelendho rozbitého lampasa. Nasledne sa hratovi spustia volné otodenia.

Mazow hry: All Baba's Riches LAy TECHNICKT SKUSOBNY T-10-64.1/PH
Verzia: GADIE 25062021 USTAV PIESTANY, a. 5. Chveric 901
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PoZet tychto wofngch olodeni zavisi od predchadzajiceho viberu. Pofas trvania redimu wvolnych
otofeni nie je opatovne mo#né ziskal’ dalsie volné ofofania, Volné olelenia pretéehajl automaticky a
wyhry z jednotiivich otofenl sa postupne kumuluja v poli Vyhra, Potas volngch otodeni sa symbaol Wild
vyskytuje vo forme naskladanych symbolov. Volné olofenia si hazardna hra, pri klore] nie je hratovi
odpotitand z pola Zostatok 2iadna stavka. Vyhry ziskané pofas bonusove] hry volné ofodenia
zodpovedajl stavke, klord bola nastavena pre hazardnd hru, v Klore) boli vofné olodenia ziskané, Po
poslednom wolfnom otofen| je hradovi suma za vihry pripisana do pofa Zostatok a hrad sa vracia do
zakladnej obrazovky. Volné otolenia sd cbmedzensg limitom maximalne] vwhry.

Funkcia Mega Blocks (Kaskady), prepad symbalov, obrovskd symboly

Symboly so strednou (symboly: Diamant, Nahrdelnlk a Prsted) a vysokou (symboly: Aladin a Bojovnik)
vyplatou sa mdiu kedykolvak robrazit' ako symboly Mega Blocks 2x2 a 3x3 na kioromkolvak z valcov,
Prazdne miesta vytvorend kaskadowymi vyhraml zmitia symboly Mega Blocks, aby sa vyplnili prazdne
miesta. Symboly Mega Blocks v priebahu volnych otofeni mbiu byl sicastou viacerych vihier pred ich
enifenim. Symboly Mega Blocks 2x2 sa znifia, ked s0 dwakrat si&astiou vyhry. Symbol Mega Blocks
3%3 sa znidia, ked s0 trikrat suéastou vyhry vo volnych otofeniach.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,30 € (hodnola mince 0,01 €)

Maximéaina stavka do hry: 75 € (hodnota mince 2,50 €)

Maximalina vyhra z hry: 432 920 € (173 168-nasobok hodnoly mince na liniu)

Viyherna tabufka
Vipofet vyhry je dany sOfinom nasobitela vyheme] kombinacie uvedengého vo vyheme] labulke
ra_ hodnaty mince.

NAZOV Wt ax 5x

b | Bojovnik 15 100 300

Nahrdelnik 5 20 50

Prstef 5 20 50

K 3 10 | 30
Nizov hry: Al Baba's Riches E TECHNICKY SKOSOBNY T-10-84 1PH
Verzia: GAD3IB125062021 USTAV PIESTANY, a. 5. Crveil: 8011
Platnasy od. 04.04.2024 Krajinskéa cesia 2026/8 Sapa 2z 3
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PRAVIDLA HRY é&. 2024/2003
Apocalypse Quest

Apocalypse Quest je patvalcova hazardna hra na vyhermnom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovem kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztofenim valcov tiagidiom SPIN
(zatodend &ipka) dosiahnul’ vihemid kombinacie symbalov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestand tolit' po tom, €o boli spustend stiadenim Hadidla SPIN. Hrd sa na 3 ak 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 243 wyhemych linil (criss-cross) v pripade piatich vyhemych
symbolov, 81 vyhemych linil (criss-cross) v pripade Styroch vyhernjch symbolov a 27 vihernych linil
(criss-cross) v pripade troch vyhemych symbaoloy.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilne| verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sd lolo2né s
potitadovou verziow hry. WV pripade zobrazenia na mobilmom zaraden! mbde byt rozlodenie oviadacich
a informatnych prvliov prispdsobeng danému zariadeniu

Hiavné ovlddacie a informa&né prvky

Hiavné tlatdla s0 umiestnend v dolnej &asti obrazoviey. 50 1o tadidla: | - informacie (zobrazuje wyherno
tabufku apopis hemych funkcii), Automalicka Hra (tlalidlo s trojuholnikom v Sipke - funkcia
autemalického hrania s moZnosfou hrania do minutia kreditu). V' lavorm dolnom rohu obrazovky sa
nachadza tladidioc Menu (tiagidio s 3 vodorownymi Ciarami), ktoré obsahuje odkazy na historiu,
nastavenia a pravidla. Po aktivécii funkcie Automatickd Hra sa tladidie SPIN zmenl na StopPlay,
pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu automatického hrania, Dalej sa tu nachédza tatidio
Hodnoty mince (moZno nastavit hodnoly v rozmedzl od 0,01 € a2 2,50 €), atlalidio Blesk (Rychly
Spin). Pole Zostatok zobrazuje finantné prostriedky hrata

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota mince je zobrazend nalavo dole pod valcami a ukazuje akiudinu hodnotu mince. Hodnota
celkove| stavky v eurach na jedno tofenie sa zobrazuje v poli Celkova stavka. Celkova stivka je
sudinom zvolénaj hodnoly jednej mince a koeficientu 50.

Vyhry

Vyska celkove] vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky Jednotlivé liniowe vyhry a vyhry
za kombinacie Scalter symbolov si zobrazované na valcoch, Jednotlivé viyhry su v eurdch. Viyherné
kombindcie musia zatinal na preom valci Gpine viavo a pokratoval na susednych valcoch doprava.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruovane. Platl iba najvyédia
vyhra navyherne| linii a najvy&4ia vyhra za kombindciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za
Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavajo. Vyhry za
kombinacie Scatter si pripofitané k liniovym vihram. Viyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch
pre aktuaine nastavend hodnoly stdviky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, kiory nahradza akykofvek iny symbol okrem symbolu Zena (Scatter)
a symbolu Hero (Bonus).

Bonusové hry — vofné otofenia (Free Spins)

Za 3 symboly Zena (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov hrad ziskava wyhru podfa vjhernej
tabulky a 9 volnych otoenl. Podas trvania re2imu volnych otodeni je opatovne molné ziskal dalsie 3
volné otofenia za 3 symboly Zena. Volnéd otolenia prebiehajl automaticky a vyhry z jednotiivich
otoden! sa postupne kumuluji v poli Viyhra. Violné otofenia sO hazardnd hra, pri ktorej nie je hragovi
odpotitand z pola Zostatok Ziadna stdvka. \Whry ziskané potas bonusove] hry volné otofenia
zodpovedaju stavke, kiord bola nastavena pre hazardnd hru, v klorej boli volné olofenia ziskane.
Potas volnych otofeni sa z valcov odsirania vietky symbely s nizkou vyhrou (Pika, Srdce, Karo a
Tref). Ak hraé ziska minimalne 6 symbolov Hero, spustl funkciu Opakované tofenia Apocalypse. Po
poslednom volnom otofeni je hrafovi suma za wjhry pripisand a hraé sa vracia do zakladnej
obrazovky. Volné olofenia st obmedzené imitom maximaine] vyhry.

Mazow hry: Apocalypse Cuest TECHNICKY SKOS08NY T-10-64 1/PH
Verzia: GAD38125062021 USTAY PIESTANY, 2. 5 Cvaril: 901
Platnas! od 04 .04 2024 Krajlnaks costs 2028/8 Sirana 1 23
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Opakované toéenia Apocalypse (Respin)

Funkcia opakované tofenia sa spusli v zékladne] hre, ked sa na valcoch zobrazi miniméine § symbolov
Hero (Bonus). Funkcia sa zatne po vyplateni vietkych vyhemych kombindcil. BeZné symboly zmiznd
a symboly Hero, kioré spustili funkciu, sa premenia na symboly Nemesis. Normaine valce nahradia
Specidine valce obsahujlice len symboly Hero a Memesis a prdzdne miesta Funkcia Opakované
tolenia Apocalypse sa zatne s 3 opakovanymi todeniami, Véetky symboly Hero zobrazené na valcoch
53 premenia na symboly Nemesis zobrazujice pefiazné ceny, alebo na symboly MINI, MINOR, alebo
na MAJOR JACKPOT aostand na valcoch, kym sa nedohraji vietky opakované tofenia. Polas
kaldého cpakovaného tofenia sa méZe zobrazil na valeoch symbal Hero, Po zobrazeni symbolu Hero
sa udelia vietky ceny zobrazené na symboloch Nemesis, symbol Hero sa premeni na dalsi symbol
Nemesis a polet opakovanych totenl sa obnovi na 3. Po kadom jednom otodeni, v kiorom hraé ziska
symbol Hero (Bonus) sa za vielky doteraz ziskané symboly Hero, kioré 50 na valcoch, pripotita znovu
vihra. Ak sa hrafovi podarl ziskat na vielkych poziciach 15 symbolov Nemesis, vyhriva GRAND
JACKPOT spolofne s vyhrami za opakované tofenia. Funkcia opakovanég tofenia Apocalypse sa
ukentl po odohrati vietkych dostupnych todeni zdarma, alebo po vyhre ceny GRAND JACKPOT. Tato
funksia je dostupna aj vo funkcii Volné otodenia

Bonusova funkcia Jackpot Bonus

Ak sa kdekolvek na valcoch objavi aspofi 8 symbolov Hero (Bonus), spidta sa funkcia Apocalypse
(Respin), v ktorej mé hraé Sancu ziskat Jackpot Benus Hralovi sa zobrazi obrazovka s prazdnymi
valcami. Obsadené si iba valce, na kiorych sa v predchadzajlicom olodi zobeazili symboly Hero, Po
ziskani troch napisov (Major, Minor alebo Mini) hréag vyhrava vyhru podia aktuaine| stavky a viherne|
tabulky. Ak sa hraovi podarl ziskal' na vBetkych poziciach 15 symbolov Nemesis, vyhrava GRAND
JACKPOT spolotne s wvyhrami za cpakované tolenia. Nasledne hra prebieha rovnako ako funkcia
Apocalypse. Bonusova funkcia Jackpot Bonus nie je prémiova hra

Nazov Misobok mince
Grand 50 000
Major 10 000
Minor 5000
Mini 1000
Mézov hry: Apocalypse Clusst TECHNICKY SKUSOBNY T 1054, 1/PH
WVerzia: GALIEN 2506001 UsTAV PIEETANY, a. 5. Ovesit 901
Platnos! od- 04.04 2024 Krajinskd ceala 2929/0 Sirana 2z 3
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 € (hodnota mince 0,01 €)

Maximaina stavka do hry: 125 € (hodnota mince 2,50 €)

Maximalna wihra z hry: 436 875 € (3 495 A-nasobok celkove| stdvky)

Vyherna tabulka

Vypolel vyhry j& dany sdfinom nasobitela vyherna) kombinacie uvedeného vo vyherne] tabulke
a hodnoty mince. V' pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov @ wyhra dand sidinom hodnoly
celkove] stavky a nasobitela vyherne] kombindcie uvedeného vo vihernej tabulke. ) .
SYMEBOL NAZOV | 3x Z dx Bx !

I' -:-l' Hero (BONUS) - . ;
O LS

Wild (Divoky symbol) 30 35 | 50 :

Zena (Scatter symbol) . a3 . _

Dynamity 20 25 30

Srdco i0 15 20
| |
Karo 5 | 10 15
Tref | 5 10 15
Mizov hry: Apocalypse Cisest E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84,1/PH
Verza: GADIS1 25062021 USTAY PIESTANY, a. 5. Ol 901
Platreost od 04 D4 2024 Krajinsks cesla 2a28/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2004

Dawn of Olympus

Dawn of Olympus je patvalcova hazardna hra na vwwhernom prisiroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovorn kasing, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roziofenim valcov tiadidlorm SPIN
{zatofena Sipka) dosiahnut vihernd kombinaciu symbolow, Viherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestand tofil po tom, &o boli spusteng silaéenim tladidla SPIN. Hra sa na 2 a¢ §

rovnakych symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernyeh linil. Poéet vyhemyeh linil je pevne dany a nemoaino
ho menit.

Hra je pristupna g) prostrednichvom mobilng] verzie, pritom pravidld hry, stavky a vihry s0 toto2né s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mbke byt rozloZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispbscbend danému zariadeniu.

Hiavné aviddacie a informa&né prvky

Hizvmé tadidka st umiesinenéd v dolnej £asti obrazoviy. S0 to tiatidla: | - informacie (zobrazuje vyherni
tabulku @ popis hernych funkcil), Automatickd Hra (Hatidio s trojuboinikom v Sipke - funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Nalfavo od valcov sa nachadza zlaté
tlafidlo = Minca GA, ktoré slid na kipu zvyhodnenych hier (Buy Free Spins). V favom dolnom rohu
cbrazovky sa nachadza flatidio Menu (tlatidio s 3 vodorovnymi &iarami), kioré obsahuje odkazy na
histériu a nastavenia. Po aktivaci funkcie automatického hrania Automalickd Hra sa tlalidio SPIN
zmeni na StopPlay. pomocou ktorého je mo2né deakiivoval funkciu automatického hrania. Dalej sa tu
nachadza tiatidic Hodnoty mince (mo2no nastavil hodnoty v rozmedzi od 0,01 € a 3 €), a tiadidlo
Blesk [Rychly Spin). Pole Zoslatok zobrazuje finanéné prostniedky hraca

Hastavenle hodnoty stivky

Hodnota mince je zobrazend nalavo dole pod valcami a ukazuje aktudinu hodnotu mince. Hodnota
celkovej stavky veurdich na jedno tofenie sa Zobrazuje v poli Celkova stavka, Celkova stdvka je
shinom zvolensj hodnoty jednej mince a poéhu (inil

Vyhry

Vyika celkove| vihry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
kombindcie Scatter symbolov 50 Zobrazované na valcoch. Jednoffiveé vyhry s0 v eurdch, Viherné
kombindcie musia zatinat na prvom valcl Uplne vlavo a pokratovat na susednych valcoch doprava.
Rovnaké symboly sa musia nachadzal' na jedne| 2 vyhernyeh linli neprerulovane. Platl iba najvyisia
vyhra na vyheme| linii a najvyS8ia vyhra za kombindciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za
Scatter platia kdekolvek na valcoch, VWyhry na viacerych wwhernpch liniach sa s€itavaji. Vyhry za
kombinacie Scatter s0 pripogitang k liniovym vihram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vwhry v eurdch
pre sktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divaky symbaol (Wild)

Symbol Wild je divoky symbol, kiory nahradza akykolvek iny symbal, okrem symbolu Mediza (Bonus)
£a minimalne tr symboly kdekofwek na valcoch hraf ziskava wyhru za Scattre podfa vyhernej tabulky
& bonusovd hru zadarmo volng otodenia. Symbol Wild méie vyivorit a) liniovd vyhru za divoikoy symbol
Wild a sufazne 2a hralovi vyplali aj Scatter vyhra.

Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly Scatter na kiorjchkolvek poziciach valcov ziskava hrac 8 volnych otofenl. Pred zatatim
kazdej banusovej hry je nahodnym vyberom zo vietkych symbolov, okrem symbaolu Wild (Wikd, Scatter)
zvoleny Specialny expandujici symbol. Zvoleny symbol g sostanymi symbolmi sa nachadza
rozsvietany v pravej home] &asti obrazovky nad valcami. V bonusowych hrach zadarmo 83 hradovi
najpry vyhodnotia pripadné liniové vyhry na valcoch a po vyplateni vyhier vybrany expandujic symbal,
ktory v pripade dostatofného podiu symbolov na vyhru expanduje (rozsin sa) na caly vales. Wyherné
kombinacie Speciainych symbolov sa vyhodnotia nezavisle na tom, &i s0 na susediacich valcoch, alebo
zadinajl na prvom valci zfava na vielkych 10 vihernych linidch (expandujici bonusovy symbol ma
funkciu Scatter). Ak hrat ziska wviac Spectalnych expandujicich symbaoloy, fielo symboly budd posiupne
expandoval’ (rozdirpval’ sa na cely valec). Ak sa poéas hry objavia 3 symboly Scatter kdekolvek na
valcoch, hrag ziska dalsich 8 bonusovyich todeni a daléi nahodne vybrany expandujici symbol. Hrad

Wazov hey: Dawn of Olympus TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Vierzia: GADI1 0502012022 USTAV PIESTANY, 5. & Orearil. 901
Platnos! od. 04.04.2024 Krajinskd cesta 287208/8 Srana1z3
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mbde ziskal maximaine 8 expandujicich symbolov. Violng olofenia prebiehajd aulomaticky a vihry 2
jednotlivipch olodeni sa postupne kumuluji v poli Vighra, Volné ototenia si hazardna hra, pri kiorej nie
je hrafovi odpolitana z pofa Zostatok Zadna stavka Vihry ziskané pofas bonusowe] hry volné
otofenia zodpovedaju stavke, klora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli volfné otolenia
ziskané&. Po poslednom wvofmom otofenl je hrafovi suma za wyhry priplsana a hrat sa wracia do
zakladnej cbrazovky. Volné oiofenia su cbmedzené limitom maximalne) wyhry.

Kupovanie bonusovych hier - Kapit volfné spiny (Buy Free Spinsg)

Hra¢ ma moZnost’ si kipit' 8 bonusovych hier za paniaza. Cena sa odvija od aktuaine] calkovaj stéviy.
£a B bonusovych hier hrad zaplati 100-nasobok aktuding) celkovej staviky, Nasledne sa spustia kipand
bonusové hry a prebiehaji rovnako ako volné olodenia. Viyhry ziskané potas kdpenych bonusovjch
hier zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Funkcia Kipit' bonus

Hrat ma moEnosl si 25-nasobok akiuainej celkove] stavky kopif funkciu Jackpot Bonus, Po
rakdpeni funkcie sa valoe roztofia a robrazia sa na nich 3 symboly Medaza (Bonus), klond spustia
bonusovd funkciu Jackpot Bonws, Nésobky vyhier sa poditaji podia hodnoty mince, ktora bola zvolena
pri kiipe funkcie.

Bonusova funkcia Jackpol Bonus

Ak sa kdekolvek na 2. 3. a 4. valci objavia 3 symboly Mediza (Benus), hrad ziskava funkciu Jackpot
Bonus. Hratovi sa zobrazl obrazovka s 15 symbolmi Meddza, pod ktorou sa uknyvajl pafadné wihry,
alebo symboly GRAND, MAJOR, MINOR a MINI. Ak hrad odkryje tri rovnaké symboly (GRAND,
MAJOR, MINOR a MINI) ziskava vyhru rovnajicu sa akludinej hodnote mince a nasobku mince pre
dany Jackpot Bonusowd funkcia Jackpot Bonus nie je prémiovd hra. Funkciu Jackpot Bonus nie je

mo2né ziskat posas bonusovej hry.
Nazov Niasobok mince
Grand 10 00D
Major 5 000
Minor 2 000
Mini 1 000
Nazov hry: Dawn of Olymous TECHMICKY SKUS0BNY T-10-84.1/PH
Wersa: GAD310502012022 USTAV PIESTANY, a. 5. Chrerit: 801
Platnosl od. 04.04.2024 Krajinska cesta 2028/9 Strana 2z 3
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Limity stévok

Minimalna stévka do hry. 0,10 €/ 10 € pri celkove) stavke 0,10 € Buy Free Spins
Maximalna siavika do hry: 30 €/ 3 000 € pri celhovej stavke 30 € Buy Free Spins
Maximalna vyhra z hry: 396 636 € (13 221,2-nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Wypolel vyhry je dany sifinom nasobitela vyhermne| kombinacke uvedensho vo vyhemeaj labulke
a hodnoty mince. ¥ pripade wihry za kombinaciu Scatter symbolov j@ vyhra dana sidinom hodnaty

callove] stivity & néssobitofa. vihams| kombinfcls uvedentho viovihere abulke.____ -
NAZOV | 3x 4x 5x
Meddza (Bonus) - - - -
Scatter (Scatter symbal) - 2 10 S0
10 100 600 2 00O |
10 100 600 2 000 |
I_ q
/] 25 250 150
2 15 75 S00
2 15 75 500
- 5 25 100
o ¥
- 5 25 100
- ] 15 &0
- 5 15 50
!
Mizew hry: Dawn of Olympus TECHNICKY SHUSOBNT T-10-94 1PH
Vierzia: GAD3 10502012022 USTAV PIESTANY, a. 5. Overil: 901
Platnosf ed: 04 04 2024 Krajinsks casla 2920/8 Stmnalzd
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FRA\I’IDlﬁ HRY ¢&. 2024/2005
Mariachi Fiesta

Mariachi Fiesta je patvalcova hazardna hra na vihemom pristroji prevadzkovana ako infernetova hra v
internetovom kasine, s fromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztofenim vaicov tacidicm SPIN
{zatofena Sipka) dosiahnut wwhernd kombinaciu symbolov. Viyherné symbaly sa zobrazia v momente,
ked sa valea prastand todt’ po tom, &o boli spusteng stladenim tiadidla SPIN. H sa na 3 a2 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 10 vihernych linil. Pogat vyhemych linil je pevne dany a nemoino
ho menif’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne| verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry s0 toto2né s
poéitaCovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mode byt rozloZenie oviadacich
a informadnych prvkov prispbsobend danému zariadeniu

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiawvné tladidia sl umiestnené v doinej &asli obrazovky. Sd o tladidid: | - informacie (zobrazuje vyherni
tabufku a popis hernych funkci), Aulomalicka Hra (Hladidlo s trojuholnikom v Sipke - funkcia
automatického hrania s mo#nostou hrania do minutia kredilu). Mafavo od valcov sa nachddza ziaté
tlafidlo — Minca GA, kloré slidi na kipu zvwwhodnenych hier (Buy Free Spins). V favom delnom nohu
obrazovky sa nachadza tlacidio Menu (tladidlo s 3 vodorovnymi Siarami), ktoré obsahuje odkazy na
histériu, nastavenia a pravidld. Po aktivaci funkcie aulomatického hrania Automaticka Hra sa tlatidio
SPIN zmenl na StopPlay, pomocou ktorého je moiné deaktivovat’ funkciu automatického hrania. I'_'J.atej
sa lu nachadza tlatidlo Hodnoty mince (mokno nastavil hodnoty v rozmedzl od 0,01 € a2 § €), a tlatidlo
Blesk (Rychly Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hrada,

Mastavenie hodnoty stiaviy
Hodnota celkove] stévky v eurach na jedno tofenie sa zobrazuje v poli Celkova stivika. Celkova stavka
je sutinom zvolenej hodnoty jednej mince a podtu limil,

Vyhry

Vyska celkovej vwwhry sa zobrazuje v pravom dolnom mohe cbrazovky. Jednotlivé liniové vwhry a vwhry
za kombinacie Scatler symbolov si zobrazovang na valcoch. Jednotlivé vyhry s v eurdch. Vyherné
kombinacie platia zlava doprava a sprava delava. Symboly musia byl umiestnend neprerusovans na
wyharnych linidch susednych valcoch. Plati iba najvySsia vyhra na wihernej linii @ najvy3sia vihra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyhemé kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Viyhry na
wiacerych wvyhernpch linidch sa stitavaja, Vyhry za kombindcie Scatter si pripotitang k liniowym
vihram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurdch pre akludine nastaveng hodnoty stivky
\ pripade vyhry za 5 symbaol sa vyhra vypldca iba raz.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Giarista je divoky symbol, klory nahradza akykofvek iny symbol okrem symboly Taneénica
{Scatter). Symbol sa zobrazuje ben na 2., 3. a4 vaich V pripade moZnej vyheme| kombinacie sa
symbol méde rozsint’ na vietky pozicie valca. Symbol Wild sa vidy roz8iri pofas volnych olofeni
a zostane zamknuty na valci do skonéenia valnych otodenl.

Bonusové hry — volné otoenia (Free Spins)

Za 3 symboly Taneénica (Scatler) na ktorychkolfvek pozicidch valcov ziskava hraé 12 valnych otoleni.
Potas trvania reimu volngch otoefeni je opatovne modné ziskat dalsie volné otofenia. £a 3 symboly
Taneénica hrad ziska dalSich 12 volnych otolenl. Maximaliny podet vofnych ctodenl, aky maZe hrad
ziskal je 96. Masledne uZ nie s0 ziskavané Hadne daldie voiné olofenia a za 3 symboly Tanetnica je
vyplacana len vyhra, Violné olofenia prebiehajd automaticky a wihry z jednotlivich otofeni sa postupne
kumulujd v poli Wyhra. Violné otofenia s hazardna hra, pri kiorej nie je hradCovi odpocitana z pofa
Zostatok Hadna stavka Vyhry ziskané potas bonusove| hry volné otodenia zodpovedajd stavike, kiora
bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli voiné olofenia ziskané. Po postednom volnom otofani
je hraovi suma za viyhry priplsana a hrat sa vracia do zakladnej obrazovky. Vioiné olofenia so
obmedzand limitom maximalne] vyhry.

Nizov hry. Mariachi Fiesta TECHNICKY SKOS0RNY T-10-84 1/PH
Verzia: GADIE125062021 USTAY PIESTANY, 2. » Overil: 501
Pratros! od: 04.04, 2024 Krajinska casla 292070 Stana iz 2
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Kupovanie bonusovych hier - Kipit' Bonus (Buy Free Spins)

Hra&é ma moknost’ si kipil’ 12 bonusowvigch hier za peniaze Cena sa odvija od akiuding] staviy, £a 12
bonusovych hier hrad zaplali 85-nasobok aktuaine] celkove| stavky. Po kipeni bonusovych hier sa
dana Ciastka (Cena) odpodila z pofa Zostatok. Nasledne sa spustia kipené bonusové hry a prebiehajd
rovnako ako volné ofofenia. \Wyhry ziskané pofas kipenjch bonusowych hier zodpovedajh stavke,
kiord bola nastavena pri kiipe benusovich hier,

Limity stévak

Minimaina stavka do hry: 0,10 € / B,60 € pri celkovej stdvke 0,10 € Buy Free Spins
Maximaina stévka do hry. 50 €/ 4 250 € pri celkovej stavke 50 € Buy Free Spins
Maximalna wihra z hry. 204 675 € (4 093, 5-nasobok celkove) staviy)

Vyhernd tabulka

Vipodat vyhry je dany sGfinom nasobitefa vyhemne| kombinacie uvedengho vo vyherne) tabulke
a hodnoty mince. V pripade wyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana sOfinom hodnoty
celkove; stavky a nascbilefa vyherne] kombinacie uvedeného vo viherne tabulke.

NAZOV ] 3x ™ 5x ]I
_____ X — -
Gitarista (Divoky symbaol) - : 2
I i
Taneénica (Scatter symbol) 1 | 3 5
|
| |
|
Harmonika | 50 I 250 500
| } |
Trumpeta ' 30 100 200
Husle 20 &0 150
| |
Rumba gule 15 25 125
10 15 50
i |
[
10 15 S0
I
5 10 20
1
5 10 20
Werzia: (GAD3IS 125062021 (sTav PIESTANY, a. s Owerl 801
Plainoal od: 04,04 2024 Krajinska cesla 2020/9 Strana 2 2 2
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2006
Mefertiti's Nile

Nefertiti's Nile je patvalcova hazardna hra na wvjhernom pristroji prevadzkovana ake internetova hra v
internetovom kasine, & tromi symbolmi na valel. Ciefomn hry je roztofenim valcov tatidiom SPIN
(zatotena &ipka) dosiahnul vihernd kombinaciu symbolov. Wyhemé symboly sa zobrazia v momenie,
ked sa valce prestan( tolit po tom, &0 boli spustené stiadenim tiatidla SPIN. Hrd sa na 3 a? §
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 25 vyhernyeh linil, Polet vihernych linil je pevne dany a nemozno
ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vwhry s0 toto¥né s
poditaovou verziou hry. V' pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mése byl roziofenie oviddacich
a informaénych prvkov prispbsobend danému zariadeniu,

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tiatidla s0 umiestnené v dolnej éasti obrazovky. Su to Uadidla; | - informacie (zobrazuje vihernd
tabulku apopis hernjch funkcii), Automatickd Hra (tlatidlo s trojuholnikom v Sipke - funkcia
automatického hrania s moinostou hrania do minutia kreditu). V favom dolnom rohu obrazovky sa
nachadza talidlo Menu (tiadidio s 3 vodorovnymi Ciarami), kloré obsahuje odkazy ma histdriu,
nastavenia a pravidla. Po aktivacii funkcie automalického hrania Automatickd Hra sa tlatidic SPIN
zmeni na StopPlay, pomocou kiorého je mozné deaktivoval funkciu automalického hrania. Dalej sa tu
nachadza tiatidio Hodnoty mince (modno nastavit hodnoty v rozmedzi od 0,01 € a2 2 €) a tlatidio Blesk
(Rychly Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraéa.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno totenie sa zobrazuje v poli Celkova stdvka, Celkova stavka
je sdtinom zvolenej hodnoty jednej mince a po&tu linil.

Vyhry

Viyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotiivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov sU zobrazované na valcoch. Jednotiivé vjhry s0 v eurdch. Vyhemné
kombinacie musia zacinal' na prvom valci Gplne viavo a pokratovat’ na susednych valcoch doprava
Rovnaké symboly sa musia nachadzal na jednej z wihemych linil neprerusovane. Plati iba najvyisia
vihra na vyherne| linii. Viyherné kombindcie za Scatter platia kdekolvek na valcoch Vyhry na viacenych
vyhemych linidch sa scitavaji. Viyherna tabulka v hre zobrazuje vihry v eurach pre aktuaine nastavend
hodnoty staviy.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Kleopatra je divoky symbol, klory nahrédza akykolvek iny symbol ckrem symbolu Pyramida
(Scatter). Symbol sa zobrazuje len na 1., 2., 3. a4. valci zfava. V pripade, ak je symbol Kieopatra
sucastou vyhernej kombinacie, odstrani sa tato vyherna kombinacia (kaskada) a symbaly zhora padni
na dané pozicie.

Obrovsky divoky symbol Wild (Naskladany chodiaci symbol Wild)

V zakladnej hre sa obrovsky symbol Kleopatra vyskytuje iba na piatom (poslednom) valci a nezni®l sa,
ak je suastou vyhry. Ked sa naskladany chodiaci symbol Wild zobraz! cely v zakladnej hre, aktivuje sa
opakované tolenie avalce sa uzamkni. Ak je v zakladnej hre naskladany chodiaci symbol Wild
zobrazeny z dvoch tretin, mbe sa posunif, aby sa zobrazil cely. Naskladany symbal sa bude
postupne postval dofava valec po valci. Nasledné bude udefoval pripadné vihry a zvyoval hodnotu
nasobilefa vihry, kym nepride na 1. valec zfava. Potas volnych otofeni sa symbol obrovsky symbol
Kleopatra pohybuje neustéle po valcoch nahodne.

Bonusové hry — volné otofenia (Free Spins)

£z 5 symbolov Pyramida (Scatter) na ktorjchkelvek poziciach valcov ziskava hrat 15 volnych ototeni.
Potas trvania rezimu volnych ototeni je opatovne mo2né ziskal dalsie volné otofenia. Za 5 symboloy
Pyramida hrad ziska daldich 5 volnych otoden!. Volné otolenia prebiehajl automaticky a8 vyhry z
jednotiivjch oloéeni sa postupne kumuluji v poli Vighra. Volné olodenia si hazardna hra, pri kiorej nie
je hradovi odpotitana z pola Zoststok Ziadna stévka. Vihry ziskané potas bonusovej hry volng

Nazov hry Netertiti's Nile TECHNICKY SKUSOBNT T-10-54 1/PH
Verzia: GAO3E 125062021 USTAV PIESTANY, a. = Crvarik: 901
Platrost od: 04,04, 2024 Krajinsks casia 2820/0 Siana 123
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octodenia zodpovedajd stavke, ktord bola nastavend pre hazardno hru, v kiore) boli valng olofenia
ziskané Po poslednom vofnom otofeni je hradovi suma za vyhry pripisana a hrat sa vracia do
zakiadnej obrazovky. Volné olofenia si cbmedzeng limitom maximalnej vyhry

Prepad symbolov (Kaskady), Mdsobitele

V pripade vyhry sa vyhemé symboly odstrania z valcov (vybuchnd) ana ich mieslo sa prepadnd
symboly z vyS&ich pozicil na valcoch. Nasieduje dalsie vwhodnolenie podla vyherne] labulky. V pripade
nove] vyhry je jej hodnota pripo&itana a nasleduje dal3l vybuch, prepadnutie a vyhodnotenie symbaolov
Hrad tak mode ziskal' dalde vihry v jednej hazardnej hre. V pripade, 2e sa po prepadnuti na vyhernych
liniach nenachadza #adna wvyhra, je ektudlna hra nasledne ukontena. V priebehu zékladne) hry sa
vyhrami z kaskdd zvyiuje aj nasobitel vyhier. Nachadze sa v pravom homom rohu obrazovky nad
valcami. Za ka®dd vyhru sa nasobilel zvysi o jednu hodnotu. Hral zagina na hodnote x1. Najvysél
nasobok, aky sa da dosiahndt je x50, Nasobok sa prendsa zo zakladnej hry do volnych otodeni, kde sa
méie zvyail rovnakym prncipom ako v zakladng) hre. Vyske nasobitela sa v pnebehu volnych otodeni
mdde zni¥t, no nikdy nie o vigdku, klord bola dosiahnuta v zakladnej hre. VySka nasobilefa sa zni2i
akonahle sa po vihernych kaskadach neobjavi vyherna kombinacia. Viedy sa vyska nasobitefa zni2i na
ptvodnd hodnotu, kiord bola ziskana v zakladnej hre. Jednotlivé Orovne nasabitela si: x1, x2, x3, x4,
x5, %7, x10, x15, x20 a x50.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,26 € (hodnola mince 0,07 €)

Maximalma stdvka do hry: 50 € (hodnola mince 2 €)

Maximalna vyhra z bry: 443 080 € (8 581,8-nasobok celkove| stavky)

Vyherna tabulka
Vypotat wyhry j@ dany sdfinom nasobilefa vyheme) kombindcie uvedeného vo wyhema] tabulke
@ hodnoty mince. ¥V pripade whry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana sidinom hodnoty
celkove] stavky a ndsobilela vyhernej kombindcie uvedengho vo vyheme) labulke.

< et

. SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x E

Kleopatra (Divoky symbaol) - - %

| |
Obrovsky symbol Kleopatra | : = | a ‘
(Divoky symbol)
|
|

Pyramida |Scatter symbaol) B . -

Faradn 20 0 250

Ra 15 | an 100
1
Nazov hry. Nefertili's Nile [ TECHMICKY SKOSOBNY T-10-84.1/FH
Verzia: GADIE125062021 USTAY PIESTANY, o s Owenil 801
Plainost od. 04 04 2024 Hfajln;k:fng|32g‘?a{9 Stana 2z 3
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Panovnik 10 25 &0
Anup 10 20 40
' |
Zena 10 | 15 30
i 1
4 | | 10
|
4 7 10
4 7 10
4 7 10
|
! f
4 7 10
_ I
Mazoe hry: Noberit's Mile FDT’ TECHHICKY SKUSORMNY T-10-84 1/PH
Verzia: GAGIET 28082021 USTAV PIESTANY, 5. 8 Crvarie- 801
Platnost od: {4 04 2064 Kiajinskd casia 28208/0 Stana3z3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2007
Piggy Holmes

Figgy Holmes je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolml na wvalci. Ciefom hry je roztoenim valcov Batidiom SPIN
(zatofend Sipka) doslahnul vihernd kombindciu symbolov. Wyhemd symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestand todit po ltom, o boli spustené stlatenim Uatidla SPIN. Hra sa na 3 a2 5
rovnakych symboloy. Hra obsahuje 25 vyhemych linil. Fodet vyhamgch linil je pevne dany a nemadng
ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobine) verzie, pritom pravidia hry, stavky a viyhry 50 flotoZné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zanadenl méde byt rozlodenie oviddacich
a informa&nych prvkov prispbsobend danému zanadeniu

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tladidla si umiestnené v dolnej &asti obrazovky. S0 lo lladidla: | - informacie (zobrazuje vyhernd
fabulku a popis herngch funkci), Automaticka Hra (tacidio s irojuholnikom v Sipke - funkcia
automatického hrania s mofnosfou hrania do minutia kreditu). V lavom dofnom rohu obrazovky sa
nachadza tlalidlo Menu (tiatidio s 3 vodorownymi Giarami), ktoré obsahuje odkazy na histdriu,
nastavenia a pravidid. Po akilivacil funkcie automatického hrania Automatickd Hra sa tladidio SPIN
zmeni na StopPlay, pomocou kiorgho je moZné deaktivovat' funkciu automatickeho hrania. Dalej sa tu
nachadza tlatidio Hodnoty mince {moino nastavit hodmoty v rozmedzi od 0,01 € a 8 €), a tiafidio
Blesk (Rychly Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hridda Nad valcami sa nachddzajd
polia: GRAND, MAJOR, MINOR a MINI, ktoré zobrazuji aktudinu vyshku jednotiivich drovni bonusove
funkcie jackpot

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove| stéviy v eurach na jedno foéenie sa zobrazuje v poli Celkova stavka. Celkova stavka
e siéinom zvolene] hodnoly jedne mince a poftu linil.

Vjhry

Viyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé vihry s0 v eurach.
Wyhernd kombinacie musia zadinal na prvom valci opine viavo a pokratovat na susednych valococh
doprava. Rovnaké symboly sa musia nachadzal’ na jedne] z vihernych linil nepreruSovane. Plati iba
najvyidia wyhra navyhemej linii anajvyssia vyhra za kombindciu Scalter symbolov. Vyhemé
kombindcie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vhry na viacerych vyhemych linidch sa séitavajl.
Viyhry za kombinacie Scatter si pripoitané k liniovgm vyhram. Vigherna tabulka v hre zobrazuje vihry
v eurdch pre aktudlne nastavend hodnoty stavky.

Divaky symbaol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahrddza akykolvek iny symbol okrem symbolu Piggy Scatler
|Scatter) a symbolu £lata minca (Golden Piggy Cain).

Bonusowé hry = volné otofenia (Free Spins)

Za 3 symboly Piggy Scatter (Scatter) na klorychkofvek poziciach 1., 3. a 5 valca ziskava hrad 6 volnych
otodeni a vyhru v podobe 3 ndsobku aktudinej cetkovej stavky. V priebehu volnych olofeni sa vyplacaji
vyhry podfa samostatnej vyhernej tabulky. Podas trvania reimu volnych olofeni je opatovne moiné
ziskal datsie 3 volné otofenia a lo v pripade, ak sa hrafovi podarl ziskal obri symbol Pigay Scatter.
Obri symbol Piggy Scatter vyplaca 1-nasobok celkovej stavky Pocet opatovnych spusteni nie je
obmedzeny. Volné otolenia prebiehajd automaticky a wyhry 2 jednotlivich otodenl sa postupne
kumnulujd v poli Viyhra. Volné otofenia sd hazardna hra, pri kiore] nie je hradovi odpoditana z pola
Zostalok 2iadna stavka. Viyhry ziskané potas bonusovej hry volné otolenia zodpovedajo stavke, kiora
bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorg] boli volné otofenia ziskané, FPo posiednom volnom olofeni
je hratovi suma za vyhry pripisana a hral sa vracia do zdkladnej hry. Volné ctolenia s cbmedzend
limitom maximalnej vihry.

Rizov hry: Biggy Holmes E TECHNICKY SHOS0BNY T-10-82, 1/PH
Varzia: GADIR125062021 USTAV PIESTANY, a. 5, Overi: 901
Piatnost od. 04.04. 2024 Krajinskd costa 2929/9 Strana 1z 3
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Opakované loéenia (Piggy Respins), bonusova funkcia Jackpot Bonus

£a minimaine 6 symbolov Zlatd minca (Golden Piggy Coin) sa spusti funkcia Piggy Respins. Funkcia sa
spusti po wvypkateni vaetkych wvyhernjch kombinaci. Mormalne wvalce nahradia Speciaine valce
obsahujuce len symboly Ziatd minca obratené rubom na dol. Funkcia udell hraéovi 3 opakované
ototenia, Vietky symboly Zlatd minca, kloré sa olodili llcom nahor a odhalili finanénl dastku ostand na
obrazovke do dohratia véaetkych opakovanych tofeni. Symbol Zlatd minca sa odhali pri kaddom
zobrazenl finanénej cdmeny a hrat ziskava nasledne dafbie 3 opakované otolenia. Ceny majl
nahodné hodnoly z vopred urleného rozsahu, alebo sa mdiu zobrazit ceny MINI, MINOR alebo
MAJOR JACKPOT. Cena za GRAND JACKPOT sa uvdell po dosiahnutl 15 symbolov Zlatd minca
s cenami na valci. Funkcia Piggy Respins sa ukongi po odohrati vietkych apakovanych tofeni alebo po
withre ceny GRAND JACKPOT, \Wska jednotiivich Jackpolov 28visi od sktuding) stavky. Po dokonéenl
funkcie Piggy Respins sa hodnoty vietkych symbolov Golden Piggy Coin spolitaji a hra vyplatl
calkovu sumu. Masledne sa hrad vracia do hlavnej hry. Funkcia Piggy Respin je v priebehu volnych
otofen!. Bonusova funkcia jackpot nie je prémiova hra,

Obrie symbaly
Potas volny ototeni sa 2, 3. a 4. valec sa spoji do jednéha valca. Na tomto vaici sa nasledne objavuji
obria symboly

Limity stévok

Minimalna stavka do hry; 0,25 € (hodnota mince 0,01 €)

Maximalna stavka do hry: 200 € (hodnota mince 8 €)

Maximalna vyhra z hry: 458 440 € (2 297 2-nasobok celkove) stdvky)

Vyherna tabulka

Vypofel wyhry je dany sifinom nasobitela vyhernej kombindcie uvedeného vo vyhernej labulke
a hodnoty mince. V pripade wvyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana safinom hodnoty
celkove] stavky a nasobitela viyhernej kombinacie uvedeného vo vihernej tabulke.

NAZOV | = &l ves. |
|
Wild (Divoky symbol) - - E
I
i E
Piggy Scatter [Scatter symbaol) 3 [ - . I

is ! .; £Zlata minca (Golden Piggy Coin) - - | =

Revolver 25 100 500

Puté 20 80 400

Fajka 10 40 200

Nazov hry. Piggy Holmes [£5 TECHMICKY SKOSOBNY T.10.04.1/BH
Verzia: GADMS125082021 mel  USTAV PIESTANY, a. 5. P
Platrost od 04048 2024 Krajinsksa cesta 2928/0 Strara 223
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10 29 100
S 20 70
i 10 50
3 10 &0

Vyherna tabulka poéas vofnych otoéeni

Vypolel wyhry je dany sOfinom nasobitela wyheme] kombindcie uvedeného vo vyhemej tabulke
a hodnoty mince.

e —_— e -

B L B

Revolver 50 150

Putd 0 150

Lupa 25 100

Fajka 25 100

|

A 10 25

K 10 25

a 2 15

J ] 15
Ve g a5z ES e msom " ot 301
Platnost od: 04 042024 Krejinskd cesta 2028/0 Strana 323
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PRAVIDLA HRY &. 2024/2008
Rosh Immeortality Cube Megaways™

Rosh Immortality Cube Megaways™ je seslvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana
ako intermetova hra v intemetovom kasine, s dvomi a2 siedmimi symbolmi na valcl. Ciefom hry je
roztoCenim valcov tadidiom SPIN (zatoena Sipka) dosiahnut’ vyhemt kombinaciu symbolov, Vyherné
symboly sa robrazia v momente, ked sa valce prestand todt' po tom, &o boli spusteng stladenim
tlatidla SPIN. Hré sa na 2 aZ 6 rovnakjch symbolov. Hra obsahuje a2 117 649 vyhemych linil (criss-
Cross)

Hra jo pristupnd aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry so toto2né s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! ma2e byl rozlodenie oviddacich
a informaénych prvkov prispdsabend danému zariadeniu,

Hiavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavne llatidla s umiestnena v doinej &ash obrazovky. S0 to tlatidia: | - informacie (zobrazuje vihernd
tabulku apopis hernych funkci), Automatické Hra (taéidio s trojuhoinikom v Sipke - funkcia
automatickéha hrania § ma#nostou hrania do minutia kredite). Mapravo od valcov sa nachdadza ziaté
tiadidlo — Minca GA, ktore sldZi na kipu zvyhodnenych hier (Buy Free Spins). V lavom dolnom rohu
obrazovky sa nachadza tadidlo Menu (tlatdlo s 3 vodorovnymi Giarami), ktoré obsahuje odkazy na
histdriu, nastavenia a pravidid. Po aklivacii funkcie automatického hrania Automatickd Hra sa tlatidio
SPIN zmenl na StopFlay, pomocou klorého je modné deaktivoval’ funkciu automatického hrania, Pole
Megaways nachadzajice sa hore nad valcami ukazuje aktudiny potet mo2nych vyhemych linii. Dalgj
ga lu nachadza tlacidio Hodnoty mince (moZno nastavit hodnoty v rozmedzi od 0,01 € af 0,40 €),
@ tiatidio Blesk (Rychly Spin).

Mastavenie hodnoty stiviy
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno tofenie sa zobrazuje v poli Celkova stavka. Celkova stavka
e sufinom zvolene] hodnotly jednej mince a koeficiantu 40.

Vyhry

Wiska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotivé wyhry s0 v eurdch,
Wyhernme kombinacie musia zatinal' na prvom valci dplne vfavo a pokratoval na susednych valeoch
doprava. Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vwhernjych linil neprerusovane, Platl iba
najvysdia vyhra nawvyhernej linii a najvyisia vyhra za kombinaciu Scafter symbolov. VWyherna
kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaju.
Wyhry za kombinacie Scatler 50 pripotitand k liniowym vyhram. VWherna tabulka v hre zobrazuje vyhry
v eurach pre akiualne nastavené hodnoty stavky. Podet symbolov na valci mbke byl v rozmedzi od 2
symbolovw a po 7 symbolov na valcd. Podet wyhernych linii sa meni v priebehu kaddého ototenia.
Aktudlny podet vyhernych linil hrds vidl v horme) Sasti nad valcami v poli Megaways.

Divoky symbaol (Wild)
Symbol Kerbaros je divoky symbol, ktory nahradza akykofwek iny symbaol okrem symbolu Bojovnik
(Scatter) a symbolu Mystery Cube. Symbaol Wild sa znidl, ak je sitasiou vwherne| kombingcie.

Zihadné funkcie

Ak hrat ziska 3 symboly Bojovnik (Scatter) v priebehu zakladnej hry, spustl sa nahodne jedna z tychio
funkcil: Mystery Cube, Zahadny nasobitel a Zahadné kombinacie. Funkcie sa spustia po ukonteni
vietkych kaskad. V }adnej z nasledujicich funkcil sa nezobrazujd dalsie symbaoly Bojovnik.

Mystery Cube (Nahradenie nihodnych symbaolov)
Za tri symboly Bojovnik (Scatter) v zékladnej hre sa zmeni nahodny podet symbolov (maximalnge 12) na
walcoch za jeden rovnaky nahodne vybrany symbal

Zahadny nasobitel
£a tri symboly Bojovnik (Scatter) v zakiadne] hre hral ziska nahodny nascbok, ktory znasobl aktualnu
wihru v zékladnej hre. Masledne je vyhra pripisana do Zostatku,

Mézow hry: Rosh Immordality Cube Megaways ™ E TECHRICKY SKUSOBNY T-10:54 1/PH
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Platnost od. 0404 2024 Krajinskd cesla 2029/9 Strana 1z 3
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DOpakované toéenia = Zdhadné kombinacie (Respiny)

Za tri symboly Bojovnlk (Scatter) v zékladne] hre made hraé ziskal' zdarma 3 respiny. Respiny &0
hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpolitand z pola Zostatok 2iadna stavka. Po ka2dom jednom
Respine sa zvySuje pofet wwhemych linil (Megaways) v nahodnom pofte. Po poslednom wolnom
ota&enl ja hratovi suma za vyhry pripisana a hrad sa vracia do zakladne| obrazoviy.

Megaways

Kakdé otofenie udell roeny polel wwhernych kombindcil v zévislosti od celkového podtu symbolov
gobrazenych na valcoch. Zobrazanie maximaina 7 symbalov na kaddom zo 6 valcov vytvorl potencidine
aZ 117 649 vyhemnych kombinacil Megaways

Bonusové hry — volné otofenia (Free Spins)

£a 4 symboly Bojovnik (Scatter) na ktorychkolvek pozicidch valoov ziskava hrag 8 volmych otodeni, Za
5 symbolov Bojovnlk hré& ziskava 10 symbolov. Ak sa hradovi podari ziskat' 6 aviac symbolov
Bojovnik ziska 12 volnych otoleni. Potas trvania reimu volfnych otolenl je opatovne mo2né ziskat
dalgie volng olotenia. Na zaCialku volnych otoden| je zamknuly 6. valec. Ked sa hraovi podarl
kdekolvek na valcoch ziskat' symbol Bojovnik (Scafler), odomkne sa 6. valec. Na valcoch sa objavuji
iba rahadné symboly, symboly s fiselnjm zobrazenim nésobku, symbol Mystery Cube a symbaol
Bojovnik (Scatter). Symboly s odhalenym tiseinym zobrazenim nasobku ostavajl na svojich poziciach
do ukonéenia volnych otodeni. Jednotlivé Ciselné nasobky sa medzi sebou stitavaju, hrac wvidl
y pravom homom rohu obrazovky v poli Celkovo sumarny s0éet doteraz ziskanych nasobkov, Symbal
Mystery Cube vpriebehu bonusovych hier meni ndhodne svoju funkciu. Jeho funkcie s
Zdvojnasobenie zahadnych symbolov, Zber zahadnych symbolov, Odstrdnenie zdhadnych symbolov
a ziskanie dalél vofnych otoenl. Polet opatovnych spusten! funkcie Myslery Cube nie je obmedzeny.
Volné otolenia prebiehajl automaticky. Volné otolenia sd hazardna hra, pri kiorej nie je hradowi
pdpoéitans z pola Zoslatok Ziadna stdvka. Po poslednom volnom olofeni jg hrifova suma za nasobky
vynasobend 5 akludinou stévkou & je pripoditand ku vietkym vyhram ziskanym doteraz zo zékladnej
hry. Nasiedne sa hrat vracia do zékiadnej hry. Volné olodenia s0 obmedzene limitom maximaine]
wihry.

Zdvojnasobenie zihadnych symbolov
Symbol Mystery Cube zdvojnasobl hodnoty vietkych odokrytych nasobitelov zobrazenyeh na valcoch

Zber zdhadnych symbolov

Funkcia zatne na pozicii, kde sa objavil symbal Mystery Cube. Symbol ma nahodny nasobitel 2 wapred
urteného rozsahu. Po kaddom otoden| funkcia pozbiera vietky nasobitele na valcoch a pripodita ich
k svojej hodnote. V pripade, 2e sa objavi v priebehu volnych olotenl viacero symbolov Mystery Cube,
do kakdého z nich sa pripofitavajl rovnakeé nasobky. £ber prebieha ak do ukendenia volnych olodeni

Odstranenie zahadnych symbolov
Symbol Mystery Cube odstrani z valcov nasobitele s najni2sou rovnakou hodnotou, aby sa uvolnilo
miesto. Na celkovl vyhru to nema vplyv.

Kupovanie bonusovych hier - Kdpit' Bonus (Buy Free Spins)

Hrad ma monos! si kipil' bonusové hry za peniaze v poéte: 8, 10 a 12. Cena 5a odvija od akiudlnej
stavky. Za 8 bonusovych hier hrad zaplati 100-nasobok akiudinej stdvky, za 10 bonusovych hier hrad
raplati 150-nasobok aktuding) stavky aza 12 bonusovych hier hrad zaplatl 215-nasobok aktuaine
stadvky. Masledne sa spustia kipené bonusové hry a prebiehajl rovnako ako volné otofenia. Vyhry
ziskané potas kopenych bonusowych hier zodpovedajo stdvke, kiord bola nastavend pri kipe
bonusowych hier,

Prepad symbolov (Kaskady)

V pripade vyhry sa wwhemé symboly odstrania z valcov (vybuchni) ana ich miesto sa prepadnd
symbaoly z vyisich pozicil na valcoch. Nasheduje daldie vwhodnotenie podla vyhernej tabulky. V pripade
novej vhry je jej hodnota pripotitana a nasleduje dalsi wybuch, prepadnutie a vwhodnotenie symboloy.
Hraé tak mdZe ziskal dalfie vyhry v jedngj hazardnej hre. V pripade, Ze sa po prepadnut] na vyhemych
liniach nenachadza Hadna vyhra, je aktudina hra nasiedne ukonfand.

Mézov hry. Rosh immaoralty Cube Megaways ™ E’ 3 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84,1/PH
Virzia: GAQDTE1 25062021 l_lﬂ UsTaV MESTANY, a. = Orvpril: G014
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Limity stivok

Minimalna stavka do hry: 0,40 € / 40 € pn celkove] stavike 0.40 € Buy Free Spins
Maximalna stdvika do hry; 16 € / 3 440 € pri celkove] stdvke 16 € Buy Free Spins
Maximalna vyhra z hry. 480 000 € (30 D00-nasobok celkovej staviky)

Vyhernd tabulka
Vypodet wyhry je dany sGfinom nasobitela wyhernej kombinacie uvedeného vo vyhemej labulke
a hodnoty mince T N =) R L
NAZOV [2 [ = [ & | = l ex |
' | Kerberos (Divoky symbol) 4 | 20 40 | 100 | 500

e — — = ] £ ul S—

4 20 40 100 500

- 10 14 24 40
i
- 8 12 | 20 32
|
. 6 10 | 16 | 24
| ]
|
- 4 8 12 | 186
£ 4 G | 10 14
- a——ll | I
. 4 | 6 8 | 12
| - 2 4 8 | 10
i 2 4 3] | B
I | |
Mazay hry: Rosh Imemorality Cuba Magaways™ TECHNICKY SHOSoBNY T-10-24 1PH
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1497

The Dog House

Je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valei. Ciefom hry je roztofenim valcov tia&idiom START dosiahnut wyhernu
kombinaciu symboloy. Hré sa na i a: pal rovnakych symbolov v 20 vyhernych linigch. Polet
wyhernych linii je pevne dany a nemoino ho menit.

Hra je pristupna a prostrednfciwom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoine
sverziou hry pre pofitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byl roziodenie
oviadacich a informadnych prvkov prispbsobeng danému zanadeniu,

Hlavné oviadacie a informatné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji politka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so zndzornenymi vyhernymi kombinaciami), poéaet zostdvajicich
automatickych pretofeni, ak ich hrat ma aktivované a tladidla MENLU, i, - 2 + (zmena vy3ky stavky),
@ START a AUTOMATICKA HRA, Pristup k vihemej tabulke v hre ja mony cez tlatidio i. Vjhema
tabulka v hre je vidy prepoditana k akiudlng] hodnote celkovej stavky.

Mastavenie hodnoty staviy

Hodnota celkove] stavky na jedno olofenie sa zobrazuje v poli STAVKA, Hraé si kiiknutim do pola
kredit, alebo siavka méde prepinal’ medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach, Hodnobu
celkove] staviy je mozné menit tiagidiami + a -, v mobilnej verzii cez tiatidio ZETONY. Po stlateni
tlatidial +, —, alebo #etdny, s3 hratovi zobrazi kontextové menu s moEnostou zmeny poftu stavenych
minci na liniu, zmeny hodnoly mince, alebo zmeny celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana
sidinom nasobitela stavky (pevne dana hodnota 20), hodnotou stavky (pofet stavenych minci)
a8 hodnotou mince.

Vihry

Vighry za viherné kombinacie s0 zobrazované v poli s nazvom VYHRA, Vypodet vyhry na liniu je dany
sitinom cefkove stavky a prisiudného nasobitela podfa vyherne| tabulky. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zafinatl' na valci dpine wiavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil neprerugovane (pripadne médu byt nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek na valcoch a vyhra za scafier symboly je
dand nasobkom celkove] stdvky a prisluného nasobitela scaller symbolu. Plall len najvyséia vyhra na
vyhernej linii a vyhra za najvyd8i polet scatter symbolov. Viyhry na viacerych vyhernych liniach sa
stitavajl. Vihra nembde presiahnul maximalny nasobok stavky bez ohfladu na daldie wyheme
kombindcie a zostavajici pofet bonusovych hier.

Divoky symbol Bida (wild)

Divoky symbol BUDA nahradza vietky symboly okrem symbolu Bonu$ (scaller), aby sa vylvorila
najlepsia moZnd vyherna kombinacia. Divoky symbol BUDA sa objavuje iba na valcoch 2, 3 a 4. Divoky
symbol sa na valcoch méle zobrazil' s mahodnym nasobitefom 2=, alebo 3=, AK je na vyhernej linii
viace] divokych symbolov s ndsobitefon vyhier, tieto nésobky sa sitajl, Mapriklad 3x a 3= bude
celkovy nasobitel &x

Bonusové hry Tofenie Zdarma

Ak hrad ziska polas jednej hazardne| hry kdekolvek na 1., 3. a 5. valci tri symboly Bonu$ (scatter), je
opravneny hrat bonusovil hru Tofenie Zdarma. Pred zadiatkom bonusovej hry pes Rolvajler roztofi 9
malych valcov, kioré urtia podet bonusovych hier. Na kaldom malom wvalci sG hodnoty 1, 2 23, Po
dotoZeni maljch valcov siget zobrazenych hodndt udava potet volnych otalok. Polas bonusovej hry
je divoky symbol BUDA (wild) lepkavy (sticky). To znamena le zostane prilepeny na svojom mieste, na
ktorom sa objavil do konca bonusove| hry. V priebehu Toten! Zdarma nie je moZné vyhral dalsie volné
otacky. Tofenie Zdarma je hazardna hra, pri klorej nie je hradovi odpotitana z pola KREDIT Ziadna
stdvka Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Totenie Zdarma zodpovedajl stavke, ktora bola naslavena
pre hazardn( hru, v ktorej boll Totenie Zdarma ziskané. Viyhry sl pofas hazardnej hry Totenia Zdarma
kumulovana v polil VWYHRA spolu s vwhrou zo zdkladného tofenia, v kiore] bola bonusova hra zlskana

r TECHHICKY SHUSOBHNY, .
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Herné Limity

Minimalna stévka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry, 675 000,00 € (6 750 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabulka. zobrazuje nascbitel vyherne] kombinacie k hodnote celkovej staviky

Symbol Nazov &x 4 Ix
Ratvajlar 375 75 25
_E Sitzu 25 5 1,75
_g Jazvedik 10 2 1
g Obojok 7.5 1,25 0,6
]
.1,, f Kost’ 5 1 04
A A 2.5 0.5 0,25
F
K 25 0.5 0,25
Q Q 1.25 0.25 0.1
j J 1,25 0,25 0,1
‘O 10 1,25 0,25 01
Buada = " L
(divoky symbol)
5
Bonu$ + volng otatk
- - y
m {ecatir wmboy |(nahodne od 8 - 27)

Mazov hry. The Dog House
Verzia: cv281.0 50825
Platnest od. 08 06,2023
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Gates of Olympus

Je festvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzikavana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tiadidiom START dosiahnut
vyhermnl kombinaciu symbolov. Hra sa minimalne na 8 rovnakych symbolov zobrazenych kdekolvek na
valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilne] verzie, prifom pravidla hry, stavky a wyhry s fotoiné
sverziou hry pre pofitate. W pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moZe byl rozlodenie
oviddacich a infermacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviddacie a informaéné preky

Ma obrazovke sa nachadzaji politka KREDIT (zobrazemy v eurdch, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hras dosiahne, aj so zndzornenymi vyhernymi zhiukmi), pofet zostavajiucich
automatickych pretofenl, ak ich hrat ma aktivované a tiagidla MENU, i, - a + (zmena visky stavky),
& START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vihemej tabulke v hre je modny cez tladidlo i Vihema
tabulka v hre je vidy prepotitana k aktualne] hodnole celkove] slaviy.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota calkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kiknutim do pofa
kredit, alebo stavka mdode prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] stavky je modné menit’ tHalidlami + a -, v mobilne] verzi cez tlalidlo ZETONY. Po stlateni
tiatidiel +, —, alebo 2etony, sa hralovi zobrazi kontextové menu s mo2nostou zmeny poliu stavenjch
minci na linu (stavka), zmeny hodnoty mince, alebo zmeny calkove] stavky, Celkava stévka v eurach je
dana sdfinom nasobitela stavky (pevne dana hodnota 20), stavkou (podet stavenych minci) a hodnolow
mince.

Vyhry

Jednotiivé vyhry 5a vyplacajl podia podtu rovnakych symbolov kdekolvek na valcoch. Celkovy polal
rovnakych symbolov na hemom poli na konci (ofenia urtuje hodnotu vwhry podia vyheme) tabulky.
Vyhry za vyherné kombinacie s0 zobrazend pri danych vyhernych symboloch. Vyska celkovej vihry sa
zobrazuje v strede dolnej Gasti cbrazovky. Vypodet wyhny je dany sedinom celkove] stavky a nasobitefa
vyheme| kombindcie podia wwhernej tabulky. Plati len najvyisia wyhra z wyhermej kombinacie. Wyhry z
viacerych vithernych kombindcil sa stilavajl Vyhra nemb2e presiahnul’ maximalny nasobok stavky bez
phfadu na daldie vyhemé kKombinacie a zostavajici pofet bonusowvych hier, Kombindcia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch a vyhra za scatter symboly je k dispozicii v pripade;, & sa na
obrazovke nachédza Styr, pal alebo Sesl scatter symbolov. Platmy je len najvySsi pofet scalter
symbalov.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Pofas zakladnej hry ma hrad mo#nost kopit si vstup do bonusove] hry Tofenia Zdarma za 100-
nasobok zvolenej celkovej staviy kiiknutim na cedulu (Zakipd Tofenia Zdarma) nachadzajice sa v
strede Tave] strany vaicov. Maximalna mo#nd cena kapy funkcie je 5 000 € pri celkove] slavke 50 €
Kapou funkcie sa automaticky aktivuje roztodenie. Na valcoch sa zobrazia minimalne 4 garaniované
scatter symboly, za kioré hrad ziska bonusovd hru Todenie Zdarma.

Funkcia Ante bet

Hra® ma moZnost zvydit nasobitela stavky o 25% &% na 25-ndsobok stavky pomocou funkcie, kiora
zdvojnasobuje Sancu na zobrazenie symbolov ZEUS (scatter). Funkcia Ante bet sa da aklivovatl
v zékladnej hre Kliknutim na pergamen nachadzajici sa v strede fave] strany hemého pola. Hodnota
stavky na spustenie tofenia sa zvysi o 25%, no vyhry sa budd poditat zo zakladnej stavky. Ak je lato
funkcla aktivovana, hrad si nemdde zakipil bonusovi hru Totenie Zdarma.

r T"I:EHH‘IEH'I'EREMT-
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Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Wyherné kombinacie sa po vypogitani whry odstrania z herného pofa. Neodstranend symboly padnd na
pozicie odstranenych symbolov, Novovytvorené volné pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, kioré padno
z hora hemého pola. Bezplaing nahradzanie symbolov bude pokratoval, dokym sa nevytvoria Zadne
nove viherng zhluky. Ak sa nevytvona Hadne nové wyhemé kombindcie, celkova vihra zo zakladného
toenia a z funkcia bezplainého nahradzania symbolov sa pripotita do kreditu hraca.

Funkcia Nasobitefa

Po&as prvoiného fofenia a polas bezplainého nahradzania symbolov v zakladne] hre a aj v bonusovej
hre sa mé2e kdekolvek na valcoch zobrazit symbol nasobilela. Symbeolmi nasobitefa si symbaly
OKRUHLE DRAHOKAMY. fobrazujl sa v Styroch farbach, Zelena, modra, fialova a dervena, Farba
zawvisl od hodnoty nasobitela ktora je nahodne pridelena od 2* do 500x. Po ukonéenl todenia, ak sa na
hernom poli nevylvoria 2iadne nové vyherné kombinacie, sa vielky hodnoly symbolov nasobitela na
hernom poli séitajl a celkova wyhra sa vynasobl danym sdétom nasoblkov.

Bonusové hry Tofenia zdarma

Bonusowvy symbol je symbol ZEUS (scatter). Ak hrad ziska 4 aviac symbolov ZEUS zobrazenych
kdekolvek na valcoch, je oprévneny hrat bonusova hru Toenia zdarma s 15 volnjmi otéékami. Potas
bonusove] hry sa aktivuje celkovy nasobiiel. Hodnota celkového nascbitela je zobrazend v [avom
homom rohu herného polfa v poli 8 bleskom, Pokial sa podas vyhemej otatky v bonusovej hre zobrazi
symbol nasobitela a bezplatné nahradenie symbolov nevylvorl #iadne nové vherné kombindcie, vihra
sa nasobl siftom vietkych nasobitelov na hernom poli a celkovym nisobitelom. Nasledne sa hodnota
sdftu nasobitelov z hernéhe pola pripotita do celkového nascbitela, Hodnota celkového nasobitela sa
uchovéva polas celého trvania bonusove] hry. Pofas bonusovej hry je molné ziskal daldie volné
otécky, ak sa na hemom poli zobrazia minimalne 3 symboly ZEUS, hraé vyhrava 5 dodatolnych
volnych otatok. Violné oldiky s0 hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pola KREDIT
Hadna stavka, Vyhry ziskané potas bonusove] hry Wofné otatky zodpovedajd stéwvke, ktord bola
nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli Violné otadky ziskané. VWyhry si potas hazardnej hry Volné
otétky kumulované v poli VYHRA spolu s viyhrou zo zakladného tofenia, v ktorej boli bonusové hry
Zigkand.

TECHMICKY SHUSORNY,
Wizow hry: Gates of Olympus r: USTAV PIESTANY, .p T-10-3.0
Verzia: cvBS5-1 0 50666 Krajinskdcesta 2929/0 Crveril- 837
Platnost od: 06.06.2023 92101 PIESTANY Strana 223
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skisobna elektro a vwhernych pristrojov

; Krajinska casta 2928/9
® 921 01 PIESTANY

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,20 €

Maximaina stavka na hru: 125,00 €

Maximainag stavka pre kipu bonusovych hier Todania zadarmao: § 000,00 € (pri celkove] stavke 50,00 €)
Maximaina vyhra z hry: 500 000 € (5 000 nascbok staviy na liniu)

Vyhernd tabulka Zobrazuje ndsobitel vwheme] kombindcie k hodnote celkova] stavky.

Nazov 30x - 12x 11x - 10x 9% - Bx
Koruna 50 25 10
Fresypacie
hodiny 25 10 2,5
Prstef 15 5 2
Kalich 12 2 1.5
Cerveny
drahokam 10 1.5 1
Fialowy
drahokam 8 1.2 08
Zity
drahokam 5 1 05
Zolony
drahokam 4 09 0.4
Modny
drahokam 2 0,75 0,25
Mézov fx Bx ax
£eus 100 + Bonusové | 5 + Bonusowé 3 + Bonusowé
(scatter symbal) hry zdarma hry zdarma hry zdarma
Nazov hry: Gates of Olympus TECHNICKY SKUSOBNY. ok
pmm.: nﬂ-"l 8 Kra If:::’:fﬂ::‘;;-nﬂ-m Orveril: 831
08002008 62101 PIESTANY Strana 323

-323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Skigobda elektro a vwhermych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
@ 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1499

Gems Bonanza

Je psemvalcova hazardnd hra na vyhemom pristroji prevadzkovansd ako internetova hira v imlarmetovom
kasine, s dsmimi symboimi na valei. Ciefom hry je roztofenim valcov Hatkdlom START dosiahnut
viharnd kombinaciu symbalay, Hra sa na minimalng 5 rovnakjch symbaolov vo vihermom zhluku,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidid hry, stavky a vyhry sl toloZné
sveiziou hry pre politate. V pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mdfe byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbsobeng danému zariadeniv.

Hlavné oviadacie a informatné preky

Na obrazovke sa nachddzajl politka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hra¢ dosishne, aj so znazomenymi vyhemymi zhlukmi), potel zostavajicich
automatickych pretodenl, ak ich hra ma aktivované a Halidlad MENU, |, - a + (zmena vyiky stdviky),
® START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mo2ny cez tiatidio i, Vyhemna
tabulka v hre je vidy prepotitansd k akiualne] hodnote celkove] staviy.

Mastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkove] stavky na jedno olofenie sa zobrazuje v poli STAVKA Hraé si kliknutim do pola
kredit, alebo stavka mide prepinal’ medzi zobrazenim hodndl v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit laidlami + a -, v mobilnej verzii cez tladidio ZETONY. Po stlateni
tlatidiel +, —, alebo Fetdny, sa hréfovi zobrazi kontextovd menu s modnostou zmeny pofiu stavenych
mincl, zmeny hodnoty mince, alebo zmeny cetkove] stavky. Celkova stavka v eurdch je dand sdfinom
nascbitela stavky (pevne dana hodnota 20), hodnotou stévky (pofet stavenych minci) a hodnotou
mminca.

Vyhry

Jednotlive wyhry za vyhemné kombindcie (zhluky) si zobrazovarné v eurach alebo minciach pri
vyhernom zhluku. VySka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede doinej Easti obrazovky. Vyhra je tvorena
zhlukom minimalne piatich rownakpch symbolov kdekolvek na hracom poli. Symbol je sOéastou
vyherného zhluku, ak sa horizontélne, alebo vertikaine dotyka rovnakého symbolu (pripadne méu byt
doplnené divokym symbolom). Viypotet vihry je dany sdginom celkove| stavky a nésobitela vwhemého
zhluku podfa vyherne| tabufky. Plati len najvySsia vyhra z vyherneého zhluku. Vyhry z viacerych
vyhermych zhlukov sa séitavajl. Vihra nemode presiahnut maximainy nésobok stavky bez ohfadu na
dalsie vyhemné zhluky a zostavajici pofet bonusovych hier.

Kupovanie bonusovych hier zadarmo

Pofas zakladnej hry ma hraf modnost kipit' si vstup do bonusove| funkcie Ziatd Horidka za 100-
nasobok zvolenej stavky kliknutim na pole Zakopit' Ziatd Hordéka nachadzajlce sa v strede lavej strany
hemého pola. Maximalna mo2na cena kipy funkcie je 5 000 € pri celkove] stavke 50 €. Kipou funkcia
83 automaticky aklivuje bonusovd funkcia. Valce sa zastavia, vypolilajd sa whry za modné vyhamé
kombinacie a ak bezplatné nahradenie symbolov nevytvor Eiadne nové vyhemné zhluky, hraé vstipi do
bonusowvej funkcie Zlatad Honb&ka,

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Wyherne zhluky sa po vypoéitani wyhry odstrania z herného pofa. Neodstranend symboly padnd na
pozicie odstrdnenych symbalov. Novovytvorend volné pozicie sa vypinia noviymi symbalmi, kioré padni
z hora hermého pola. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokradovat, dokym sa nevyivoria Ziadne
nové vyherné zhluky. Ak sa nevylvoria #adne nowé wyherné zhiuky, celkovd wwhra zo zakladného
todenia a z funkcie bezpiatného nahradzania symbolov sa pripodita do kredifu hraca.

Divoky symbol Oramovany Drahokam (wild)

Divokym symbolom je symbol ORAMOVANEHO DRAHOKAMU. Objavuje sa len ako sGéast funkcie
Wild Gem a Lucky Wilds. Divoky symbol sa md¢e sGZasne spojil’ do viacerych vyhemnych kombindcii
sréznymi symbolmi. Do merata Zlatej Horlfky sa divoky symbol pripotita s kaidou wyhermou
kombindciu kiore] je sitasfou

Nazov hry; Gems Bonanza TECHNICKY SKUSOBNT, T-10-3.0
Verzia: cv59-1.0 50657 sl USTAV FII:STM_IT;:-I 3 Cveril 831
Plaincst od 06,08 2023 Krajinskacesla 292978 Sirana 1 23
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skifobha elekiro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

= TSU.

Bonusovi Funkcla Tofeni

Po katdom toteni v zakladne| hre sa mdiu na hemom poli zobrazit Specidine farebné znaky. Naraz sa
mble zobrazit a 5 rozdielnych farieb pecidineho znaku. Specidine znaky sa mbd2u zobrazit na
akejkolvek pozicil za akymkolvek symbolom. Ak je §pecidiny znak za symbolom ktory je vo vihermom
Zhluku, po odstraneni daného vyherného zhiuku sa Specialny znak odstrani. Odstraneni znak danej
farby sa rozsvieti na meradi Zlatej Horidky. Potas jedného loéenia mb2e hrad ziskal vietky farby
&pecidinych znakov. Po skonfeni bezplatného nahradzania symbolov zakladne] otadky, ziskand znaky
aktivuji Specialne funkcie v danom poradi. Modry znak > RiZovy znak > Hnedy znak > Cerveny znak >
Zelany znak.

Symbaol Mizov Funkecia
Modry Spdsra funkciu Nuciear. Funkcia odstrani vietky symboly na hermom pali.
Znak Mastedne na pole dopadnd nové symbaly. Odsiranend symboly pomocou
tejto funkcie neprispievajd do merada Zlatej Hord&ky.
Ruzovy SplEta funkciu Wild Gem. Funkcia zmen| viatky symboly jedného
znak nahodného typu na divoky symbal,
Hnedy Spudta funkciu Squares. Funkcia prida nahodny pofet rovnakych
znak symbolov velkosti 2x2 na nahodné pozicie do herého pala.
Cerveny Splsfa funkciu Colossal Symbal, Funkeia prida symbol nahodnej
znak welkosti 3x3, 4x4 alebo 5%5 na nahednd poziciu do hemého pola.
Zeleny Spusta funkciu Lucky Wilds. Funkcia prida nahodny pocet divokych
znak symboiov od 5 do 15, na nahodné pozicie do herného pola.

Bonusova funkcia Zlatd Hord&ka

Potas cele] hry je aktivay merat Ziatej Horicky, Kazdy vyherny symbol ktory sa odstréni z herného
pola prispieva do merada Zlatej Hordéky. Odstrénené cbrovské symboly prispievajl do merata poltom
pozicil, kioré prekryvajd. Ak sa do merata Zlatej Hordtky narbiera minimalne 114 symbolov (114
bodov) odstranenych z hemného pofa, hréd je opravneny vstipil do bonusovej funkcie Zlatd Hordéka,
Pred spustenim bonusove] funkcie vietky nazbierané Specidine znaky (pofas kola ktord aklivovalo
bonusovl funkeiu) aktivujli svoje Specidine funkcie. Ak sa po odohrani vielkjch Specidginych funkeil
nevytvoria Ziadne nowé vigherné zhluky, spustl sa bonusova funkcia Zlatd Horidka. Bonusova funkcia
zadina na 1. orovni s nasobitelom wyhier ziskanych v bonusove] funkcil s hodnotou 2=, Hraovi s0 za
kaZdl ziskand droveh pridelené vetky Specidine funkcie, ktoré sa zarufene aklivuji potas priebehu
aktivne| drovne, Potas kaddej rovne ma2e hrad postipit do dalsej drovne nazbieranim dostatofného
poétu odstranenych symbolov. Vady pri vstupe do nove| Grovne sa meraé Zlate] Horddky vynuluje

Lewvel 1 114 wyhermych symbolov 2x nasobitel vyhry
Level 2 116 vyhermnych symbolov 4% nasobitel vihry
Level 3 120 wyhernych symbolov 6= nasobitel vihry
Level 4 125 wwhernych symbolov 8= nasobitel vyhry
Level 5 132 vyhernyeh symbolov 10= nascbitel whry

Bonusova funkcia Zlatd Hord&ka sa ukonti ak sa nenapini merat Zlate] HorGtky pre vslup do daltej
drovne, alebo sa odohrajd vietky Specidine funkcie a bezplatné nahradzanie symbolov n:?'lvnrl
Ziadne dalsie vyhemé zhluky v 5. Grovni, Vyhry sd poéas bonusovej funkcie kumulované v poli VYHRA
spolu s vyhrou zo zakladného todenka, v kiore] bola bonusova funkcia ziskand, V bonusove] funkcii nie
je hratovi odpoditana z pola STAVKA Ziadna stavka Viyhry ziskané potas bonusovej funkcie sa
pocitajl podfa stavky, kiora bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej bola bonusova funkcia zadarmo
ziskana Vyhry z bonusovej funkcie a zo zakladne] hry sa pripoditajd do kreditu hraca po skoncéeni
bonusove] funkcie,

TECHRICKY SKUSOBNY.

Mézov hry: Gems Bonanza I J T-10-3.0
Verzia: ov5S-1.0.50857 UsTAY PIESTANY, &.p ey
Platnost od: 08 08 2073 Krajinskdcesla 2828/0 Sir 223
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, £.p.
Skidobha elektro a vyhernych pristrojov

Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €
Maximdina stavka na hru; 100,00 €

Maximalna vighra z bry: 1 000 000,00 € (10 000 nasobok stavky na liniu)
herna tabulka: Fobrazuje ndsobitel whemej kombindcie k hodnote calkove] stavky,

| Symbol | Nazov | 25+ [24-20[19-15/14-12]|11-9] 8 T 6 5
Cerveny
oy | 1000 | 200 [ 50 | 25 | 125 5 | 25 [ 16 | 1
Fialovy
Drahokanm 500 100 25 12,5 75 2.5 1.25 0,75 0.5
Zeleny | an0 | s0 | 15 | 75 | 375 | 125 | o7s | o5 | o3
150 25 10 5 25 0,75 04 0,3 0,25
100 20 7.5 ATH 2 06 0.4 0.25 0.2
5 16 5 25 15 05 03 0,2 0.15
50 10 3.75 2 1 0,35 02 0,15 0.1
| |Oramovany
Niizov hry: Gems Bonanza = TECHRICKT Sk0S0BNT, T-10-3.0
Veria o6 105095 B IR ovrt
Platnost od. 08 06 3023 42104 PIESTANY Strana 3 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &£.p.
Skifobfa elektro a vithernych pristrojov

S Krajinska cesta 2029/8
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1500
The Dog House Megaways

Je Sestvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine & 2 ak T symbolmi na valcl. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut wihernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na ti a2 Sest’ rovnakych symbolov. V kaddom tofenl je rdzny potet
vyhernych linil (od B4 do 117 648), podla ndhodne zobrazenych symbolov na valci. Maximainy potet
vyhernych linii je 117 648 {cﬁs&ﬂasajg-ri zobrazenl 7 symbolov na katdom valci. Vyhemé symboly sa
zobrazia po roztodeni valcov tlatidiom START v ckamihu ich zastavenia,

FunKcia MEGAWAYS

Kaldé totenie udefuje rdzny podel vyhemych linil v zavislosti od celkového podiu symbolov, kioré sa
zobrazia na valci. Na kaZdom zo 6 valcov mbZe byt umiestnenych maximaine 7 symbolov, kde sa
symboly medzi sebou nasobia a umodfujl ak 117 648 MegaWays kombinacii, ako vyhrat'

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidia hry, stdvky a vyhry sl lotoZné
sverziou hry pre poéitafe. V pripade zobrazenia na mobllnom zariadeni méZe byt rozlodenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu,

Hiavné oviddacie a informaéné prvky

Na cbrazovke sa nachadzajl politka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hra® dosiahne, aj so zndzornenymi vyhermnymi kombindciami), potet zostavajicich
automatickych pretofeni, ak ich hra¢ ma aktivované a tialidia MENU, i, - a + (zmena wyky stavky),
% START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyheme] tabulke v hre je mo2ny cez tiaéidio i, Vijherna
tabulka v hre je vidy prepoditana k aktuaine] hodnote celkove] stavky.

Mastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkovej stavky na jedno otolenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pola
kredit, alebo stavka mdde prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] staviky je moZné menil tiatidiami + a -, v mobilnej verzii cez tiagidio ZETONY. Po stiateni
tiatidiel +, —, alebo 2elony, sa hratovi zobrazl kontexiové menu s moZnostou zmeny poétu stavenych
minci na lniu, zmeny hodnoly mince, alebo zmeny celkowve) stavky. Celkova stavka v eurdch je dana
sﬂm nasobitela stavky (pevne danad hodnota 20), hodnotou stavky (podet stavenych minc)
a hodnolou mince,

Vihry ,

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypodet vihry na liniu je dany
sitinom celkove] stavky a prisluného nasobitefa podfa vyherne tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zafinat na valci Gplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vihernych linil nepreru$ovane (pripadne méZu byt nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na valcoch. Platl len najvyisia vyhra na
vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji. Vyghra nemdde presiahnuf maximalny
nasobok staviy bez ohlfadu na daldie vithemné kombinacie a zostdvajici podet bonusowvych hier.

Kupovanie bonusovych hier zadarmo

Pofas zakladnej hry mé hrdd moZnosl kdpit' si vstup do bonusove] hry Tolenia Zdarma za 100-
nasobok zvolene] celkovej stavky kliknutim na pole (Kopit Tolenla Zdarma) nachadzajice sa v strede
favej strany valcov. Maximalna mo2na cena kipy funkcie je 5000 € pri celkove| stavke 50 € Kipou
funkcie sa automaticky aktivuje roztofenie v klorom sa na hernom poli zobrazia minimaine 3 symbaly
scatler, za kioré hrad ziska bonusovd hru Totene zdarma

Divolky symbol BUDA (wild)

Divoky symbol BUDA nahradza vietky symboly okrem symbolu BONUS (scatter), aby sa vytvorila
najlepsia mozna vyhernd kombingcia. Divoky symbol BUDA sa cbjavuje iba kdekolvek na valcoch 2,
3, 4 8 5. Divoky symbol sa na valcoch méZe zobrazit' s nahodnym nasobitelom 2=, alebo 3=, Ak je vo
vyherne] kembindcil viace] divokych symbolov s nasobitelom vihier, vyhra za dand vihemd kombindciu
bude nasobena sicinom hodndt divakych symbolov. Mapriklad 3= a 3= bude celkovy ndsobitef 9x

ES TECHMICKY sHOSoBNY, .
m By “;*um HoussMoganays B8 OSTAV PIESTANY, by c,:,?;?
: . Krajinskdcesta 28208/0
Platnost od: 06,08 2023 2101 PJES\IHN‘F' Siana1z3
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Bonusovi hra Todenie Zdarma

Ak hrat ziska potas jednej hazardnej hry kdekolvek na valci iri symboly BONUS (scatter), je opravneny
hratl zadarmeo bonusevd hru, Pred zadiatkom bonusowych hier ma hrad na vyber 2 dvoch mo2nosti ako
ju spustit. Prvd moZnost je spustenie bonusovej hry s funkciou Sticky Wilds a druhd moZnost je
spustenie bonusovej hry & funkcicu Raining Wikds. Podel dostupnych valnych otatok pr vybere funkcie
sa odvija od pollu Bonus symbolov kloré spustili bonusovi hru.

Bonusova funkcia Sticky Wilds (funkcia lepkavych divokych symbalov). Po zvoleni funkcie sa bonusova
hra spustl, avalce sa zafnu tolif' aulomaticky. V2dy ked sa na hemnom poli zobrazi divoky symbal
BUDA, ziska nahodny nasobitel a na valcoch zostane prilepeny a2 do konca bonusovej hry. Maximalny
a minimainy podet divokych symbolov, ktoré s8 md#u zobrazil na hernom poli pofas celého priebahu
bonusovej hry, je@ dany pottom scatter symbolov kioré spustii bonusovd hru. Velkost prilepenégho
divokého symbolu na valel sa meni podfa loho, ako sa menl pofet symbalov na valei v daldich
toteniach. Potet symbolov na valci nemd2e byt mensl ako polet divokych symbolov prilepenych na
danom walci.

Bonusovi funkcia Btl:t:!r Wilds
6 symbolov scatier 20 volnych otétok 3-7 lepkavych divokych symbolov
5 symbolov scatier 15 volnych otadok 2-7 lepkavych divokych symbolov
4 symbaoly scatter 12 volnych otatok 2-7 lepkavych divokych symbolov
3 symboly scatter 7 volnych otatok 2-7 lepkavych divokych symbolov

Bonusova funkcia Raining Wilds (funkcia nahodne sa zobrazujlcich divokych symbalov), Po zvoleni
funkcie sa bonusovd hra spustl awvalce sa zadnl tofil automaticky, Potas kaide| volnej otalky sa
mdde na hernom poli zobrazit a2 & divokych symbolov na nahodnych pozicidch, nahodne] velkost.

Bonusovi funkcia Raining Wilds
& symbolov scatter 30 vofnych otadok AZ 6 nahodnych divokjch symbolov
5 symbolov scatter 25 volnych otadok AZ 6 nahodnych divokjch symboloy
4 symboly scatier 18 valnych otatok Ad B nahodnych divokych symbolov
3 symboly scatter 15 volnych otadok AZ & nadhodnych divokjch symbolov

¥ bonusovej hre Tofenia zdarma nie j@ moZné ziskat’ daliie volné otdcky. Tofenie Zdarma je hazardna
hra, pri kiorej nie je hrafovi odpoéitana z pofa KREDIT Hadna stavka. Vighry ziskané podas bonusove)
hry Todenie Zdarma zodpovedajl stavke, ktord bola nastavend pre hazardnd hru, v kiorej boli Tofenie
Zdarma ziskané, Vyhry su potas hazardnej hry Tolenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu
s vijhrou zo zakladného lofenia, v kiore] bola bonusovd hra ziskana,

Herné Limity

Minimaina stavka do hry: 0,20 €

Maximaina stédvka do hry: 100,00 €

Maximaina stavka pre kipu bonusovych hier Tofenia zadammo: 5 000,00 € (pri celkovej stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 1 200 000 € (12 000 nasobok celove) staviy)

TECHHICKY SKUSDAMNY,

ézow hey: The Dog House Magawsys ! T-10-30
; LR Hralli.rlrs:::rfff::b;\:;aw yrrebi

4 i
Platnost od: 06 .06 2023 52101 PIEATAMNY Strana 2 23
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skosobna elekiro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 28929/9
& 821 01 PIESTANY

Viyherna tabufka: Zobrazuje nasobitel whemnej kombindcie k hodnole celkovej stévky.
Symbaol MWazov Bx 5x dx Ix

Rotvajler 7.5 i 2 0,75

~
Jazvedik 1.5 0,75 0.5 0.2
@ Obojok 15 0.5 04 0,18
= i
"‘iﬂ Kost 15 0,5 04 0,15
. A 1 0.3 0.2 0.1
W " 1 s | w |
Q a 1 0,3 02 01
j J n 5 u|2 up1 ﬂpnls
‘o 10 0,5 0.2 0,1 0,05
Biida - - - -
(divoky symbol)
| Bonu$ . i ) E“‘T' mncenh ?Eh"'
(scatter symbol) Zdarma
Nizov hey: The Dog House Megaways TECHHICKY SKUSOBNY. T-10-3.0

USTAV PIESTANY, Lp.
Werzia: cvB3-1.0 50850 : Orveril 531
Krajlnskacesia 2929/08
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Sweet Bonanza

Jue Sesfvaicovd hazardnd hra na vihernom prisiroji prevadzkovand ako internetovd hra v internetovom
kasine, 5 piatimi symbolmi na valci Ciefom hry je roztofenim valcov tiatidiom START dosiahnut
vyhernd kombingciu symboloy. Hra sa minimalne na 8 rovnakych symboloy zobrazenych kdekolvek na
valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine] verzie, priéom pravidia hry, stavky a vyhry s0 iolo2né
sverziou hry pre poditate. V pripade zobrazenia na mobinom zaradenl mdde byl rozioienia
ovidgdacich a informadnych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informatné prvky

Na obrazovke sa nachadzajl politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hral dosiahne, aj so znazornenymi vyhemymi zhlukmi), polet zoslavajicich
automatickych pretotenl, ak ich hrat ma aktivované a Hatidld MENU, i, - a + (zmena wyiky stéaviy),
@ START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyhemej tabulke v hre je mo2ny cez tiatidlo i, Vyherna
tabulka v hre je vidy prepotitana k aktuaine] hodnole celkowve] stavky.

Mastavenie hodnoty stivky

Hodnota calkovej stavky na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrag si kiiknutim do pola
kredit, alebo stavka mbde prepinat medzi zobrazenim hodndt v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stdviy j@ moEné menitl tlatidlami + a -, v mobilngj verzii cez adidio ZETONY. Po stlateni
tiatidiel +, —, alebo Zetbny, sa hratovi zobrazl konlextové menu s monosfou zmeny podlu stavenych
mincl na liniu (stavka), zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkove| stavky. Celkova slavika v eurach je
dana sudinom nasobitela slavky (pevne dana hodnota 20), stavkou (podet stavenych mincl) a hodnolou
mince,

Vyhry

Jednotfivé vyhry sa vyplacajl podfa pottu rovnakych symbolov kdekolvek na valcoch. Celkovy potat
rovnakych symbolov na hemom poli na konci lodenia uréuje hodnotu wyhry podfa whemnej tabulky.
Vhiry za vyherné kombindcie si zobrazené pri danych vyhermych symboloch. VySka celkovej vihry sa
zobrazuje v strede dolne| éasti obrazaviy. Vypotet wyhry je dany sidinom celkove| stavky a nasobitefa
vyhemej kombindcie podla vyhernej tabulky. Platl len najvysdia vihra z vyhernej kombinacie. Vihry z
viacarych vyhemych kombindcli sa stitavajl. Vyhra nemode presiahnul maximalny nasobok stavky baz
ohfadu na dalsie vihemé kombindcie a zostdwvajlici podet bonusowych hier. Kombindcia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch a vyhra za scatter symbaly je k dispozicil v pripade, fe sa na
obrazovke nachadra &tyri, pal alebo Zest scatier symbolov. Platny je len najvy3sl polet scalier

symbolay,

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Potas rékladnej hry ma hrat mo2nost kopit' si vstup do bonusovej hry Tofenia Zdarma za 100-
nasobok zvolengj celkove] staviky kliknutim na pole (Kipit funkeciu) nachadzajice sa na lavej strana
valcov. Maximalna mona cena kKipy funkcie je 5000 € pri celkovej stivke 50 € Kdpou funkcie sa
automaticky akivuje roztolenie. Na valcoch sa zobrazia minimalne 4 garantované scatter symboly, za
ktoré hraé ziska bonusovd hru Todenie Zdarma.

Funkcia Ante bet

Hrat ma modnost zvysit nasobitela stavky o 25% ai na 25-nasobok stavky pomocou funkcie, ktora
zdvojnésobuje $ancu na zobrazenie symbolov LIZANKA (scatter). Funkcia Ante bet sa d4 aktivoval
v zakladne] hre kliknulim na pole nachadzajici sa v strede lavej strany herného pofa. Hodnola stavky
na spustenie tofenia sa zvyai o 25%, no vyhry sa budd potitatl zo zakladne stavky. Ak je tato funkcia
aktivavana, hrat si nembde zakipit bonusovd hru Todenie Zdarma.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Wyherné kombinacie sa po vypoditani vyhry odstrdnia z herného pofa. Neodstranené symbaoly padnd na
pozicie odstranenych symbaolov. Novovytvorend volné pozicie sa vypinia novimi symbolmi, kiord padnd
z hora hemého pofa. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokratoval, dokym sa nevytvoria Ziadna
nové vheme zhiuky. Ak sa nevytvoria 2iadne nové vyherng kombinacie, celkova vyhra zo zakladneho
toéenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa pripodita do kredifu hrada.

TECHHICKET SKUSOBNY,
Hllll:rl-l.l'lrj'. Swest Bonanza E USTAV PIESTANY, Lp. ﬂ:ﬂ:"ﬂ:aﬂ
Verzia: cv38-1.0.50633 Krajinskdcesla 2829/8 e
Piatnost od- 06 06,2023 82101 PIESTANY Strang 122
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Bonusove hry Tolenia zdarma

Bonusovy symbol je symbol LIZANKA (scatter) Ak hrd& ziska 4 aviac symbolov LIZANKA
zobrazenych kdekolvek na valcoch, je opravneny hral’ bonusovd hru Todenia zdarma s 10 volnymi
otackami. Potas bonusowe] hry sa na hemom poli mddu zobrazit symboly BOMBA (symbol
nasobitela). Symbol nasobilefa ziska nahodnd hodnotu od 2= do 100x a ostane na hemom poli do
konca bezplatného nahrddzania symbolov. Ak bezplatné nahradzanie symbalov nevytvori 2iadne novié
wyhemé kombinacie, wyhra za dand olatku sa vynasobi soflom vielkych symbolov nasobilefa
pritomngch na hernom poll. V priebehu Yolngch otatok je modné vyhral dalsie Volné otatky, ak sa na
valcoch zobrazia minimalne 3 symboly LIZANKA, hra® ziskava dodatoénjch 5 volnych otatok. Todenie
Zdarma je hazardna hra, pri kiorej nie je hrafovi odpotitand z pofa KREDIT Zadna stavka. Viyhry
ziskané pofas bonusovej hry Tolenie Zdarma zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena pre hazardnd
hru, v ktorej bolo Totenie Zdarma ziskané, Wyhry si potas hazardnej hry Todenia Zdarma kumulované
v poi VYHRA spolu 3 vyhrou zo zakladného todenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana,

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stdvka na hru: 125,00 €

Maoemaina stavika pre kipu bonusovich hier Totenia zadarmao. § 000,00 € (pri celkove] stavke 50,00 €)
Maximalna vihra z hry. 2 110 000 € (21 100 nésobok staviky na liniu)

Nazov +12x T 1ix-10x Ox-8x
Cerveny cukrik 50 25 10
- Fialowy culkrik 25 10 25
. Zeleny cukrik 15 5 2
. Modry cukrik 12 2 1,5
0 Jablko 10 15 1
‘ Slivka 8 12 o8
. Meldn 5 1 0.5
. Hrozno 4 0.9 0.4
q\. ! Banan 2 0,75 0,25
1_'!"
Bomba . : .
{symbol nasobitela)
Symbaol Nazov B= 5x igx
Lizanka 100 + Bonusove | 5 + Banusové 3 + Bonusové
(scatter symbaol) hry zdarma hry zdarma hry zdarma
TECHHICKY SKUSOBNY,
Mazow hry: Sweel Bonanza USTAV PIESTANY, L5, T-10-3.0
Vi oenB-1. alea Krajinskdceslas 29209/9 iy
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Sweet Bonanza Xmas

Jo Seslvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako intemetova hra v inlernatovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hry je roziofenim valcov tiagidiom START dosiahnut
vihernl kombinaciu symbolov. Hré sa minimalne na 8 rovnakych symbolov zobrazenych kdekolvek na
valococh.

Hra je pristupna a prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totoEné
sverziouw hry pre politale. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mdde byl rozlodenie
owladacich a informaénych prvkov prispbsobend danému zariadeniu.

Hiavné ovladacie a informag&né prvky

Na obrazovke sa nachadzajl politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA,

VYHRA (ak ju hraé dogiahne, aj so znazormenymi wyhemymi zhlukmi), pofet zostavajicich
automatickych I, ak ich hrad ma aktivované a Uatidia MENU, i, - a + (zmena visky stavky),

& START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vihemej tabuflke v hre je ma2ny cez latidlo i, Vyhema

tabulka v hre je vidy prepoditana k aktudine] hodnote celkove| stavky.

Mastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkovej stivky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA, Hra¢ si kiiknutim do pofa
kredit, alebo stavka mdde prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdich, alebo v minciach. Hodnolu
celkovej stévky je mozné menit tiatidlami + a -, v mobilnej verzii cez tatidio ZETONY. Po stiateni
tiatidiel +, —, alebo Zetdny, sa hradovi zobrazi kontexdové menu & modnosfou zmeny poliu stavenych
minci na linw (stavka), zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je
dand sidinom nasobitela stAvky (pevne dand hodnota 20), stavkou (potet stavenych mincl) a hodnotou
mince.

Vyhry

Jednotlivé vyhry 5a vyplacajl podia pofiu rovnakych symbalov kdekolvek na valcoch. Celkovy pofet
ravnakych symbolavy na hernom poli na kondl tofenia urtuje hodnotu wwhry podfa vihamej tabulfky.
Vyhry za vyherné kombinacie sl zobrazené pri danych vyhernych symbaoloch. Vyska celkovej vyhry sa
zobrazuje v strede dolnej tasti cbrazovky, Vypotet vihry je dany soinom celkovej stavky a nasobitela
vihemej kombinacie podfa vyhemej tabulky. Plati len najvyisia wyhra z vyhemej kombinacie. Vihry z
viacerych vyhernych kombinacii sa stitavaju. Vyhra nemédde presiahnuf’ maximélny nasobok stédvky bez
ahfadu na dalsie vyhemé kombinacie a zoslavajici podel bonusovych hier. Kombindcia scatter
symbolov plati kdekolvek na wvalcoch a vyhra za scatter symbaoly je k dispozicii v pripade, e 58 na
obrazovke nachadza Styri, pal alebo Sesl scalter symbolov. Platny je len najvyssi polet scatler
symboloy,

Kupovanle bonusovych hier zdarma

Potas zdkladne] hry ma hrad mofnost kopit si vstup do bonusove] hry Tofenia Zdarma za 100-
nasobok zvolens] cefove] stavky kliknutim na pole (Kipit' funkciu) nachadzajice sa na fave| strane
valcov. Maximalna moZnd cena kipy funkcie je 5000 € pri celkove] stavke 50 € Kipou funkcie sa
automaticky aktivuje roztolenie. Na valcoch sa zobrazia minimalne 4 garantované scatter symboly, za
ktoré hraé ziska bonusovd hru Todenie Zdarma.

Funkela Ante bat

Hrat ma mo#nost zvysit nasobitefa stavky o 25% ai na 25-nasobok stévky pomocou funkcie, ktord
zdvojnasobuje Sancu na zobrazenie symbolov LIZANKA (scatter). Funkcia Ante bet sa da aktivoval'
v zakladne| hre kiiknutim na pole nachadzajici sa v strede lavej strany herného pofa. Hodnola stavky
na spustenie tofenia sa vyl o 25%, no vihry 5a budd podital’ zo zakladne stavky. Ak je tato funkcia
aktivovana, hral si nemb®e zakipit bonusovid hru Todenie Zdarma.

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Wyherné kombindcie sa po vypoditani wyhry odslrania z hemého pofa. Neodstranené symbaoly padnid na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorend volné pozicie sa vyplnia novimi symbolmi, kioné padnd
z hora hemého pofa. Bezplatng nahradzane symbolov bude pokradovatl, dokym sa nevytvora iadne
nové vyhemé zhivky. Ak sa nevytvoria Ziadne nové vjhemé kombinacie, celkovd vihra zo zakladného
todenia a z funkcie bezplatného nahrddzania symbolov sa pripodita do kreditu hrata.

TECHRICKY SHUSOBNY.

Nézov hey: Sweesl Bonanza Xmas e . T-10-3.0
USTAY PEESTANY, L
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Bonusavé hry Toéenia zdarma

Bonusovy symbol je symbol LIZANKA (scatter). Ak hraé ziska 4 aviac symbolov LIZANKA
zobrazenych kdekofvek na vaicoch, je oprévneny hrat bonusovl hru Tofenia zdarma s 10 volnymi
otdatkami. Pofas bonusove] hry sa na hermnom poli mo#u zobrazit symboly BOMBA (symbol
nasobitefa). Symbol nasobitela ziska nahodnd hodnotu od 2« do 100= a ostane na hamom paoli do
konca bezplatného nahrédzania symbolov. Ak bezplainé nahradzanie symbolov nevytvori 2iadne nové
vyherneé kombinacie, vyhra za dand otddku sa vynasobl siftom vietkych symbolov nasobitela
pritommnych na hemom poli. V priebehu Violngch otadok je mokné vyhral dalSie Violné otalky, ak sa na
valcoch zobrazia minimélne 3 symboly LIZANKA, hrad ziskava dodatolnych 5 volnych otddok. Todenie
Zdarma je hazardnd hra, pri kiore] nie je hraBovi odpoditana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry
Zlskané pofas bonusove| hry Tofenie Zdarma zodpovedajl stévike, kiora bola nastavend pre hazardni
hru, v kiorej bolo Tofenie Zdarma ziskané, VWhry s0 pofas hazardnej hry Tofenia Zdarma kumulované
v poli VYHRA spolu s vjhrou zo zakladného todenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity
Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru; 125,00 €

Maximalna stavka pre kipu bonusovych hier Todenia zadarmo: § 000,00 € (pri celkovej stavke 50,00 €
Maximalna vyhra z hry; 2 110 000 € (21 100 nasobok stévky na liniu)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkove] stavky.

Symbol Marov +12x 11% - 10= Ox . 9%
" Cerveny cukrik 50 25 10
. Fialowy eukrik 25 10 258
. Zaleny cukrik 15 5 2
. Modry cukrik 12 2 15
a’ Jablko 10 15 1
-~
‘ Slivka B 1.2 08
0 Melén 5 : 05
a Hrozno 4 048 0,4

_. Banin 2 0,75 0,25
“""-;_.-f

T‘ Bomba . ~ =
'%“' (symbol nasobitefa)
Symbol Nazov [ "~ ex ax
: ' Lizanka 100 + Bonusové | 5+ Bonusové 3 + Bonusové

. (scatter symbal) hry zdarma hry zdarma hry zdarma

: TECHNICKY SKUSOBNT, ;
m mtﬂmﬂu: i E USTAY PIESTANY, Lp, n:;u&;?
Platnosf od: 08 05 2023 Krajlnskdcesla 2929/9 Stana?z2
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Wolf Gold

Je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tadidlom START dosiahnut vyherna
kombindciu symbolov. Hrd sa na tri a2 pat rovnakjch symbolov v 25 wyhernych linidch. Podet
witharmych linil je pevne dany a nemoing ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry s0 toloZné
sverziou hry pre politate. Vpripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mdle byt rozloZenie
oviddacich a infermaénjch prvkov prispbsobensg danému zaradeniu.

Hlavné oviaddacie a informa&né prvky

Na obrazovke sa nachadzaju policka KREDIT (zobrazeny veurach, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hréé dosiahne, gj so znazomenymi vihernymi kombinaciami), pofet zostavajlcich
automatickych pretofen(, ak ich hra¢ ma aktivované a tiaCidid MENU, 1, - a + (zmena vyiky staviy),
& START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyhemej tabulke v hre je mo2ny cez tlagidio i. Vyhernd
tabulka v hre je vidy prepoéitana k akivalne] hodnole celkove| stavky.

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkovej stavky na jedno olodenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé si kiknutim do pola
kredit, alebo stavka mbde prepinal’ medzi zobrazenim hodndd v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] stavky je moZné menit tiatidiami + a -, v mobilnej verzii cez tlatidio ZETONY. Po stlateni
tlatidiel =, —, alebo fetdny, sa hratovi zobrazi kontextove menu s modnostou zmeny pofiu stavenych
minci na liniu, zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkove| stavky. Celkova stavka v eurach je dana
sitinom poctu linil, poftom stavenych minci na liniu a hodrotou minca.

Viyhry

Vyhry za vhemé kombindcie s0 zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vyhry na liniu je dany
sUdinom celkovej stavky a prisluSného nasobitela podfa viheme| tabulky. Vyhemné kombinacie platia
zlava doprava, musia zatlnal' na valkci Oplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vighermych linil neprerusovane (pripadne mo2u byl nahradené divokym
symbolom). Kombinacia scatter symbolov platl kdekolfvek na valcoch a vyhra za scatter symboly je
dand nasobkom celkove| stivky a prisluiného nasobitefa scatter symbolu. Vyhra nembe presiahnut
maximalny nasobok stavky bez ohfadu na dalsie vyhema kombindcie a zostavajoci potel bonusovych
hier. Plati len najvyssia vwhra na vywhemej linii @ vyhra za najvy3s] polst scatter symbolov. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa stitavaji.

Divolky symbol Wik (wild)

Divoky symbal VLK nahradza vietky symboly okrem symbelu BONUS (scatier) a symbolu MESIAC
(symbol pefiazi). aby sa vylvorila najlepsia modna whernd kombinacia. Divoky symbol VLK sa mbde
zobrazif kdekolvek na valcoch. £a minimaine 2 po sebe idice divoké symboly poénic od 1. valca zlava
sa vyplaca samostalna vyhra. Divoké symboly sa na valcoch todia v skupinach po troch.

Funkcla Opatovného Pretofenia Pedazi

V zékladne] hre a v bonusove] hre sa mdZu zobrazif symboly MESIAC (symbol pefiazi). Symboly
MESIAC sa zobrazuji s ndhodnou hodnotou, akebo s ndzvom MINI aleba MAJOR, kloné reprezentuja
hodnoty bonusowych wvyhier zobrazenymi mad hernym pofom. Bonusova wvyhra MINI je 30 nésobok
celkove) stavky, MAJOR je 100 nasobok celkovej staviy a MEGA, je 1000 nasobok celkovej stdwky, Ak
hrad ziska 6 symbolov MESIAC kdekolvek na walcoch, vypoditajd sa vyhry za vyherné kombinacie a
spustl sa funkcia Opatovného Pretofenia Pefazi 53 opakovanymi roztofeniami. Ziskané symbaoly
MESIAC ostand uzamknulé na svojich pozicidch ad do konca bonusove) funkcie Ostaing symbaly
vyblednl a zmenia sa na prazdne pozlicie. Potas Pretodeni Pefazl sa na valcoch mbdu zobrazif' len
symboly MESIAC alebo prazdne pozicie. Ked sa zobrazl dalgi symbol MESIAC, uzamkne 2a na svoje
pozicii a potet opakavanych roztoleni sa obnovi na zakladnl hodnou 3. Bonusova funkcia pokracuje,
pokial sa nenapini celé hemé pole symbolmi MESIAC, alebo ak sa po poskednom pretofeni zadarmo
nezobrazia fadne nowdé symboly MESIAC. Po ukontenl bonusove] funkcie sa hodnoly wietkych
pritomnych symbolov spocitaju, a celkovd vyhra je pripotitand do kreditu hrata. Ak je vypinené celé

, TECHHICKY SHUSOBNT.
Nazov hry: Woll Gold E USTAY PIESTANY, Lp T-10-3.0
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herme pole, po s&itanl vietkych hodndt sa hréfovi udell bonusova vyhra MEGA. Pofas bonusove)
funkcie sa valce totia automaticky a hratovi nie je odpoditand z pola KREDIT Ziadna stavka

Bonusowd hry Proatofenie Zdarma

Ak hrat ziska potas jedne| hazardnej hry kdekolvek na 1., 3. a 5. valci tri symboly BONUS (scalter), je
opravneny hrat bonusovi hru Todenia zdarma s 5 volnymi otdtkami a vyplatl sa wyhra 1 nésobku
stavky, kiora bola nastavena v kole, v ktorom bofa spusiena bonusovad hra. Pofas bonusowych hier
zadarmo sa na valcoch 2, 3 a4 zobrazujl len obroveké symboly rozmeru 3=3. Na valcoch sa vidy
zobrazia dpiné. Bonusova funkcia Opatovného Pretofania Pefiazl sa ma#e spustit, ak sa na strednych
valcach zobrazi obrovsky symbol MESIAC 3=23 (symbol penazl), alebo na 1. valci 3 symboly ana 2.
valci 3 symboly MESIAC. V pripade, 2e sa spusti bonusova funkcia Opatovné Pretoenie Pefiazi
pomocou obrovského symbolu MESIAC, na konci bonusovej funkcie sa obrovsky symbol rozdeli na 8
symbolovy MESIAC s rovnakou pefainou hodnotou, aké bola na obrovskom symbole. V priebehu
bonusovej hry Pretofeni Zdamma je mo2né vyhrat daliie Volné otatky. AK sa na valcoch zobrazi
obrovsky symbol BONUS, hrac ziskava daldie 3 volmd otdcky awvyhru 1 nasobku celkove] stivity.
Tofenie Zdarma je hazardnd hra, pri klorej nie je hradovi edpoéitana z pofa KREDIT Ziadna stavka
Vyhry ziskané pofas bonusovej hry Tofenie Zdarma zodpovedajl stdvke, ktord bola nastavena pre
hazardnd hru, v kiorej bolo Tolenie Zdarma ziskand. \iyhry si potas hazardnej hry Tofenie Zdarma
kumulované v poli VYHRA spolu s vihrou zo zakladného tofenia, v kiorej boli bonusové hry ziskané.

Herné Limity

Miniméina stdvka do hry: 0,25 €

Maximaina stavka do hry: 125,00 €

Maximalna vyhra z hry: 312 500,00 € (2 500 nasobok celkovej stavky)

Wiy hiry: Wiolf Gold TECHMICKY SKUSOBNY. sl &
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Vyherna tabulka: zobrazuje nésobitel vyhemej kombinacie k hodnote celkovej stévky.

Symbaol Mazov 5x ax In
Bizén 20 10 1
Oraol 16 -] 08
Ko 12 4 06
Puma 8 2 0.4
A 2 0,8 0.4
K 2 0.8 02
Q 2 0.8 0.2
J 2 0.8 02
Vik
(divoky symbol) 20 10 1
Bonus _ i 1
{scatter symbaol) + 5 volnych otafok
SCATTER
Mesiac i i
(symbel penazi)
e e
Nazew hry: Woll Gold g Lﬁs;iiu MESTARY. Lp T-10-3.0
Versa cv25-1.0.50810 Hrn..n-_ﬂ'.ﬂf-“5|il ?gzﬂfﬂ' Cheril 931
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Madame Destiny Megaways

Je sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkevana ako internetova hra v internelovom
kasine s 2 a¥ 7 symbolmi na valci 1 a 6, a a2 s 8 symbalmi na valcoch 2, 3, 4, 5. Cieforn hazardne] hry
je roziodenim valcov dosiahnut wyhemd kombindciu symbolow, Vrchny rad valcov 2 a& & sa todi
nezdvisle sprava dofava. Hré sa na dva a# Ses{ rovnakych symbolov. V kaddom toéenl je rézny polet
vihernych linil (od 324 do 200 704), podfa nahodne zobrazenych symbolov na valci. Maximainy pocet
vyhemych linil je 200 704 (criss-cross) pri zobrazen! 7 symbolov na valcoch 1 2 6, a 8 symbolov na
valcoch 2, 3, 4, 5. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztofeni valcov Hadidlom START v okamihu ich
zastavenia.

Funkcia MegaWays

Kazdé tofenie udeluje rdzny podet vyhermych Hnii v zavisiosti od celkového poflu symbolov, kloré sa
zobrazia na valci. Umiestnenie maximaine 7 symbolov na valcoch 1 a B, a 8 symbolov na valcoch 2, 3,
4, 5, kde sa symboly medzi sebou ndsobia 8 umaodfiujd a2 200 704 MegaWays kombinacil ako vyhral.

Hra je pristupna aj prostrednictvern mobiine] verzie, pricom pravidia hry, stdvky a wyhry sd toto2né
swverziou hry pre poditade. V pripade zobrazenia na mobiinom zaraden! mbde byt rozloZenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviddacie a informaéné prvky

MNa cbrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hra® dosiahne, aj so endzomenymi vighemymi zhlukmi), podel zostavajocich
automatickych pretofeni, ak ich hra¢ ma aktivované a tiadidid MENU, i, - a + (zmena vyiky stavky),
@ START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vihemne| tabulke v hre & molny cez tiadidio i. Vijhema
tabulka v hre je vidy prepotitand k aktudinej hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno olofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kiiknutim do pola
kredit, alebo stdvka mbdde prepinat medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] stavky je moEné menil tiadidlami + a -, v mobilngj verzii cez tlagidic ZETONY. Po stladeni
tatidiel +, =, alebo detdny, =a hradovi zobrazi kontexdové menu s moZnosiou zmeny hodnoly stavky,
hodnoty mince alebo celkove] staviky. Celkova stavka v eurdch je dand sddinom nascbilefa stavky
{pevne dana hodnota 20), hodnotou stavky (podet stavenych minci) a hodnotow mince,

Vyhry :

Viyhry 2za vyherné kombin&cie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypolet vyhry vyhemej
kombindcie je dany celkovou stavkou a prislusného nasobitefa podlia vyhernej tabulky, Viherné
kombindcie platia zfava doprava, musia zaginat' na valci dplne vlavo a rovnaké symboly (pripadne
Zastipené divokym symbolom) sa musia nachadzat na susediacich poliach nepreruéovanse. Plati len
najvy8sia vyhra na vyhemej linii a vyhra za najvy3sl pofet scalter symbolov. Kombinacia scatter
symbolov platl kdekolvek na valcoch. Viyhry na viacerjch vyhemych linidch sa séitavajl. Vyhra nemdde
presiahnut’ maximalny nasobok stavky bez ohfadu na dalsie vwhemné kombindcie a zostdvajici podet
bonuscvych hier.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Potas zakisdnej hry ma hrad moZnost kipit si vstup do bonusovej hry Tofenia Zdarma za 100-
nisobok zvolene] celkove] siavky kiiknutim na cedufu (Kipit' Tofenia Zdarma) nachadzajlce sa v
sirede fave] strany valcov. Maximalna moZna cena kipy funkcie j& 5000 € pri celkove] stivke 50 €.
Kiipou funkcie sa automaticky aktivuje roztofenie. Na valcoch sa zobrazia 3 scalter symbaoly, za kioré
hrat ziska bonusovi hru Todenie Zdarma.

Funkcia Ante bet

Hrag ma modnost zvydil' nasobitela stévky o 25% a¥ na 25-nasobok stdvky pomocou funkcie, ktord
zdvojnasobuje Sancu na zobrazenie symbolov KRYSTALOVA GULA Funkcia Ante bet sa da aktivoval
v zakladne] hre kliknutfm na pole funkcie nachadzajice sa v strede lavej strany herného pala. Hodnota
stévky na spustenie tofenia sa zvysi o 25%, no whry sa budd polital’ zo zakladnej stavky. Ak je tato
funkcia aklivovana, hrat si nemée zakuipil benusovd hru Tofenie Zdarma

TECHNICKY SKUSORNY,
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Funkcia Bezplatné nahréadzanie aymbolov

Wyheme kombindcie sa po vypoditan! wighry odstrania z herného pofa. Neodstrdnené symboly padnd na
pozicie odstranenych symbobov. Novovyivorend vofné poziche sa wyplnia novymi symbalmi, ktoréd padnd
2 hosa herného pola, Vrehny rad valcov 2 a 5 sa lo&i nezdvisle od ostainych valcov a vyplha sa sprava
dofava. Bezplaingé nahradzanie symbolov bude pokratoval, dokym sa nevytvoria fiadne noveé vyhems
kombindcie. Ak sa nevytvoria Hadne nové vyherné kombingcie, celkovd vwhra zo zakladného tofenia
8 z funkcie bezplatného nahradzania symbolovy sa pripotita do kreditu hraéa.

Divoky symbol Vestica (wild)

Divakym symbolom je symbol VESTICA Divoky symbol nahradza vietky symboly ckrem symbolu
KRYSTALOVA GULUA (scalter) Divokj symbol sa zobrazuje v zakladnej hre av bonusovej hre
Tofenia Zdarma, len na valcoch 2, 3, 4, 5 a6, Vyhra za vyherné kombinacie doplnené divokym
symbolom s nasobend Zx. Ak sa vo vyhemne] kombingcil zobrazi viace] divokych symbolov, kady
divoky symbol nasobl vihru 2 krat.

Bonusové hry Todenia Zdarma

Ak sa kdekolvek na hernom poli zobrazia minimaine 3 symboly KRYSTALOVA GULA (scatter), vyplati
sa vyhra za scalter symbaly podfa vyhemej tabutky a spustl sa bonusova hra Tolenia Zdarma. Pred
zatiatkomn tofenia bonusove] hry sa objavi Koleso Stastia, v kiorom sa nahodne vyberie pofet volnych
otédok od 5 do 12 a hodnola nasobitefa od 2% do 25%. Po kiiknutl na dialégové okno sa valce zadnl
todil’ automaticky. Hodnotou néasobilefa sa nasobia vselky vihry za vyherné kombinacie vytvorené
potas bonusovej hry. V' priebehu Tofeni Zdarma je modné whrat dalsie Volng otadky tym istym
sphsobom ako v zékladnej hre. Koleso Stastia sa znovu spusti a hraéovi vyberie dodatoéné volné
otatky a hodnotu nasobitela. Dodatofné wolné otddky a hodnota nascbitela sa pridajd k sddasnym
hodnotam. Volné otacky je hazardna hra, pri kiore| nie je hrafovi odpoditana z pofa KREDIT #adna
stavka, Vyhry ziskané pofas bonusove] hry Volné otafky zodpovedajl stavke, ktord bola nastavens
pre hazardnd hru, v ktore] boli Violné otatky ziskané. Wyhry sd podas hazardnej hry Volné
kumulované v poli VYHRA spolu s whrou zo zdkladného todenia, v ktorej boli bonusové hry ziskané,

e —— w0
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Herné limity

Minimaina stavika na hru; 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 125,00 €

Maximaina stdvka pre kipu bonusovych hier Tolenia zadarmo: 5 000,00 € (pri celkovej stadvike 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkove) staviy)

Viyherna tabulka: Zobrazuje nésobitel vwwhemej kombindcie k hodnote celkove] stévicy.

mbol Nazov L] 5 4 3 2
Sova 20 10 4 2 1
Macka 375 25 2 1 -
Elixir 2 1 0.5 0.3 -

Svietky 15 0.8 05 03 -

Karty 1,25 0.5 04 0.2 -

A 1,25 05 04 0.2 -

K 1 0.5 0.4 02 -

Q 1 0.4 0.2 0.1 -

J 1 04 0.2 01 -

10 1 04 0,2 0.1 -

Vedtica ) ) . N .
(divoky symbal)

KeyBeblove 9ufa | gyt | Bonusors | Bonusove | Bonusove | -

hry zdarma | hry zdarma | hry zdarma | hry zdarma

. ikad TECHRICKY SKUSOBNY, .
SUAEIN T ARG LSy e E OSTAV PIESTANY, i.p. Lpias
W L i Krajinskdcesin 20208/9 RN

~323-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skigobha elekiro a vywhernych pristrojov

s Krajinski costa 2929/9

@ 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1506

Big Bass Bonanza

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevéadzkovana ako internetova hra v inlermetoveom
kasine, s tromi symbolmi na valkci. Cielom hry je roztoéenim walcov tlatidlom START dosizhnut viyhami
kombinaciu symbalov, Hra sa na dva a pal' rovnakych symbalov v 10 vyhernych linisch. Podet
wyhernych linil je pevne dany a nemogno ho menit,

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stéavky a wyhry s0 ioloZne
sverziou hry pre poditate. W pripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mdde byl rozioZenie
oviadacich a informaéngch prekov prispsobang danému zariadeniu

Hlavné ovlddacie a informalné preky

Na obrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA {(ak ju hra€ dosiahne, aj so znazomenymi vyhemymi kombinaciami), polet zostavajicich
automatickych pretofeni, ak ich hra¢ ma akfivované a tlafidld MENU, |, - 2 + (zmena wysky stavky),
@ START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyhernej tabulke v hre je moZny cez tlatidlo i. Vyhemna
tabulka v hre je vidy prepoéitand k aklualnej hodnote celkovej staviy.

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnota celkovej stévky na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVIKA. Hrad si kiiknutim do pofa
kredif, alebo stdvka miZe prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit tlatidiami + a -, v mobilnej verzii cez tiatidio ZETONY. Po stiaten|
tiaidiel +, — alebo Fetiny, sa hrafovi Zobrazl kontextovd menu s modnosfou zmeny pottu stavenych
minci na liniu, zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana
sicin podtu iinii, podtom stavenych mincl na liniu a hodnotou mince.

Vyhry

Wyhry za vwherné kombingcie sl zobrazované v poli & ndzvom VYHRA. Vypotet vihry na liniu je dany
sicinom celkovej stavky a prislusného nasobitefa podfa vyhemej tabulky. Vyherné kombindcie platia
zfava doprava, musia zatinal na valei Gpine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na
susediacich valcoch na jednej z vighernyich linil neprerudovane (pripadne mé2u byt nahradend divokym
symbolom). Kombindcia scatter symbolov plati kdekolvek na wvalcoch. Plali len najvyssia vyhra na
vyhemej linii. Viyhry na viacenjch vihernych linidch sa séitavaji. Vyhra nemodze presiahnul masirmalmy
nasobok stavky bez ohfadu na datsie vyheme kombinacia a zostavajici potet bonusowjch hier

Divoky symbol Rybér (wild)

Divoky symbol RYBAR nahradza vietky symboly okrem symbolu SCATTER a vyivara tak najlepdiu
mond vyhernd kombinaciu. Divoky symbol sa objavuje kdekolvek na vietkych valcoch iba v bonusove|
hre Tolenie zdarma.

Symboly Ryb

V hre 50 na valeoch pod ka2dym symbolom RYBA (symbol peniaza) ndhodné pefainé hodnoty. Tieto
pefiaZné hodnoty je moZné vyhrat iba v bonusovych hréch Togenia zdarma, ak sa na valcoch sitasne
zobrazl aj divoky symbol RYBAR, ktory ich pozbiera. £a kombinaciu minimaine 3 symbolov RYBA na
wyherne| linii je vyplatena vyhra podia vyheme| @bulky.

Bonusové hry Tofenia zdarma

Ak sa hratovi zobrazia minimaine tri symboly SCATTER kdekolvek na valcoch polas jedne| hazardne|
hry, md2e hrat bonusovi hru zdarma. V zavislosti od poltu symbolov SCATTER hral ziskava
nasledujoci pofet Tofenl Zdarma bonusovych hier: Za Sx symbol SCATTER ziskava 20 volnych
olétok, za 4x symbol SCATTER ziskava 15 volnych otdéok a za 3x symbol SCATTER ziskava 10
volnych otafok Potas bonusovej hry Todenie zdarma kasdy divoky symbol RYBAR zozbiera vietky
pefaZné hodnoty zo symbolov ryb na obrazovke. Vietky divoké symboly RYBAR, kloré padnd potas
bonusovej hry, sa zbierajd &f do konca bonusowych hier w lifte postupu nad valcami. Kaddy 4.
zozbierany divoky symboly RYBAR udell daléich 10 todeni zdarma a nasobitel za zbieranie pefiaZnyjch
hodndt sa 2vydi na 2x pri prvom opalovnom spustenl. Pri druhom opalovnom spustent sa udell daliich
10 tedeni zdarma a nasobitel sa zvysi na 3x a pri trefom opatovnom spusteni sa udeli dalgich 10 todeni
zdarma a nasobitel 58 zvwyEi na 10x. Opatovne ziskang tofenia zdarma sa odohrajd po skonteni

TECHHICKY SKUSOaNT, -
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predchadzajice] série volnych roztoleni. Po trefom opatovnom spusteni uZ nie je moZné ziskat' dalsie
bonusové hry zdarma. Mahodne, ked je na obrazovke iba 1 divoky symbol RYBAR, sa na konci
bonusovych hier mddu na nahodnych poziciach valcov objavit symboly RYB s pefiaZnymi hodnotami.
Totenie Zdarma je hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpofitand z pofa KREDIT #Hadna stavka,
Vyhry ziskané potas bonusovej hry Tofenie Zdarma zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena pre
hazardnd hru, v kiorej boli Tofenie Zdarma ziskané. Viyhry si potas hazardnej hry Totenia Zdarma
kumulované v poli VYHRA spolu s vihrou zo zékladného todenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,10 €

Maximaina stavka na hru: 250,00 €

Maximdina vyhra z hry: 525 000 € {2 100 nasobok stavky na liniu)

Vyhernd tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhemej kombinacie.
bx

Nazov Ax 3Ix 2x
Plawik 200 20 5 0.5
Rybérsky prot 100 15 3 -
Vazka 50 10 2 -
Rybdrska stiprava 50 10 2 .
. mb?::’nmj 20 5 L :
A 10 25 0,5 N
K 10 25 0,5 -
Q 10 25 0,5 -
J 10 25 05 .
l| | |" 10 10 25 05 .
Rybar
{divoky symbol) B ) B B
— 20 nﬂﬂnim 15 mh 10 3&:&% )
Whoow by g Bose Bonaras SSTAY AT B oo
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Big Bass Splash

Je patvalcova hazardna hra na vihernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci, Ciefom hry je roztodenim valcov tlatidlom START dosiahnut vihernd
kombindciu symbolov. Hra sa na dva aZ pal rovnakych symbolov v 10 pevnych wihernjgch Iinidch.
Pocet vithernych linii je pevne dany a neme2no ho menif

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, prifom pravidia hry, stavky a vyhry so totoZné
sverziou hry pre poditate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni md?e byt rozioZenie
oviddacich a infarmadnych prvkov prispdsobend danému zaradeniu

Hlavné ovliddacie a informatnd prvky

Na obrazovke sa nachadzaji policka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hra& dosishne, aj so znazornenymi wvihernymi kombindciami), pofel zostavajocich
automatickych pretodeni, ak ich hraé ma aklivované a tatidia MENU (3 vodorovné Ciary), I, - a +
(zmena vikky stdvky), ® START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyhernej tabulke v hre je mo2nj
caz tlacidio |, Viyhemna abulka v hre je vidy prepoditana k aklualne] hodnote celkovej staviky,

Mastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkove| stdvky na jedno otolenie sa zobrazuje v poll STAVKA. Hrag si kiiknutim do pofa
kredit, alebo stavka mbie prepinal medzi zobrazenim hodndl v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] staviy j@ moEné menit tiadidlami + a -, ¥ mobiinej verzii cez atidio ZETONY. Po stateni
iagidiel +, — alebo fetdny, sa hratow zobrazi kontextovd menu s mo2nosfou zmeny poctu stavenych
minci na liniu, zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkove| stéviky, Celkova stivka v eurdch je dana
sO&in podtu linil, poétom stavenych mincd na liniu a hodnotou mince.

Vyhry

Wyhry za vwwhemé kombinéacie si zobrazované v poli s nézvom VYHRA. Viypodet vihry na lini je dany
silinom celkove| stavky a prisiufného nasobilefa podfa vyhemnej labulky. Jednotlivé vyhry za
zvyraznené vyhemé kombindcie sl zobrazend v poli pod pofom VYHRA. Viherné kombindcie platia
zlava doprava, musia zalinat na valci Opine vliavo a rownaké symboly sa musia nachadzal na
susediacich valcoch na jednej £ vyhernych linil nepreruSovane (pripadne méiu byl nahradeng divokym
symbolom), Kombindcia scatter symbolov plall kdekolvek na wvalcoch. Platl len najvyi3ia vyhra na
vihernej linii a za najvy$sl polel scatler symbolov. Vijhry na viacerjych vjhermych linidch sa stitavajo.
Vihra nemdfe presiahnut maximélny nésobok stivky bez ohladu na daldie wwhermné kombinacie
a zostavajlci polet bonusovych hier.

Kupovanie bonusovych hier

Hra& ma modnost’ kipif si vstup do bonusovej hry Tofenia Zdarma za 100-ndsobok zvolene] celkove|
stdviky kiiknutim na cedulu (Kiopil' Tofema Zdarma) nachadzajice sa na fave] horne| strane valcov,
Maximaina mo#na cena kipy funkcie je 5 000 € pri celkovej stavke 50 €. Kipou funkcie sa automaticky
aktivuje roztofenie. Na valcoch sa zobrazia minimaine 3 scaller symboly, za kioré hrad ziska bonusovid
hru Totenie Zdarma.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol RYBAR (wild), nahradza vSetiky symboly okrem symbolu SCATTER a
vytvdra tak najlepsiu modnd vyharml kombinaciu. Divoky symbol sa objavuje kdekolvek na wietkych
valeoch iba v bonusowvej hre Todenie zdarma.

Symboly Ryb

V hre si na valcoch pod kakdym symbolom RYBA (symbol peniaze) ndhodné pefaZné hodnoty.
PefiaZne hodnoty méiu byt od 2x do 5000x celkove| stavky. Twelo pehainé hodnoty je moiné vyhral
iba v bonusovych hrdch Tofenia zdarma, ak sa na valcoch sitasne zobrazi aj divoky symbol RYBAR,
ktory ich pozbiera. Za kombindciu minimaine 3 symbolov RYBA na wyharmej linii je vyplatena wyhra
podia vyhernej labulky.

Mazew hry: Big Bass Splash TECHHICKY SHUSOBNT, T-10-3.0
Verzia: cvB2-1.0.50686 e UET:": NEEJM;E ;';': : Overit 931
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Bonusové hry Tofenia zdarma
Ak sa hrafovi zobraz:a minimaine tri symbaoly SCATTER kdekolvek na valcoch podas jednej hazardne|
hry. po wypolitany potencialnych vyhier mbde hral bonusovd hru zdarma s podtom volnych otalok
podfa vyhemnej tabulky. Pred zatiatkom bonusove] hry sa nahodne vyberie O a2 § modifikatorov ktore
sa budd vztahovat na dand bonusovd hru,

- Viac Ryb: Ma valcoch sa zobrazuje viac symbaolov RYBA

- VMiac Rybarov: Na valcoch sa zobrazuje viac symbolov RYBAR.

- Viac dynamitov, haéikov a bazik: Zvyiuje sa §anca na spustenie funkcii,

= Zalal od Grovne 2: Bonusova hra sa spusti na drovni 2 postupu

= 42 iofenia. Bonusovd hra sa spustl sdaldimi 2 volnymi oldfkami a taklie hral dostane

dodatotné 2 volnéd oladky po dosiahnuti nowvej drovne,

W priebehu bonusowych hier sa mb#u aktivovat funkcie, ak sa spinl ich podmienka. Ak sa na valcoch
zobraz| jeden alebo viac symbolov RYBAR a zdroved na valcoch nie je 2iaden symbol RYBA, na konci
daného todenia sa moZe pomocou Dynamitu vytvoril' nahodny pocet symbolov RYEA na nahodnych
poziciach (okrem pozicil na ktorych sa nachadzajl symboly RYBAR). Ak sa na valcoch zobrazia
symboly RYBY a zaroved na valoch nie je Ziaden symboly RYBAR, na konci daného loéenia sa objavi
hatik klorj posunie nahodny valec lak aby sa na valci zobrazil symbal RYBAR, Ak sa na valcoch
zobraz! symbol RYBAR a zaroved na valcoch nie je 2iaden symbal RYBA, na konci daného todenia sa
mdde spustit animacia Bazuky ktora zmenl vietky symboly na valcoch (okrem symbolov RYBAR) na
ndhodny symbol. Podas bonusovej hry Tofenia zdarma kaZdy divoky symbol RYBAR zozbiera vietky
pefaZné hodnoty zo symbolov ryb na obrazovke. Véetky divoké symboly RYBAR, kioré padni potas
bonusovej hry, sa zbierajl a¥ do konca bonusovych hier v lidte postupu Orovne nad valcami, Kaidy 4.
zozbierany divoky symboly RYBAR zvydi droved, udell dalsich 10 toteni zdarma a nasobitel za
zbieranie pefainych hodndt a zvysi na 2x pri prvom opatovnom spustenl. Pri druhom opatownom
spusteni sa udell dalgich 10 tofenl zdarma a nasobitel sa zvysi na 3x a pri trefom cpatovnom spusient
sa udeli dallich 10 fofeni zdarma a nasobitel sa zvy3i na 10x. Opatovne ziskané tolenia zdarma sa
odohrajd po skonteni predchadzajicej série volnych roztotenl. Po trefom opatovnom spusteni u2 nie
je mo#né ziskal' daldie bonusové hry zdarma. Todenia Zdarma je hazardna hra, pri kiorej nie je hracovi
cdpotitand z pofa KREDIT Ziadna stdvka. Wyhry ziskané pofas bonusove] hry Tofenia Zdarma
Zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v Ktorej boll Totenia Zdarma ziskané.
Vyhry =0 potas hazardnej hry Tofenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu swvyhrou zo
zakladného todenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana,

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,10 €

Maximalna stavka na hru: 250,00 €

Maximalna stavka pre kipu bonusowych hier Todenia Zdarma: 5 000,00 € (pri ceikovej stavike 50,00 €)
Maxiralna vithra z hry; 1 250 000 € (5 000 nasobok celkove] stavky)

Kizay hry: Bag Bass Splash ?E'I:'HH'J'EH'II' SHUSOENY. T-10-3.0
Verzia: evB2-1.0,50688 oo ettt Overil 831
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Vyhernd tabulka: Fobrazuje ndsobitel vwhemaj kombingcie k hodnote celkove] stdvky.

| Nizov 5x 4x Ix 2x
Monster truck 200 20 5 0.5
Rybirsky prit 100 15 3 -
Vikka 50 10 2 .
ﬁm 50 10 2 .
tswh’:i"::m] 20 5 1 ’
A 10 25 02 -
K 10 25 02 =
Q 5 1 0,2 -
J 5 1 02 =
10 5 1 0,2 -
Rybdr . N . -
(divoky symbol)
I 20 nvt:rnmkfm 15 M 10 mﬁm )
o e TG Sas i B ThY A s
Platnest od: 26,00 2023 _rajlnskacasia 2020/0 Strans 323
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Book of the Fallen

Je palvalcova hazardna hra na vyhernom pristrgji prevadzkovana ako internetova hra v intermelosom
kasine, s tromi symbalmi na valci Ciefom hry je roztofenim valcov tiadidiom START dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva a2 pal rovnakych symbolov v 10 pevnych vyhernych linidch.
Po&et vyhemych linii je pavne dany a nemaokno ho menit.

Hlavné oviadacie a informa&né prvky

Ma obrazovke sa nachidzajl poliéka KREDIT {zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hrat dosiahne, aj so znazomenymi vyhemymi zhlukmi), pofet zostavajicich
automatickych pretodeni, ak ich hrad ma aktivované a tlatidla MENU (3 vodorovné &iary), |, - a +
(zmena vysky stavky), @ START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k viheme| tabulke v hre je mo2nyj
cez tiatidlo |, Vigherna tabulka v hre je vidy prepoéitand k aktusine] hodnote celkovej stavky

Mastavenie hodnoty stéviy

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA Hra¢ si kiiknutim do pofa
kredit, alebo stavka méode prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkove| stavky e modné menit tiatidiami + a -, v mobilne] verzii cez tiatidio ZETONY. Po stiateni
tiaCidiel +, -, alebo Zetdny, sa hradovi zobrazi kontextové menu s moZnostou zmeny podiu stavenych
minci na liniu, zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkovej stavky. Celkova stdvka v eurach je dana
sltinom podtu linil, poftem stavenych mincl na liniu a hodnotou mince.

Vyhry

Viyjhry za vihemé& kombindcie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypotet vihry na liniu je dany
sOtinom celkovej stavky a prisiudného nasobitefa podfa vyhemej tabulky. Jednotlive vihry za
zvyraznend vihemné kombinacie s zobrazend v poli pod pofom VYHRA. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zatinat na valci Opine viavo arovnaké symboly sa musia nachadzal na
susediacich poliach nepreruSovane. Plall len najvy3dia vihra na vyhemej linii a vyhra za najvyisi potet
scalfer symbolov. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolwek na wvalcoch. Wyhry na viacerych
vyhernych linidch sa séitavajd. Viyhra nemdde presiahnul’ maximalny nasobok stavky bez chladu na
daldie vyherné kombinacie a zostavajici potet bonusowych hier,

Kupovanie bonusovych hier

Potas zakladne] hry ma hrdd moknost kipit si vslup do bonusovej hry Tofenia Zdarma za 100-
nisobok zvolene] celkove] stévky kiknutim na cedulu (Kipit Tofenia Zdarma) nachadzajice sa v
sirede prave| strany valcov, Maximalna madna cena kipy funkcie je 5000 € pri celkove| stavke 50 €
Kipou funkcie sa aulomaticky aktvuje rozlofenie. Na valcoch sa zobrazia minimalne 3 scatter
symboly, za ktoré hrat ziska bonusovi hru Totenie Zdarma

Funkecia Ante bet (Super Spin)

Hrad ma moznost zvyiit celkovil stdvku o 10 nasobok pomocou funkcie Ante Bet (Super Spin). AX si
hrad funkciu aktivuje, vybene si symbol z vyberu ktory sa stane Specidinym rozdirujicim sa symbolov,
pokial je funkcia zapnutd, Funkcia Anle bet sa da aktvoval’ v zékladnej hre kliknutim na pole funkcie
nachadzajice sa v strede lavej strany herného pofa. Hodnota stavky na spustenie tolenia sa zvysio 10
nasobok, no vihry sa budd potital zo zakiadnej stavky. Ak hrat ziska vstup do bonusovej hry alebo si
kupi vstup do bonusove] hry pofas zapnute] Ante Bet, Speciainy rozsirujicl sa symbal Zvoleny pomocou
Ante Bet nebude speciainy.

Divoky scatter symbol

Divokym scatter symbolom je symbol KNIHA {wild scatler), nahradza vSelky oslalné symboly a za
minimalne 3 symboly kdekolvek na valcoch sa vypldca wyhra podlfa wyhernej tabulky a8 sa spusti
bonusova hra.

Bonusova hra Totenla Zdarma

Ak sa hraovi zobrazia minimalne tri symboly KNIHA kdekofvek na valcoch polas jednej hazardnej hry,
po vypotitan! potencidinyeh vihier ziskava vyhru podfa vyheme| tabulky a mé2e hral bonusovd hru
zdarma 5 10 volnymi otadkami. Pred spustenim bonusovej hry si hrat vyberie jeden symbaol Z vyberu
klory bude pogas bonusovych hier Specidlny rozsirujici sa symbol. Ak sa na valcoch objavia Specialne

Nizow hiy: Book of the Fafien TECHNICKY SHUSOBNY T-10-3.0
Verzia cvid-1.0 50875 USTAY PFIESTANY, 5. 5. Ry 2. Ovenl 931
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symboly, najprv sa8 vyhodnotia polenciaing wyhry za n'_urmhnlg na valcoch, a po vyplatenl vyhier sa
specidine bonusové symboly mb2u rozSint na cely valec. Specialne symboly na vyhernegj linii sa
vyhodnotia nezdvisle na tom & sd susediace, alebo zadinaju na prvom valcl zfava K rozéireniu
dochddza iba v pripade, ak je pritomny dostatofny pofet symbolov na wvihru, V priebehu Todenl
Zdarma je modné vyhral' daldich 10 volnych olacéok, ak sa na valcoch zobrazi 3 alebo viac symbolov
KMNIHA ToZenia Sdarma si hazardna hra, pr kiore) nie je hratovi odpoditana z pofa KREDIT Ziadna
stavka, Vyhry ziskané poas bonusovej hry Todenia Zdarma zodpovedajl stavke, kiora bola nastavena
pre hazardn( hru, v ktorej boli Tofenia Zdarma ziskané Wyhry sd podas hazardnej hry Todenia Zdarma
kumulované v poli VYHRA.

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,10 €

Maximalina stavka na hru: 1000,00 €

Maximalna stavka pre kipu bonusowych hier Tofenia Zdarma: 5 000,00 € (pn celkovej stavike 50,00 €)
Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkove] stdvky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie k hodnole celkove] stavkr

Nazov 5x 4= 2x
Muz 500 100 10 1
Faradn 200 40 a 0.5
Anubis 78 10 3 0.5
Ankh 75 10 3 0.5
A 15 4 0.5 *
K 15 4 05 =
Q 10 25 0.5 -
J 10 2.5 0.5 -
10 10 2.5 0.5 -
Kniha 200 + 20 + 2+
fivoky hol 10 10 wol 10 wod -
i " scatter) wolmych nim nych
Nazov hry: Book of the Falan E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: cvT4-1.0 50675 usTAY PIESTANY, a. 5. Rev: 2, Overil 831
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Buffalo King Megaways

Je Sestvalcova hazardna hra na vihernom pristroji prevadzikovana ake interneatova hra v intermetovom
kasine 5 2 a2 7 symboimi na valci 1 a 6, a a2 s 8 symbolmi na valcoch 2, 3, 4, §. Ciefom hazardne| hry
je roztodenim valcov dosiahnul wwhemd kombindciu symbolov. Virchny rad valcov 2 a2 5 sa Lo
nezavisle sprava dolava. Hra sa na dva a2 3est rovnakych symbolov. V ka2dom tofeni je rdzny pocet
vihermych linil (od 324 do 200 704), podfa nahodne zobrazenych symbolov na valcl. Maximalny pocet
vihemnych linil je 200 704 (criss-cross) pri zobrazeni 7 symbolov na valcoch 1 a6, a 8 symbolov na
valcoch 2, 3, 4, 5. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidiom START v okamihu ich
Zastavenia,

Funkcia MegaWays

Kazdé totenie udeluje rdzny polel vihernjch linil v zdvislosti od celkového pollu symbolov, kloré sa
zobrazia na valal, Umiestnenie maximalne 7 symbalov na valcoch 1 a 8, a 8 symbolov na valcoch 2, 3,
4, 5, kde sa symbaly medzi sebou nasobia a umofuji a2 200 704 Mega\Ways kombinacii ako vyhrat.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a wyhry so totoZné
sverziol hry pre politate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! mofe byl rozlodenia
ovidgdacich a infermatnych prvkov prispdsobend danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné preky

Na obrazovke sa nachadzaji politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hra® dosiahne, aj so znazomenymi vyhernymi zhlukmi), polet zostavajicich
autornalickych pretodenl, ak ich hrad ma aktivované a tiadidla MENU (3 vodorovné Glary), |, - a +
(zmena visky stavky), @ START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vihernej tabulke v hre je moznj
cez tlatidio | Vigherna tabulka v hre je vidy prepogitand k akluaine] hodnote celkove] stavky,

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé si kiiknutim do pola
kredit, alebo stavka moZe prepinal’ medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je mo2né menit tladidiami + a -, v mobilnej verzii cez tiatidio ZETONY. Po silateni
tiatidiel +, -, alebo 2etony, sa hrédovi zobrazl kontextové menu s mednostiou zmeny hodnoty stavky,
hodnaty mince alebo celkovej stavky. Celkova sldvka v eurdch je dand sidinom nasobitela stavky
(pevne dana hodnota 20), hodnotou stavky (podet stavenych minci) a hodnotou mince.

Vyhry

Vyhry za vyherné kembindcie su zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Jednotlivé vyhry za odstrainend
vyhemé kombinacie si zobrazené v poli pod pofom VYHRA. Vipodet vihry vihemej kombinacie je
dany celkovou stavkou a prisluného nasobitela podla vyhernej tabulky. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zatinal na valci Opine viavo a rovnaké symboly (pripadne zastipend divokym
symbolom) sa musia nachadzal na susediacich poliach neprerusovane. Plall len najvyisia vyhra na
vyhemne] linii a vyhra za najvy3sl podet scatter symbolov. Kombinacia scatter symbolov platl kdekolvek
na valcoch. Viyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaji. Vyhra nemdle presiahnut’ maximalny
nasobok stavky bez ohfadu na daliie vyhernd kombinacie a zostavajici potet bonusovych hier,

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Polas zakladnej hry ma hrat moZnost kipit' si vstup do bonusovej hry Tofenia Zdarma za 100-
nasobok zvolene| celkove| stavky kliknutim na cedulu (Kipit' Totenia Zdarma) nachaddzajice sa v
strede [avej strany valcov, Maximalna moZna cena kdpy funkcie je 5000 € pri celkovej stivke 50 €.
Kipou funkcie sa automaticky aktivuje roztolenie. Ma valcoch sa zobrazia minimaine 4 scatter
symbaoly, za ktoré hrad ziska bonusovi hru Todanie fdanmia.

Funkcia Ante bet

Hrat ma moZnost zvidil nasohilefa stdvky 0 25% a& na 25-nasobok stavky pomocou funkche, kiord
zdvojnasobuje Sancu na zobrazenie symbolov MINCA. Funkcia Ante Bel sa da aktivoval' v zakladnej
hre kliknutim na pole funkcie nachadzajice sa na delne| fave| strane herného pola. Hodnota stavky na
spustenie toenia sa zvydi o 25%, no vyhry sa budl poditall zo zékladnej stavky. Ak je tato funkcia
aktivovana, hrad si nemdde zakdpit' bonusovi hru Todenie Zdarma.

Néazev hry: Buffals King Megaways [r' TECHHICKY SHUSOBNYT. T-10-3.0
Verzia: evB7-1.0,50664 '.—ﬂ ISTAY MESTANY, Lp. Ovaril- 831
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Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov (Funkcia Tumble)

Wyherme kombinacie sa po vypoditan! vyhry odstrania z herného pola. Necdstranend symboly padnd na
pozicie odstranenych symbolov. Movovytvorend volindg pozicie sa vyplnia novimi symbolmi, kiord padnd
z hora herného pala, Viehny rad valeov 2 a 5 sa todl nezévisle od estalnych valcov a vyplha sa sprava
dolava, Bezplatng nahradzanie symbolov bude pokratoval, dokym sa nevytvoria Ziadne nové viherné
kombinacie. Ak sa nevytvoria fiadne nové vyhemé kombinacie, celkova whra zo zékladného todenia
a z funkcie bezplatného nahridzania symbolov 2a pripoéila do kreditu hrada,

Divoky symbol

Divokym symbalom je symbol WILD. Divoky symbol nahradza vietky symboly okrem symboiu MINCA
(scatter). Divoky symbol sa robrazuje v zakladne| hre av bonusove hre Todenia Zdarma, len na
valcoch 2, 3, 4a5,

Bonusové hry Toéenia Zdarma

Ak sa hralovi zobrazia minimalne 4 symboly MINCA (scatter) kdekolvek na valcoch, po wypotitani
potencidlinych wihier ziskava vihru podfa vyhernej tabulky 8 md2e hrat' bonusovd hru zdarma s poétom
velnjch otatok podla vyhernej tabulky. Na hemom poli v zakladnej hre sa mdZe zobrazif najviac 6
scatter symbolov. Ak sa zobrazia 3 symboly scatter kdekolvek na valcoch polas bonusovych hier, hrad
ziska dodatofnych & volnych otdéok. Divoky symbol WILD sa pofas bonusovych hier zobrazuje
s nahodnym nasobitelom 2=, 3% alebo 5x, Ak sa vytvorl vyherna kombindcia a divoky symbol je
pritomny na valcoch alebo sa ukade po odstraneni vyherne] kombindcie, na favej sirane herného pofa
sa ukaZe pole NASOBITELE PADANI| so zakladnou hodnotou 1x, Nasledne sa hodnoty nasobitelov
symbolov WILD wynasobia aktudlnym celkovym nasobitefom z pofa MASOBITELE PADANI. Ak sa
necbjavi Ziadna nova vwhema Kombinadcia, vyhra 2a wolnd ofalku spolu s vyhrou z bezplatného
nahradenia symbolov sa vynasobl celkovym nasobitefom. Celkova vyhra za jednu otélku spolu
s vihrou z bezplainého nahradenia symbolov sa kumuluje vpoli VYHRA Z FUNKCIE TUMBLE.
V nasledujicej otatke sa celkovy nasobitel zmen! na zakladni hodnotu 1% a hodnota v poli VYHRA
Z FUNKCIE TUMBLE sa vynuluje. Viyhry sit pofas hazardnej hry Tofenia Zdarma kumulované v poli
VYHRA spolu s uymu zo zékladného toenia, v ktorej boli bonusové hry ziskand. Tofenie zdarma sd
hazardna hra, pri kiorej nie je hradovi odpoéitana z pole KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas
bonusavej hry Todenia Zdarma zodpovedajd stavke, klora bola nastavena pre hazardnd hru, v Kiorej
boli Todenia Zdarma ziskané.

Herné limity
Minimalna stavka na hru; 0,20 €

Maximana stavka na hru: 125,00 €

Maximalna stavka pre kipu bonusovych hier Totenia 2darma; 5§ 000,00 € (pri cetkove] stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok calkove] stéaviy)

Nizow hry: Buffalo King Megaways [CS) TECHMICKY SKOSOBNT, T-10.3.0
Verzia: cvi7-1.0.50668 PRl STAV PIESTANY, 1p Crverit- 931
Plalnost od: 26,06 2023 Krajlnskdcasis 2929/8 Sirana 2z 3
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Vyhernd tabulka: Zobrazuje nasobite! viherngj kombinacie k hodnote celkove] stavky.

MNazow ] 5 4 ] F
Bizon 20 10 4 2 1
Orol 6,25 2.5 1,26 0.75 -
Puma 3.75 1,25 075 0.5
Vik 1,5 0,75 0.5 0.3 -
Los 1.5 0,75 0.5 0.3 -
A 1 05 0.3 0,2 -
K 1 05 0,3 0.2 -
(4] 0,75 04 0.2 01 -
J 0.6 04 0.2 0.1 -
10 08 04 0.2 0,1 -
Wiid i R . . =
(divoky symbod)
| (/;ﬁ} Minca Lisohs 204 by
Nk ot 22 volnjeh | 17 volnych | 12 volnyeh | - .
LUTTEY | ©catersymbol | “otacok | otaeok | otacok

HMizov hry: Butfalo K FWaYS 'I'ELHHH:J".‘I' SHUSOENT. T-10=
Plainos? od- 26.08.30%3 LrajinskAceala ?EF‘D.I'! Stang 323
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2023/1668

Great Rhino Megaways

Je Seslvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevdzkovand ako infernelovd hra v internetovom
kasine s 2 a2 7 symbolmi na valci 1 a 6, a a2 s 8 symbolmi na valcoch 2, 3, 4, 5. Ciefom hazardnej hry
je roztofenim valcov dosiahnul’ vihemd kombinaciu symbolov., Vrchny rad valcov 2 a2 5 sa todl
nezavisle sprava dofava, Hré sa na dva ai sest rovnakych symbolov. V kafdom tofen| je rdzny potat
vyhernych linil (od 324 do 200 704), podla nahodne zobrazenych symbolov na valel. Maximalny potet
wvyhernych limii je 200 704 (criss-cross) pri zobrazenl 7 symbolov na valcoch 1 a6, a 8 symbolov na
valutud- 2, 3, 4, 5. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoben| valcov tiatidiom START v okamihu ich
zastavenia.

Funkcia MegaWays

KaZde tolenie udefuje rbzny potet vyhemnych linil v zavislosti od celkového podtu symbolov, kioré sa
zobrazia na valci, Umiestnenie maximalne 7 symbolov na valcoch 1 a8 6, a & symbolov na valcoch 2, 3,
4, 5, kde sa symboly medzi sebou nasobia a umodhujl a2 200 704 MegaWays kombinacil ako vyhrat.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pridom pravidld hry, stavky a vyhry si totoZné
sverziow hry pre pofltale. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni médZe byl rozlokenie
oviddacich a informacnych prviov prispdsobené danému zariadeniu,

Hlavné ovlddacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hraf dosiahne, a] so znazofmenyml vyhernymi zhlukmi), podet zostavajicich
automatickych pretofeni, ak ich hrat ma aktivovang a laéidia MENU (3 vodorovné &iary), 1, - a +
(zmena vilky stavky), ® START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vjhernej tabulke v hre je mo2ny
cez tladidlo i. Vifherna tabulka v hre je vidy prepotitana k aktuaine] hodnote celkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrat si kliknutim do pofa
kredil, alebo stavka mide prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdch, aleba v minciach. Hodnotu
celkovej staviey je modné menit tiatidlami + a -, v mobilne] verzii cez tlafidio ZETONY. Po stiateni
tiagidiel +, -, alebo 2eldny, sa hratovi zobrazi kontextoveé menu s manosfou zmeny hodnoly stévky,
hodnoty mince alebo celkovej stavky. Celkova stavka v eurach je dana sdéinom nasobitela stavky
{pevne dana hodnota 20, hodnolou stavky (podet stavenych mincl) a hodnolou mince,

Vihry

Vyhry za vyheme kombinacie su zobrazované v poli s nazvem VYHRA. Jednotivé vihry za odstranené
vyhemné kombinacie si zobrazené v poli pod pofom VYHRA. Vpodet vihry vyherne] kombinacie je
dany celkovou stdvkou a prislusného nasobitela podlfa vyherne] tabufky, Vyherné kombinacie platia
Zlava doprava, musia zadinal’ na valcl Oplne viavo a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom) sa musia nachadzal na susediacich poliach neprarufovane. Platl len najvy&sia vihra na
viherne] linii a vyhra za najvyssl potet scatter symbolov. Kombinacia scatter symbolov plati kdekolvek
na valcoch, Vyhry na viacerych vyhermych liniach sa séitavajl. Vyhra nemdde presiahnul’ maximainy
nasobok stavky bez ohfadu na dalsie vyhemne kombinacie a zostavajici podet bonusowych hier.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Po&as zakladnej hry ma hrad monost kopt si vstup do bonusowvej hry Tofenia Zdarma za 100-
nasobok zvolens| celkove] stawvky kiknulim na cedulu (Kipif Tofenia Zdarma) nachddzajlice =a v
strede favej sirany valcov, Maximaina modnd cena kipy funkcie je 5 000 € pri calkove] stavke 50 €
Kipou funkcie sa automaticky aktivuje roztofenie. Ma valcoch sa zobrazia minimaine 4 scatter
symboly, za ktoré hral ziska bonusovd hru Todenie Zdarma.

Funkcia Ante bet

Hra& ma moZnost zvyéil nasobitelfa staviy o 25% aZ na 25-nasobok stavky pomocou funkche, kiora
zdvojnasobuje Sancu na zobrazenie symbolov MINCA. Funkcia Ante bet sa da aktivoval v zakladnej
hre kliknutim na pole funkcie nachadzajlice sa v strede lavej sirany hemého pofa. Hodnota stavky na
spustenie todenia sa zvyéi o 25%, no vyhry sa bud( podital’ zo zakiadnej stavky. Ak je lato funkcia
aklivovand, hrad =i neméde zakipil bonusowd hru Todenle Zdarma.

Méazov hry: Great Rhing Megaways Tfil TECHNICKY SKUSOBHY, T-10-3.0
Verzia: ev57-1.0.50655 =t (STAV MESTANY, Lp. Cwveril:a3t
Platrost od: 28.09.2023 iréfinskdcesta 20290/9 Sbana 1z 3
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Funkcia Bezplatné nahridzanie symbolov {(Funkcia Tumble)

Viyherné kembinacie sa po vypoditani vyhry odstrania z herného pofa. Neodstraneng symboly padna na
pezicie odstranenych symbolov. Novovytvorend volné pozicie sa vyplnka novymi symbolmi, ktoré padno
z hora herneéhe pola s rovnakou velkostiou ako symboly kloré boli 2 herného pola odstrénend. Vrchny
rad valcov 2 a5 sa todi nezdavisle od ostatnych valcov avyplta sa sprava dofava. Bezplatné
nahradzanie symbelov bude pokratovat, dokym s2 nevytvoria fiadne nové vyhemeé kombindcia, Ak sa
nevytvoria iadne nowvé wvyhemé kombindcie, celkova vyhra zo zakladného tofenia a z funkcie
bezplatného nahradzania symbolov sa pripodita de kredifu hrata.

Divoky symbol

Divokym symbolom je symbol NOSOROZEG (wild). Divoky symbol nahradza véetky symboly okrem
symbolu MINCA (scatter). Divoky symbol sa zobrazuje v zakladnej hre av bonusovej hre Tofenia
Zdarma, len v homom rade na valcoch 2, 3, 4a 5,

Bonusové hry Tofenia Zdarma

Ak sa hrafovi zobrazia minimdine 4 symboly MINCA (scatter) kdekolvek na valcoch, po vypogitani
potencidinych vyhier sa spusli bonusova hra Toenia Zdarma. Na hernom poli v zakladnej hre sa mé2e
robrazit najviac 6 scalter symbolov. Ma zatiatku Totenl Zdarma si hrad zvoll 1 20 4 modnostl ako
spustit’ bonusovd hru. Poget volnych otatok a prislung nasobitelomn zavisi od podtu scatter symbolov
kiore spustili bonusowd hru,

- 4 symboly scatler
o 15 volnych otadok s poiatoénym nasobitelom 1
10 volnjch otatok s potialo&nym nasobitefom 5
5 voinych olatok s poliatotnym nasobitefom 10
Mahodny virber volnych otatok a nasobitela z ostatnjch moEnast

o 06 8

= & symbolov scatter
o 18 volnjch otadok s podiatotnym nasobitefom 1
14 valnych otétok s podiatoénym nasobitefom 5
o 9 volnych olatok s poliatoénym nasobitefom 10
o Nahodny viber wolngch otadok a nasobitefa z ostatnych monosti

- B symbolov scatter
o 23 volmych otdfok s potiatodnym nasobitefom 1
18 volnyich olétok s podiatoénym ndsobilefom 5
13 volnych otatok s podiatoénym nasobitefom 10
Nahodny viber volnych otalok a ndsobitela z ostatnych mo2nosti

g 9 O

Potas Bonusove| Hry sa pred vypolitanim vihry po katdom bezplatnom nahraden| symbolov zvysi
nascbitel vyhry ©1. Masledne sa vyhra zdaného bezplatného nahradenia symbolov wynésobl
aktualnym nasobitelom. Aktudiny nasobitel je zobrazeni v poli NASOBITELOM podas bonusovej hry
v favam hormom rohu. V priebehu Todenl Zdarma je moZné vyhrat' dalsie Volné otatky. Ak sa zobrazia
3 symboly scatter kdekolfvek na valcoch, hraé ziska dodatednych 5 volngch otédok. Volné otétky sd
hazardna hra, pri ktorej nie je hrétovi odpotitana z pofa KREDIT fiadna stavka. Vyhry ziskané potas
bonusovej hry Totenia Zdarme zodpovedajl stédvke, kiord bola nastavena pre hazardnd hru, v klorej
boli Tolenia Zdarma ziskané. Vyhry s potas hazardnej hry Tofenia Zdarma kumulované v poli
VYHRA spolu s vihrou zo zakladného todenia, v kitorej boli bonusové hry ziskané.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximaina stavka na hru: 125,00 €

Maximaina stavka pre kipu bonuscwych hier Tofenia Zdarma; 5 000,00 € (pri celkove] stavke 50,00 €)
Maximaina wyhra z hry. 2 000 000,00 € (20 000 nasobok celkove] stavky)

hry: Great Rhing Megawa TECHHICKY SHUSOENY. y
”“?k_ " ¥e USTAV PIESTANY, ip 11030
Verzia: ew5s7-1.0.50855 K reata e IR Orearil- 931
FAaInost of: <8 (N.20s3 raulzq:n ;'fe!'s"lmuv Strana 2z 3
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Wjherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vihernej kombinacie k hodnote celkovej stavky. o
Nézov [ & 4 3 2
Gepard 50 25 10 2 1
Gorila 5 2.5 2 1 -
Krokadil 2.5 1 0.5 0.3
Hyena 2 0.8 0.5 0.3 -
Piameniak 1.5 08 0.4 0,2 -
A 1.5 0.6 0.4 0,2 -
K 15 0.6 04 0,2 -
a 1 0.4 0.2 0.1
J 1 0.4 0.2 0,1 -
10 1 0.4 0.2 0.1 -
Nosorofec = : .
(divoky symbol) ) B
Minca Bonusové | Bonusové | Bonusové | Bonusoveé -
(scatter symbaol) | hry zdarma | hry zdarma | hry zdarma | hry zdarma
Mazaw hry: Greal Rhino Megaways E TECHNICKY SKUS0BNY, T-10:3.0
Verzia: cva7-1.0.50655 USTAY PIESTANY, Lp, Pushidey
Piatnost od: 26.09.2023 Krajinskdcesla 2928/8 Strana 32 3
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1669
John Hunter and the Tomb of the Scarab Queen

Je patvalcova hazardna hra na vwhemom pristroji prevadzkovang ako intemetovd hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlaéidlom START dosiahnut wyherma
kombindciu symbolov. Hrd sa na tn a2 pat’ rovnakych symbolov v 25 pevnych vihermych liniach, Podet
vihernyeh Iinil je pevne dany a nemoEno ho menit.

Hra je pristupna aj prostredmicivom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s0 toloZné
swverziou hry pre politate. W pripade Zobrazenia na mobilnom zariadeni méfe byl roziodenie
avisdacich a informaénych prvkov prispdsobeng danému zariadeniu.

Hilavné oviddacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachddzaji politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA {8k ju hraé dosishne, aj so znazomenymi vyhemymi kombindciami), pofet zostavajlcich
automatickych pretofenl, ak ich hra¢ ma aktivované a tiadidia MENU (3 vodorovné &ary), i, - a +
{zmena vyiky stavky), ® START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyhemej tabulke v hre je mo2ny
cez tiatidio i. Vyherna tabulka v hre je vidy prepotitand k aktuslnej hodnote calkovej stavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stévky na jedno oloGenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé si kiknutim do pola
kredit, alebo stavka mdde prepinal’ medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] stavky je mo2né menit tadidlami + a -, v mobilnej verzii cez tiatidlo ZETONY. Po stiadeni
atidiel +, -, alebo Zetdny, sa hradovi zobrazl konlextové menu s moZnosfou zmeny podtu stavenych
minci na liniu, zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkove] stiviy. Calkova stdvka v eurdch je dana
s0&in podtu linil, poftom stavenych minci na liniu a hodnotou mince

Vihry

Vyhry za vghemé kombindcie sO zobrazované v poli s ndzvom VYHRA. Jednotlivé vihry za zvyraznend
vihemné kombinacie si zobrazené v poli pod pofom VYHRA. Vypocet vyhry na liniu je dany si&inom
celkove] staviky a prislufného ndscbilefa podfa vyherne tabulky. Vyherné kombinacie platia zlava
doprava, musia zadinal’ na valei Oplne viavo a rovnaké symbely sa musia nachadzat na susediacich
valcoch na jednej z vyhemych Iinil neprerufovane (pripadne mdu byl nahradend divokym symbolam)
Kombinacia scatier symbolov plati kdekofvek na valcoch. Platl len najvyssia vyhra na vyhernej linii
Wihry na viacerych vyharnych linidch sa stitavaji

Divoky symbaol (wild)
Divokym symbolom je symbol ZENA, nahradza vietky symboly okrem symbolu SCATTER, MONEY
8 COLLECT. Divoky symbol sa zobrazuje na velcoch 2, 3, 4 a 5.

Funkcia Money Gollect

Symbol PENIAZE (MONEY) sa zobrazuje na valcoch 1, 2, 3 a4. Symbol po zobrazenl nadobida
nahodnl hodnoty nasobku celkove] stawiky. Hodnoty nasobku celkovej stiviy mddu by’ =1, x2, =3, x5,
x8, x10, x12, =15, =18, =20, =25, =30 a x35. Na 5. valci sa zobrazujd symboly ZBIERAT (COLLECT).
Zobrazit sa mé2e 5 roznych symboiov ZBIERAT (COLLECT). Ak sa na valcoch zobrazl jeden alebo
viace] symbolov PENIAZE azarovef je na valci niektory zo symbolov ZBIERAT, spustl sa jedna
 nasledujocich funkcii

- ZBIERAT (COLLECT): po zobrazeni na valci stita vietky hodnoty na symboloch PENIAZE
a nasledne vyplati hratowi,

- ZBIERANIE EXTRA KREDITU (EXTRA COLLECT) po zobrazeni nadobudne néhodnd
hodnotu nasobku celkove] stavky (=1, =2, =3, =5 alebo =10). Nasledne sa taio hodnofa
pripodita ku vietkym prilomnym symbaolom PENIAZE, stitajl sa vBetky hednaly a nasledne sa
wyplatia hradow,

- ZBIERANIE NASOBITELA (MULTIPLIER COLLECT). po zobrazen| nadobudne nahodnd
hodnotu nasobku (=2, 3, =5 =10 alebo =25). Masledne sa tymio nasobitefom vyndsobia
vigtky hodnoty symbolov PENIAZE, stitajl sa vietky hodnoty a nasledne sa vyplatia hratovi

Mitzaw hiry: John Hunter and the Tomb of the Scarab Gueen [  TECHHICKY SHUSOBNY. T-10:3.0
Verzia: ev37-1 050831 el USTAV PIESTANY, Lp Oweril-a31
PlatnosT od: 76 09 2023 Krajinskdcestns 282679 Shrang 123
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- ROZSIRUJUCE ZBIERANIE (ROZSIRUJUCE ZBIERANIE): po zobrazeni, vietky valce ktoré
obsahujl symbal PENIAZE, sa celé vypinia symboimi PEMIAZE s novymi nahodnymi
hodnotami,
-  OPATOVNE TOCENIE ZBIERANIA (RESPIN COLLECT): po zobrazen! sa aktivuje opakované

roziotenie. Symboly PENIZE ostani uzamknuté na svojich poziciach, ostainé symboly sa
roztotia, Nasledne sa vietky hodnoty symbolov PENIAZE sa s&itaji a vyplatia hraovi.

Bonusové hry Todenia Zdarma

Ak sa hraovi zobrazia tri symboly SCATTER kdekolvek na valcoch, po vypoditany potencidlnych
vyhier hral ziska wvyhru podfa vyherne| tabulky a mée hral bonusovl hru zdarma s 8 volnymi
otdtkami. Symboly PENIAZE a ZBIERAT si pofas Bonusovej Hry Tolenia Zdarma aktivne. Hodnoly
na symboloch PENIAZE sa ukladaju do pofa bonusového banku (SUPER RESPIN) na prave] homej
strane herného pofa. Po skongeni vietkych velfngeh otaéok sa hodnota nazbierand v poli bonusového
banku prenesie na hemé pole v podobe obrovského symbolu PENIAZE na valce 1 - 4. Nasledne sa
spusti jedno opakované roziofenie. Ak sa po opakovanom rozioden! zobrazi na 5 valcl akykolvek
symbol ZBIERAT, hodnota na symbole sa vyplati hradovi, V priebehu Volnych Otatok je moZné vyhrat
dalsich B volmych otafok, ak sa na valcoch 2, 3 a 4 zobrazia symboly SCATTER. Tofenie Zdarma je
hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitand z pola KREDIT Ziadna stavka, Vihry ziskané potas
bonusovej hry Todenie Zdarma zodpovedajld stivke, ktord bola nastavend pre hazardnd hru, v kiorej
boli Tofenie Zdarma zigkané, Viyhry si polas hazardnegj hry Todenia Zdarma kumulované v poli
VYHRA spolu s vihrou zo zakladného totenia, v ktorej bola bonusova hra ziskana.

Herné limity
Minimadlna stavka na hru: 0,25 €

Maximalna stavka na hrw: 125,00 €

Maximalna viyhra z hry: 3 T80 850 € (30 246 8 nasobok calkovej stéviy)

Tabulka funkcie Money Collect
_Ermhni Nizov

—

Paniaze {Monay)

Zbierat’ (Collect)

Zbieranie extra kreditu (Extra Collect)

Zbieranie Nasobitela (Multiplier collect)

Roz&irujice zbieranle (Expanding Collect)

Opiitovnié totenis zbieranie (Respin Collact)

Nizov hry. John Hunter and the Tomb of the Scarab Queen = TECHMICKY SKUSOBNY, T10:3.0
Verzia: ovd7-1.0.50831 el USTAV PIESTANY, Lp Overil 831
Platnos! od: 26 09 2023 Krajinskdcesia 2825/8 Strara 2 23
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Vyhermnd tabulka: Zobrazuje nasobitel vwyherme| kombindcie k hodnole celkove] stavky.

Symbol MNazow ox 4% 3%

Mui 32 2 0.4

Anubis 7 1.2 0,2

Haolster B 1 02

Tadka 5 1 0,2

A 4 0.8 02

K 4 0.4 0.2

i 4 04 0.2

J 4 04 0,2

Zena s . )
[divoky symbol)
Scatter . . 1+
& volnych otatok

Ndzaw hry: John Hunter and the Tomb of the Scarab Queen TECHNICKY SKUSOBNY, T-1030
Versa: cvaT-1.0.50631 USTAV PIESTANY, i.p. ol 831
Plainoal od- 26 00 2023 Krajinshdcesia 2826/8 Strana 323
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PRAVIDLA HRY &. 2023/1670

Joker's Jewels

Je patvalcovd hazardna hra na vyhernom pristrai prevadzkovana ako internelova hra v intemelovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlatidiom START dosiahnut viherni
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva ak pat' rovnakych symbolov v 5 pevnych vwhemych liniach, Polet
wyhermych linil je pevne dany a nemoéno ho menit.

Hiavné oviddacie a informagné prviy

Na obrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA,
YYHRA (sk ju hrat dosiahne, 3] so znazomenymi vyherngmi zhlukmi), pofet zostdvajicich
automaltickych pretoteni, ak ich hra mé aktivované a tlagidla MENU (3 pozdiZne Eiary), i, - a + (zmena
visky stavky), © START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k viheme| tabulke v hre je mo2ny cez
tadidio i. Vyherna tabufka v hre je vidy prepoditana k aktualinej hodnote celkovej staviy.

Mastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkovej stivky na jedno olofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pola
kredif, alebo stavka mbde prepinal’ medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menil Uadidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlatidlo ZETONY. Po stiatenl
lEaidial +, —, alebo Zetdny, sa hratovi zobrazi kontextowd menu & modnostou zmeny podiu slavenych
mincl na liniu, zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkove] stavky. Celkova stavka v eurdch je dana
s0&im podtu limil, poétom stavenych mincl na liniu a hodnotou mince.

Vyhry _

Wyhry za vwheme kombinacie s0 zobrazovans v poli & nazvom VYHRA. Jednotiivé whry za zvwraznans
vihemé kombinacie si zobrazené v poli pod pofom VYHRA. Vypodel vihry na liniu je dany st&inom
celkove] stivky a prisludného nasobitefa podfa wherne tabulky. Wyherné kombindcie platia zlava
doprava, musia zadinal' na valci Oplne viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzal' na susediacich
poliach neprerufovane, Plati len najvy3&ia vwhra na vyhemej linii a vyhra za najvyssl pofel scatter
symbolov. Kombindcia scatter symbolov platl kdekofvek na valgoch, Vyhry na viacerych wihemnych
Iinidch sa s&itavajl. Vyhra za scatier symboly sa pripotitava k liniovim wyhram.

Scatter symbaol
Scatter symbolom je symbol BONUS. Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,05 €

Maximalna stdvka na hru: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 104 000,00 € (1 040 nasobok celkove] stavky)

Hizow hry: Jokes's Jewals TECHMICKY SKUSOBMY. :
wmn-::'zh u.;:mn USTAV PIESTANY, &p. T m::.j
mﬂ.r i Krajinskdcesia 2928/8 Ol
™ it gz101 PIESTANY Strana 1z 2
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Vyhernd tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kembindcie k hodnote celkove) stivky.

MNizov x A= 3x 2

Sado 1000 200 20 -

Gitara 200 40 10 -

Kolky 200 40 10 =

Topéanky 40 10 4 -

Clmlni drahokam 40 10 4 -

Bledomodry drahokam 40 B8 4 -

Modry drahokam 40 B 4 1

{mriﬂ‘;“mn 250 50 10 2
M R bk il oot S
Patnaal od 6062023 Krajinskdcesta 2628/9 Sirang .22
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
T SkiSobifia elektro a vyhernych pristrojov
; S U Krajinskd cesta 2929/9
® 921 01 PIEETANY
PRAVIDLA HRY &. 2023/1671

Mustang Gold

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako internelovd hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tladidlom START dosiahnut’ vyhernd
kombinaciu symbolov. Hrd sa na tri a2 pal’ rovnakych symbolov v 25 pavnych vyhernych limiach. Polet
wyharnych linil j@ pavne dany a nemang ho manit

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajl politka KREDIT (zocbrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, aj so znazornenymi vihernymi kombindciami), pofet zostawajicich
automatickych pretodeni, ak ich hrad ma aktivované a tlatidla MENU (3 pozdline &ary), I, - a + (zmena
vitky stavky), @ START a AUTOMATICKA HRA. Pristup kvyhemej tabulke v hre je mo2ny cez
tadidio i. Vyherna tabufka v hre jg vidy prepotitand k akiudine] hodnote celkovej staviy.

Nastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkove stavky na jedno otolenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hras si kliknutim do pofa
kredit, alebo stdvka méde prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] stavky je moZné menit tlatidlami + a -, v mobilnej verzil cez tladidio ZETONY. Po stiaten|
Hagidiel +, —, alebo 2etény, sa hradovi zobrazi kontextové menu s modnostou zmeny poétu stavenych
mincl na liniu, zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkove] stadvky. Celkova stavka v eurach je dana
stginom potiu linii, podtom stavenych minci na liniu a hodnotou mince.

Vihry

Wyhry za vihemé kombinacie sU zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Jednotiivé vihry za zvyraznens
vyhemé kombindcie s0 zobrazené v poli pod polom VYHRA. Vyjpodet vyhry vyhemej kombinacie je
dany celkovou stavkou a prislusného nasobitela podla viheme) tabulky, Vighermé kombindcie platia
Zlava doprava, musia zalinal na wvalci Oplne viavo arovnaké symboly sa musia nachadzal na
susediacich poliach neprerufovane. Plati len najvyisia vihra na whemnej linii a vyhra za najvyisi polet
scatter symbolov. Kombinacia scatter symbaolov plati kdekofvek na walcoch. Vyhry na viacerjch
vihemyeh liniach sa stitavajl.

Divoky symbaol
Divekym symbalom je symbol MUSTANG GOLD (wild), nahradza vBetky symboly okrem symbolu
OHEN (scatter), MONEY (peniaze) a COLLECT (zbierall). Zobrazuje sanavalcoch 2, 3, 4856

Funkcia Money Collect

Symbol MONEY (peniaze) sa zobrazuje na valcoch 1, 2, 3 a 4. Po zobrazenl nadoblda nahodnd
hodnotu nasobku celkowvej staviky. Hodnoty nasobku celkovej stavky mddu byt =1, =2, =3, =5, =8 =10,
x12, %15, x18, x20, x25, =30 a x35, Na 5. valci sa zobrazujd symboly ZBIERAT (COLLECT). Ak sa na
valcoch zobrazl jeden alebo viace] symbaoloy MONEY a zaroven na 5. valcl symbol ZBIERAT, hodnoty
vietkych symbolov MONEY sa stitajl a vyplatia hraCovi. Ak sa na symboloch MONEY zobrazi Jackpaot,
a zéroveh na 5. valel symbaol ZBIERAT, za ka2dy symbaol s jackpotom sa spust! jedna bonusova funkcia
Ddhalujici sa Jackpot

Bonusowd funkcia Odhalujdci sa Jackpot

W Bonusove] funkcii s0 k dispozicil 4 Jackpoty, Ka2dy ma pevne stanovend hodnofu nésobku celkovej
staviky. Hrag si po spusten( funkcie vybera zo symbolovy MOMEY aby odhalil symbol Jackpot. Ak odhall
3 rovnake Jackpotly, vyplall sa vyhra za prisiuiny Jackpaot.

Bonusovi Hra Pretofenia Zdarma
Bonusovym symbolom ja symbol OHEN (scatter). Ak sa hradovi zobrazia tri symboly OHEN na valcoch
2, 3 a4, po wpobitany potenciginych wyhier hrad ziska wyhru podfa wwhernej tabulky a 8 pretofeni
rdarma do Bonusovej Hry Pretofenia Zdarma. Symboly MONEY a ZBIERAT s polas Bonusowvjch
Hier aktivne a zobrazuji sa ¢asiejie ako v zakladne| hre. V priebehu Bonusovych Hier je modméd wyhrat
dalsich & pretolen! zdarma, 8k sa na valcoch 2, 3 a8 4 zobrazia symboly SCATTER. Bonusovd hra
Pretofenia Zdarma je hazardna hra, pri kiore] nie je hradovi odpotitana z pola KREDIT Ziadna stavka.
Wyhry ziskané pofas Bonusovich Hier zodpovedaji stavke, ktord bola nastavend pre hazardni hru, v
ktorej bola Bonusova Hra Pretodenia Zdarma ziskana. Vyhry s0 potas Bonusovej Hry kumulovand v
poli VYHRA spolu s vyhrou zo zékladného lodenia, v kiorej boli Bonusové Hry ziskane.

Nazov hry: Mustang Gald TECHNICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: cv27-1.0.50621 USTAV PIESTANY, . Ovaril 831
Pratnost od: 26092023 Krajinskdcesia 202979 Strana 1z 3
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Herné limity

Minimadina stivka na hru: 0,25 €
Maximalna siavka na hru: 125,00 €
Maximalna vyhra z hry: 1 811 075,00 € (12 888 6 nasobok calkove] stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhemej kombinacie k hodnole celkovej stavky.
Sym Néizov x5 x4 =3
b
Biely Kon 20 2 0.4
Cierny Kof 12 2 0.4
Muz 10 1 04
Zena 8 1 04
A 4 06 0.2
K 4 05 02
a 4 06 0,2
J 4 08 02
Mustang Gold ) _ ~
{divoky symbol)
Ohe#i 14
- - 8 pretoteni
(scatter symbol) zdarma
Money ) i i
(symbol peniaze)
Collact = 0 =
{zbierat’ symbal)
: TECHNICKY SKUSOBNY. T-10:3.0
mmw&r E (5TAV PEESTANY, Ln Overit 931
Plainost od- 76.08 2023 Hujlnnhi;t&ll?ﬂiﬁﬁﬂ Sirana 2z
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skidobha elekiro a vyhernych pristrojov
s Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Bonusova funkcia Odhalujici sa Jackpot

MNizov x3
Grand jackpot 1000= calkova stavka
Major jackpot 200% celkova stavka
Minor jackpot 100= celkova stavka
Mini jackpot 50% celkova stivka
Naizov Iy, Mustang Gold TECHMICKY SKUSOBNT. T.10:3.0
Pipinost od 28,04 2023 Krajinskdcesta 2920/8 Strana 33
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, £.p.
SkaSobfia elektro a vyhernych pristrojov
: I S U Krajinska cesta 2929/9
i 821 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2023/1672

Release the Kraken 2

Je patvalcova hazardna hra na vihernom pristroji prevadzkovana ako intermetova hra v intermetovom
kasine, s0 &tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tlatidiom START dosiahnut
wyheml kombinaciu symbolov, Hra sa na dva a pat’ rovnakych symbolov v 20 pevnych vyharnych
linidch potas zakladnej hry a 40 pevnych vyhemych linii potas Bonusovich hier Zadarmo. Podet
vyhemych Hnii ja pevne dany a nemo2no ho menit,

Hilavné ovladacie a informaéné preky

Na obrazovke sa nachadzaji politka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hral dosiahne, aj so zndzomenymi vyhernymi zhlukmi), polet zostavajicich
automatickych pretodeni, ak ich hrat ma aktivované a tlatidia MENU (3 pozdline &iary), |, - a + (zmena
vitky stavky), © START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vihemne] tabulke v hre je mo2ny cez
ttadidio i. Vyhemna tabulka v hre je v2dy prepotitand k aktuaine| hodnote celkovej stavky

Mastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno ololenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pafa
kredil, alebo stavika mdde prepinat’ medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menif tiatidiami + a -, v mobilnej verzii cez atidio ZETONY. Po stlatenl
tiatidiel +, —, alebo 2etony, sa hratovi zobrazi kontextové menu s moZnosfou zmeny poltu stavenych
mincl na liniu, zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkovej sfavky. Celkova stdvka v eurdch je dana
sitinom pediu linil, pottom stavenych mincl na liniu a hodnotou mince.

Vyhry

Wyhry za vyhermné kombindcie su zobrazované v poli s ndzvom VYHRA. Jednotlivé vihry za zvjraznené
vyhemné kombinacie si zobrazené v poll pod pofom VYHRA. Vypolet vyhry vwhemej kombinacie je
dany celkovou stavkou a prisludngého nasobitela podfa wwhemej tabulky. Vyhemné kombindcie platia
zlava doprava, musia zaéinat' na wvalci dpine viavo a rovnake symboly sa musia nachadzat na
susediacich poliach neprerufovana. Platl len najvyssia vyhra na vyherne| linii a vyhra za najvyssi potet
scatter symbolov, Kombinacia scatter symbolov plati kdekofvek na wvalcoch. Wyhry na wviacerych
viyhernych liniach sa sitavaji. Viyhra nemd2e presiahnul’ maximalny nasobok stavky bez ohfadu na
dalsie vihernd kombinacie a zostavajici potet bonusovich hier.

Kupovanie bonusovych hiler zdarma

Potas zakiadnej hry ma hraé monost kopif si vstup do bonusovej hry Tofenia fdarma za 100-
nasobok (Bonusova kdpa) alebo za 250-ndsobok (Kral Kraken Bonusovd kipa) zvolene) celkove
stavky kliknutim na cedulu (Zakipil Toenia Zdarma) nachadzajice sa na favej hornej strane valcov.
Maximalna monad cena kipy funkcie 100-nasobku je 5000 € pri celkove] stavke 50 €, apr 250-
nésobku je 5 000€ pn celkove] stavke 20€. Kipou funkcie sa automaticky aktivuje roztofenie. Ak si
hraé vybere Borusovd kipu za 100-ndsobok celkove] stévky, na valcoch sa zobrazia minimaine 4
garantované scatter symboly. Ak si hrad vyberie Kral Kraken Bonusovl kipu za 250-nasobok celkovej
stavky, na valcoch sa zobrazl 5 garantovanych scalter symbolov.

Funkcia Ante bet

Hra¢ ma modnost zvysil' nasobitela stavky o 25% a2 na 25-nésobok stavky pomocou funkcle, kiord
zdvojnasobuje Sancu na zobrazenie symboloy BONUS (scatter). Funkcia Ante bet sa da aktivoval
v zakladne) hre kiiknutim na tabulu nachadzajici sa v sirede lavej strany hermého pola. Hodnota stavky
na spustenie tofenia sa zvysi o 25%, no vyhry sa budd potital' zo zékladnej stavky. Ak je tato funkcia
aktivovand, hrat si nemdze zakipl' bonusovd hru Toenbe Zdarma.

Nahodné Funkcie

P-u-:‘.as toteni v zakiadne| hre je nahodnd $anca e sa spustl jedna z nasledujdcich funkcii
Wild Znovuototenie (Wild Respin)
Ak sa na hernom poli zobrazia miniméline 4 divoké symboly, po vyplatenl potencidlnych vyhier
sa spusti funkcia Wild Znovuototene, Polas funkcie, divoké symboly kiord spustili funkciu
ostand na obrazovke ale zmenia poziciu. Ostatné symboly sa na zaklade respinu roztodia. Po
katdom respine sa vypodita potencidina vyhra. Ak sa po respine zobrazi dalsl divoky symbeol,
spusti sa dalfie respin. Funkcia skonéi ak sa po respin nezobrazi iaden novy divoky symbaol,

Mazov hry: Retease the Kraken 2 " TECHMICKY SKUSOBNY. T-10-3.0
Verzia: cvB7-1.0.50662 el USTAV PIESTANY, Lp. Crvaril: 931
Platnast od: 2605 3023 Krajinskdcesla 2020/0 Strane 1z 3
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- Posunutie nahromadenych symbolov Wild (shifting stacked wild)
Naskladany divoky symbol sa md2e nahodne zobrazil' cely alebo Siastoéne na valci 23 a4, Po
zastaveni valcov sa naskladany divoky symbol posunie na svojom valci tak aby bol zobrazeny
cely. Kady posun na valci zvySuje nasobitela celkove wyhry. Po tom ako su vetky
naskladané divoké symboly zobrazené celé, vyplall sa vyhra za vietky vwherné kombinacie
wynasobené celkovym nasobitelom.

- Garantovana vyhra (Guarantood Win)
Po nevyhemnom toten| je $anca e sa na hernom poli objavi KRAKEN ktory zmeni symbaly na
valcoch tak aby vyhra dosiahla 20 a? 50 ndsobok slavky, alebo sa po explézil zobrazia 3
scatter symboly kloré spustia bonusovi hru Todenia Zdarma.

Divoky symbol
Divokym symbolom je symbol CHOBOTHNICA (wild). Divoky symbol nahradza vietky symboly okrem
symbolu BONUS (scatter). Zobrazuje sa kdekolvek na valkcoch.

Bonusové hry Totenia Zdarma

Bonusovym scatter symbolom je symbol BONUS. Ak sa kdekolvek na valcoch zobrazia minimaine 3
symboly BONUS (scatter), spusti sa prva fast bonusove| hry Tofenia Zdarma. Ma hernom poli sa
mbde zobrazit najviac 5 scatter symbolov. V prvej tasti bonusave] hry ma hrad mo2nost ziskal rdzny
potet volnych otadok a hodnotu nasobitela pre totenie v bonusovej hre, Taktied potet volnych otadok
@ hodnota nasobitela zavisi od pottu scalter symbolov kioré spustili bonusowd hru.

3= scatter symbaol 4= scatter symbal 5x geatter symbol
Volné otacky MNasabitel Violne otatky MNasabitel Volné otacky Masobitel
4 X2 5 xZ2 & x2
-] ®1 B x1 B #1
] w2 B w2 B 3
B x B xq B "
B x2 8 x2 B %6
B 1 ] #4 10 uZ
] K2 ] ¥ 10 w0
8 4 10 x2 10 *6
B Hi 10 wd 12 uZ
10 s 10 ] 12 Hd
10 ad 12 u3 12 ®E
10 *6 12 x4 16 *4
12 u2 12 %6 15 %10
12 x4 15 x4 20 *6
12 x5 15 %10 20 bl
15 x4 20 #f 20 =10

V prve| casli Bonusovej Hry sa hrafovi zobrazl fond 16 truhlic. KaZda ztruhlic obsahuje jednu
z modnosti volnych otédok a nasobitefa z tabulky pod oknom PONUKA KRAKEN. Na zatiatku sa
nahodne zvoll a odstrani jedna truhlica z fondu, kiorej obsah ostane utajeny. Hrad ma mofnos! olvordl
tite truhlicu, a tak odhalt’ dany pofet volnych otafok a nasobitel s ktorym sa spust! bonusové hra.
Alebo mbze ponuku odmietnul’ a namiesto toho cdstrénit truhlice z fondu rutne, Po prvom odmietnutl
méde hrad odstranil’ 4 truhlice, v druhom 4 trublice, v trefom 3 trublice a v &tvrtom 3 trublice, Obesah
odstranene] truhlice sa zvergini a odstréni z tabulky pod oknom POMUKA KRAKEM. Po Stvrtom
odmietnuti ma hréé moZnost vybrat si truhlicu kiord bola nahodne vybratd na zatiatku bonusovej hry,
alebo mode otvorl poslednd truhlicu z fondu. Masledne sa spustl bonusova hra s podtom velnyeh
otdlok a nasobitelom podfa hradovho vyberu. Nasobite! sa aplikuje na kaZd( vyhru ziskand v priebehu
bonusovej hry. Taktiez sa na valcoch méde polas bonusove] hry zobrazif' zlaty divoky symbol. Ak sa
zobrazi na valcoch, zvysi aktualny nasobitel o 1. Kaidy divoky symbol ktory sa zobrazl na valcoch
ostdva na hernom poli do konca bonusove] hry. KaXdym tofenim sa divoké symboly presuni na
nahodné pozicie. V priebehu Todenl Zdarma nie je moZné vyhral dalsie Volng otatky. Toltenia Zdarma
sl hazardna hra, pri klorej nie je hréovi odpoditansd z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané
potas bonusove] hry Totenia Zdarma zodpovedajl stavke, ktord bola nastavena pre hazardnd hru, v
ktorej boli Tolenia Zdarma ziskané. Vyhry su polas hazardnej hry Tofenia Zdarma kumulované v poli
VYHRA spolu s vyhrou zo zakladného todenia, v ktore] boli bonusové hry ziskané.

TECHNICKY SKUSOBNT.

5 2 L
Eu“-m wg: Krakan OSTAY SELTANY. Ln Til:li;l:
: L KrajlnshAcesta 2829/8 !
Platnost od: 3600 2023 52101 PIEATANY Strana 2z 3
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Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Maximalina stavka na hru- 125,00 €
Maximaina stavka pre STANDART kipu bonusovych hier: 5 000,00 € {pri cetkovej stavke 50,00 €)
Maximaina stavka pre VIP BONUS kipu bonusovych hier; 5 000,00 € (pri celkovej stavke 25,00 €)
Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok calkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyheme| kombinacie k hodnote celkove] stavky.

bol MNizov =5 i #3 u2
Zralok 10 5 2.5 0.5
Stvorzubec 5 3 2 -
Cert obytajny 4 2 1 .
Uhor 3 1 0.5 2
A 2 0.5 0,3 -
K 2 0,5 0,3 :
Q 1 04 0.2 A
J 1 0.4 0,2 -
10 1 0.4 0,2 -
Bonus Bonusova | Bonusova | Bonusova
{scatter symbol) hra Volné | hra Volné | hra Valnég
Otacky | Otatky Otatky
Chobotnica
(o o # sibo) 20 10 5 0,5
Zlata Chobotnica
{zlaty divoky symbol) ) . ) )
*lan potas Bonusowvej hry
Wolné Oladky
Mazoy hry: Release the Kraken 2 TECHNICK Y SKUSOBNY, T-10:3.0
Vierzin: evBT-1.0.50652 il USTAV PIESTANY, Lp eadbSn
Plainosl od: 28 0% 2023 Krajinakdcesla 22878 Strana 3z 3
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Starlight Princess

Je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s piatimi symbolmi na valei, Ciefem hry je roziotenim valcov tiatidlom START dosiahnut
wihemd kombindciu symbolov. Hra 2a minimaine na & rovnakych symbolov zobrazenych kdekofvek na
valcoch,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, priom pravidia hry, stavky a wyhry s0 lotokné
& varziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobinom zaradenl méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Hiavné oviadacie a informacné prvky

Ma obrazovke sa nachadzajl politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA,
WYHRA (ak ju hrad dosiahne, aj so zndzomenymi vyhernymi kKombindciami), podet zostdvajicich
automalickych pretofeni, ak ich hraé ma aktivované a Hatidlda MENU (3 vodorovné diary), i, - @ +
{zmena vysky stavky), & START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyherngj tabulke v hre je moZny
cez tiadidlo i. Viyherna tabulka v hre je vidy prepoditana k akiudine] hodnote celkove) stavky,

Mastavenie hodnoty staviy

Hodnota celkove] stdvky na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pofa
kredit, alebo stévka mdde prepinal’ medzi zobrazenim hodndt v eurach, alebo v minciach. Hodnaolu
celkovej stavky je moZné menit tiatidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlatidio ZETONY. Po stladeni
tlatidiel +, =, alebo 2etdny, sa hrdtovi zobrazi kontextowd menu s moZnosfou zmeny poliu stavenjch
minci na liniu {stavka), zmany hodnoty mince, alebo zmeny celkove| staviky. Celkova stavka v eurach je
dana sidinom nasobitela stavky (pevne dana hodnota 20), stavkou (podet stavenych mincl) a hodnotou
mince.

Vyhry

Jednetlive vihry sa vyplacajl podfa poftu rovnakych symbolov kdekofvek na valcoch. Vyhra za
jednotlive vwheme symboly je zobrazena pofas odsiranenia symbolov pod polom VYHRA, Celkovy
potet rovnakych symbolov na hemom poli na konci todenia urtuje hodnotu vihry podfa vyhemej
tabulky. Vyhry za vyhemeé kombinacie s0 zobrazend pri danych whernych symboloch, Wiyska celkovej
vihry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazoviy. Vipodet whry je dany sd&inom celkovej stavky a
nésobitefa vyhernej kombindcie podfa vyhemej tabuflky. Platl len najvy3dia vyhra zwyhemej
kombinacie, Vyhry z viacenjch vyhernych kombinacii sa stitavajl. Kombinacia scatter symbolov plati
kdekofvek na vaicoch a vwhra za scaller symboly je k dispozicii v pripade, Ze sa na obrazovke
nachadza &tyri, pal’ alebo Sest scatter symbolov. Platny ja len najvy3si polet scatter symbolov. Viyhra
nemdie presiahnut’ maximalny nasobok stavky bez ohladu na dalsie vyhemé kombinacie, bezplatné
nahradzania wyhernjch symbolov a zostavajici pofet bonusawjch hier.

Kupovanie bonusovych hler zdarma

Potas zakladne] hry ma hradé moZnost kipil' si vstup do bonusove) hry Toenia Zdarma za 100-
nasobok zvolene) celkovej stavky kliknutim na cedulu (Zakdpil' Totenia Zdarma) nachadzajlce sa na
favej hornej strane valcov. Maximaina mo2na cena kipy funkcie je 5000 € pri celkove] stévke 50 €
Kupou funkcie sa automaticky aktivuje roztodenie, Na valcoch sa zobrazia minimalne 4 garantovana
scatter symboly, za ktoré hrad ziska bonusovd hru Todenie Zdarma.

Funkcia Ante bet

Hra¢ mé moinost zvjdil nasobitefa stavky o 25% a2 na 25-nésobok stavky pomocou funkcie, kiord
zdvojndsobuje fancu na zobrazenie symbolov DIEVCA (scatter). Funkcia Ante bet sa da akiivoval
v zakladnej hre kliknutim na tabulu nachadzajici sa v strede lave| strany herného pofa, Hodnota staviy
na spustenie tofenia sa zvysi o 25%, no vwhry sa budo poditat’ zo zakladne] stavky. Ak je t&to funkcia
aktivovana, hrad si nemtde zaklpil bonusovd hru Todanie Zdarma.

Mizov hry: Starght Princass TECHNICKT SKUSOBMY, T-10-3.0
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Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

WVyhemé kombindcie sa po vypoditani vithry odstrania z hemného pofa. Neodstranené symboly padnd na
pozicie odstranenych symbolow. Movovytvorend volnd pozicie sa vyplnia novymi symbalmi, Kioré padnd
z hora herného pola, Bezplainé nahradzanie symbolov bude pokratoval, dokym sa nevybvoria #adne
nové vyherne zhiuky, Ak sa nevytvoria Ziadne nové vwhemé kombinacke, cetkovad vyhra zo zékladného
loéenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov sa pripoéita do kreditu hrata,

Funkeia Nasobitela

Potas prvotného lofenia a pofas bazplatného nahradzania symbolov v zakladnej hre a a) v bonusovej
hre sa mafe kdekolvek na valcoch zobrazit symbol ndsobitela. Symbolmi nasobitela sG symbaoly
SRDCOVE DRAHOKAMY £obrazujl sa v Styroch farbach. Zelena, modra, fialova a Cervend. Farba
zavisi od hodnoty nasobitela ktora je nadhodne pridelend od 2= do 500=, Po ukonéeni tofenia, ak sa na
hermam poli nevytvoria #iadne nové vyhemé kombindcie, sa véetky hodnoty symbolov nésobitela na
hernom poli s&itajl a celkova vyhra sa vynasobl danym sitlom nasobkoy.

Bonusové hry Togenia zdarma

Bonusovy symbol je symbol DIEVCA {scatter). Ak sa hrétovi zobrazia miniméalne 4 symboly DIEVCA
kdekolvek na valcoch, ziskava vwhru podfa vwwhernej (abulky a je cpravneny hrat’ bonusovd hru Todenia
zdarma & 15 volnymi otatkami, Podas bonusove] hry sa aktivuje celkovy nasobitel, Hodnota celkového
nasobitela je zobrazena v poli CELKOVY NASOBITEL v lavom hormom rohu herného pofa, Pokial sa
potas vyhemej otalky v bonusovej hre zobrazi symbol nasobitela a bezplainé nahradenie symbolov
nevytvorl tiadne nové vyhermné kombinacie, vyhra sa nasobl sGltom vEetkych nasobilefov na hernom
poli @ celkovym nasobitelom. Nasledne sa hodnota sidtu nasobitefov z hemého pola pripolita do
celkoveho nasobitela. Hodnota celkoveho nasobitela sa uchovéva pofas celého irvania bonusowvej hry.
Ak sa po toleni zobrazia symboly nasobitela ale nevytverl sa wyhermna kombinacia, hodnoty nasobitefow
sa nepridaji do celkového nasobitela. Potas bonusove) hry je mo#né ziskal daldie voiné otatky, ak sa
na hernom poli zobrazia minimalne 3 symboly DIEVCA, hra¢ vyhréva 5 dodatoénych volnych otatok.
Valné otddky s0 hazardna hra, pri ktore] nie je hratovi odpoditana z pola KREDIT fadna stavka. Vihry
ziskané potas bonusove| hry Valné otatky zodpovedajd stavke, kliord bola nastavena pre hazardni
hru, v kiorej boli Vofné ofadky ziskané, Vyhry s0 podas hazardnej hry Volné otaéky kumulované v poli
VYHRA spolu s vyhrou zo zékladného tolenia, v ktorej boli bonusové hry ziskané,

Herné limity
Minimalna slavika na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 125,00 €

Maximaina stévka pre kipu bonusovych hier Tolenia zadarmo: 5 000,00 € (pri celkovej stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000 € (5 000 nasobok celkove| stavky)

Hazov hry. Starlight Princess TECHMICKY SKUSOBNT, T-10-3.0
Varzia: ov71-1.0,50672 USTAV PIESTANY, bp Ovarit 831
Platnost od: 26,00.2023 Krajinskacesta 292878 Strana 2z 3
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Vyhemna tabulka: Zobrazuje nasobitel vwhemes| kombinacie k hodnote calkovej stéviy

Symbaol MNazov J0x - 12% 11% - 10= g% - Bx
Sinko =0 29 10
Srdce 25 10 2.5
Mesiac 16 5 2
Hviezda 12 2 1.5
Cerveny
drahokam 1 16 i
Modry
drabiokarn 8 1.2 0.8
Zeleny
drahoi § | 0.5
Tyrkysovy
drahok 4 0.9 0.4
21ty drahokam 2 0,75 0,25
Vyhernd tabulka: Zobrazuje nasobitel scatter symbolu k hodnote celkove| staviy.
Symbaol Méazov = ox 4
Dievéa 100 + 5+ 3+
(scatter symbol) | 15 volnjch otatok | 15 volfnych otddok | 15 volnjch otdtok

Miézew hry: Starlighl Princass

Werzia: evT1-1.0.50872
Platnost od: 26.09.2023
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Sugar Rush

Je sedemvalcovd hazardnd hra na vyhemom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, so siedmimi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tiadidiom START
dosiahnul’ vwhermd kombinaciu symbolov. Hra sa na minimaéline § rovnakych symbolov wo whermom
Zhluku,

Hra je pristupnd a) prostrednicivorn mobilne] verzie, pridom pravidla hry, stavky avyhry 50 toto2né
sverziou hry pre politate.  pripade zobrazenia na mobilnom zaradenl méZe byl roziodenie
ovladacich a informatnych prvkov prispdsoband danému zariadeniu,

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajl politka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hrd¢ dosiahne, aj so zndzomenymi wyhernymi zhlukmi), pofet zostavajicich
automatickych pretodeni, ak ich hrad ma aktivované a tlatidla MENU (3 pozdizne &ary), i, - a + (zmena
visky stdviy), @ START a AUTOMATICKA HRA. Pristup kvyhernej tabulke v hre je moZny cez
tiatidio i. Viyherna labulka v hre je v2dy prepoitana k akludine] hodnote celkove| slavky.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pofa
kredit, alebo stavka méde prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit tiatidlami + a - v mobilne| verzii cez tiadidio ZETONY. Po stiateni
tiatidiel +, —, alebo ¥etony, sa hradovi zobrazi konlextowéd manu s moZnostou zmeny podtu stavenych
mincl, zmeany hodnoly mince, alebo zmeny celkovej stavky. Celkova stavka v eurdch je dana sidinom
nasobitela stavky (pevne dana hodnota 20), hodnotou stavky (pofet stavenych minci) a hodnotou
MInNcE.

Vihry

Jednollivé wyhry za wyhemé& kombinsdcie (zhluky) s0 zobrazované v eurdch alebo minciach pri
vyhernom zhlukw, Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Casti obrazovky. Vyhra je tvorena
zhiukom minimédine piatich rovnakych symbolov kdekofvek na hracom poli Symbol je sifastou
viherného zhiuku, ak sa horzontdine, alebo vertikaine dotyka rovnakého symbolu, Vypodet wyhry je
dany sOfinom celkove] stavky a nasobitefa vyhemého zhluku podla viheme) tabulky. Plati len
najvysiia vyhra z vyhemného zhluku. Vyhry z viacerych wyhernych zhlukov sa séitavajl. Vyhra nembke
presiahnul maximalny nasobok stdvky bez ohfadu na dalsie vyhermnd kombindcie (zhluky) a ostéavajici
potet bonusovjch hier,

Funkcia Bezplatné nahradzanie symbolov

Viyhemé zhluky sa po vypofitanl wwhry odstramia z herného pola. Neodstranené symboly padnd na
pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené volné pozicie sa vypinia novymi symboimi, ktoré padnd
# hora herného pola. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokratovatl, dokym sa nevytvora Eiadne
nove vyheme zhluky. Ak sa nevytvora adne nové wyhemé zhluky, celkova vyhra zo zakladného
totenia a z funkcie bezplalného nahradzania symbaolov sa pripotita do kreditu hrata

Funkcia bodov nasobitela

Kedykofvek sa vyherny symbol odstrani, oznadi svoje miesto na valci, Ak sa odslrani dalsl wyherny
symbol na tom istom mieste, oznatené miesto na valci ziska nasobitela 2#, Hodnola nasobitela sa
zdvojnasobi vidy ak na tom miesie dijde k odsiraneni symbolu, at do maximainej hodnoly ndsobitela
=128, Nasobitel sa aplikuje pre vyhru za vyherny zhiuk ktory sa zobrazi nad miestom nasobitefa Ak
vyherny zhluk prelina viacero nasobitelov, vyhra vyherného zhluku bude nasobena sGétom nasobitelov.
\ zékladnej hre, miesta s nasobitelmi zotrvavajl na svojich pozicidch af do konca berplainého
nahradzania symbolov, Nasledne sa vywmail pred daldim todenim.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Potas zakladne| hry ma hraé modnost kipit si vstup do bonusovej hry Tolenia Zdarma za 100-
nasobok zvolene] celkove] stavky kliknutim na cedulu (Kopit' Tolenia Zdarma) nachadzajice sa v
sirede [ave] strany valcov. Maximéalna motna cena kipy funkcie ja 5 000 € pri celkove| stavke 50 €

Mazov hry: Sugar Rush TECHHICKY SKUS0EMT. T-10-2.0
Verzia: cv3-1.0.50687 USTAV PEESTANY, d.p. Overi g1
Plainoal od: 26,09 2023 Krajinskdcesta 29208/8 Sirmna 122
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Kipou funkcie sa automaticky aktivuje roztolenie. Ma valcoch sa zobrazia minimaine 3 scaller
symboly, za kloré hrat ziska bonusovi hru Todenie Zdarma

Bonusové hry Tofenla zdarma

Bonusovym symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hratovi zobrazia minimalne 3 symboly SCATTER
kdekolvek na valcoch, j@ opravneny hral banusovi hru Tolenia zdarma s pottom volnych otadok podla
vyherng| tabulky. Polas bonusove] hry sa oznalené miesta s nasobitefmi uchovavajl potas celého
priebehu bonusove] hry. Potas bonusovej hry je mo2né ziskal dalsie vofné otdlky ak sa na valcoch
zobrazia 3, 4, 5, 6 alebo T scailer symbolov. Viafné otafky s0 hazardna hra, pr ktorej nie je hradovi
cdpofifana z pola KREDIT Ziadna stavka Vyhry ziskané pofas bonusove] hry Volné otatky
zodpovedajl stavke, ktord bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli Volné otalky ziskané Vyhry
50 potas hazardnej hry Volné otdtky kumulované v poli VYHRA s vyhrou zo zékladného totenia,
v ktorej boli bonusové hry ziskané,

Herné limity

Minimalina stavka na hru: 0,20 €

Maximaina stdvka na hru: 100,00 €

Maximalna stavka pre kipu bonusovych hier Totenia zadarmo: 5 000,00 € (pri celkove] stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry- 500 000 € (5 000 nasobok celkove] stavky)

Vyhernd tabulka: zobrazuje nésobitel vjhemej kombindcie k hodnote celkove] stavky.
Symbol Mizov (15+x| 1d4x | 13x |12x | 11x | 10x | 8x | 8x | Tx | Bx | 5x

Rizavy
culriie |190| 70|38 |18 |75 | 6 |25] 2 |175[ 48| 1

Orantovy
cukrik 100 | 60 ( 30 |125| 6 4 2 15 |125| 1 |075

Flalovy
ki 60 | 40 | 20 | 10 |45 | 3 |15 [125) 1 |075| 05

Zeleny
cukrik 40 |20 |10 | 5 3 2 |1425] 1 |075| 05 | 04

Cerveny
gumeny | 30 | 15 | B8 |35 | 25|15 1 |075| 05 | 04 | D3
medvedik

Fialovy
gumeny | 26 | 12 | 6 3 2 |1251075|05 | 04 | 03 025
medvedik

Orankovy
gumeny | 20 | 10 | 5 |25 |15 1 | 05|04 |03 (025]| 02
medvedik

Vyhernd tabulka: zobrazuje vyhru potiu volnych olatok pre dany podet scatter symbolav.
Symbol Nazov T Bx 5= 4 3x

_—— = == e =t

Scatt 20 volnych | 20 volnygeh | 15 volnych | 12 volngeh | 10 valinych
otacaok otatak otatok oladok olatok

Mazow hry: Sugar Rush ML SIS SUNY. T-10-3.0
Verzia ovi3-1.0 50687 USTAV PeSTANY, ap. Overil 831
Platnosf od. 26,00 2023 Krnjinskacesla 2929/9 Strana 222
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Fruit Party

Je sedemvalcovd hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v
internetovom kasine, so siedmimi symbolmi na vaici, Ciefom hry je roztoéenim valcov tiatidiom START
dosiahnuf vyhernu kombinaciu symbolov. Hréa sa na minimaine 5 rovnakych symbolov vo vyhernom
Zhiuku.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzie, pritom pravidla hry, stavky a viyhry s0 totodné
sverziou hry pre pofitafe. V pripede zobrazenia na mobinom zanadeni méle byt rozickenie
ovladacich a informaénych prvkov prispbsobeng dandému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji politka KREDIT {zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA,
VYHRA (ak ju hra® dosiahne, aj so zndzomenymi wyhernymi zhlukmi), pofet zostavajicich
automatickych pretoleni, ak ich hrat ma aktivované a tladidla MENU, |, - 2 + (zmena vysky stéviy),
® START a AUTOMATICKA HRA. Pristup k vyhermnej tabulke v hre je mo2ny cez tiadidlo i Vyhemna
tabulka v hre ja vidy prepotitand k akiuaine] hodnole celkove] stavicy.

Mastavenie hodnoty staviy

Hodnota celkovej stavky na jedno olofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kiiknutim do pola
kredit, alebo stdvka mode prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] stavky je moiné menil tadidiami + a -, v mobilne] verzii cez tiatidio ZETONY. Po stiateni
adidiel =, —, alebo fetdny, sa hratovi zobrazi kontextovd menu & madnostou zmeny podiu stavenych
minci, zmeny hodnoty mince, alebo zmeny celkove] stavky. Celkova stavka v eurach je dana socinom
nasobitefa stévky (pevne dand hodnota 20), hodnotou stavky (polet stavenych mincl) a hodnotou
mince,

Vyhry

Jednotlive wvyhry za vyhemé kombinacie (zhluky) s0 zobrazované veurdch alebo minciach pri
vyhernom zhiuku. Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v slrede dolngj Sasti cbrazovky. Vyhra je tvorena
zhlukom minimaine piatich rovnakych symbolov kdekofwek na hracom poli. Symbol je sifastou
vyherného zhluku, ak sa horizontdine, alebo veriikaline dotyka rovnakého symbolu, Vypolet vyhry je
dany sOginom celkove] stavky @ nasobitela wyhemého zhiuku podfa vyherne] tabufky. Plati len
najvy&sia wyhra z wyhemého zhluku. Vyhry z viscerych vyhernych zhlukov sa séitavaji. Polas
zékladnej hry ma kaddy symbol vo vyhernom zhluku nahodnd Sancu niest nascbitela s hodnotou 2.
Celkova wyhra daného vyhern&ho zhiuku sa vynasobl si&inom vietkych nasobitelov, kioré si siéastiou
toho istéha vyherného zhiuku, a® do 256 nascbku Vihra nemide presiahnut maximainy nasobok
stavky bez ohfadu na dalsie vyherné zhiuky a zostavajic potet bonusovych hier,

Funkcia Bezplatné nahridzanie symbolov

‘yherné zhiuky sa po vypolitani vyhry odstrania z hemého pofa. Meodstranené symboly padnd na
pozicie odstranenych symbolov. Movovytvorené valng pozicie sa vypinia novymi symboimi, kioré padnd
Z hora herného pofa. Bezplatné nahradzanie symbolov bude pokradovat, dokym sa nevylvoria Ziadne
nove vyherneé zhluky. Ak sa nevylvoria Ziedne nove wwheme zhluky, celkova wyhra zo zaklsdneho
ioéenia a z funkcie bezplatného nahradzania symbolov s8 pripoéita do kreditu hraca.

Kupovanie bonusovych hier zdarma

Potas zakladne] hry ma hral molnost kipil si vstup do bonusove] hry Tofenia Zdarma za 100-
nasobok zvolenej celkove| stavky klknutim na cedufu (Kipil' Toenia Zdarma) nachadzajice sa v
strede favej strany valcov. Maximalna mo2na cena kdpy funkcie je 5000 € pri celkovej stavke 50 €
Kipou funkcie sa aulomalicky aklivuje roztofenie. Ma valcoch sa zobrazia minimalne 3 scailer
symboly, za ktord hrét ziska borusowd hru Tofenie Zdarma. Prevadzkovatel mode zakazat alebo
povolif’ bolo funkeiu.

Bonusové hry Todenia zdarma

Ak sa hradovi zobrazia minimaine tri symboly ZLATE OVOCIE (scalter) kdekolvek na valcoch podas
jednej hazardna] hry, mbide hral bonusovi hru Tofenia zdarma. vV zavisiosti od pottu scatter symbalov,
hra¢ ziskava dany pocet Toteni Zdarma bonusovych hier. Za 3 symboly scatter 10 volnych otadok,

Nazov hry- Fruit Party T-10-3.0
Verzia: cwST-1.0 50655 JE am TECHNICHY SKUSOBNT, Crearil 531
Piatnosf od 13 11 2023 UsTAV PESTANY, Lp Sirana 122
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aza kaddy dalii dodatodny symbol scatter v zakladne] hre j@ hrééowi pridelena 1 volna otacka.
Maximalny podet volnych otatok je 14 za 7 scaller symbolov. V bonusovej hre Todenia zdarma, kaddy
symbol, kiory je zapojeny do vyherného zhluku ma Sancu niest’ nahodného nasobitefa s hodnotou 2
alebo 4. Celkova vyhra wwherného zhluku sa nasabl sitinom vietkych nahodnych nasobitefov v danom
vihemom zhluku, do maximaineho nasobku 256. Sanca na ziskanie nahodnych nasobitefov je vyssia
v bonusove| hre Totenia zdarma

Potas bonusovej hry je modné ziskal' dalsie volné otatky. Volné ofdtky si hazardna hra, pri kicrej nie
|e hrafovi odpofitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. VWhry ziskané pofas bonusove| hry Volné olatky
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli Violné otdtky ziskané. Viyhry
si petas hazardngj hry Volne otéfky kumulovand v poli VYHRA s wyhrou zo zékiadnédho todenia,
v ktorej boli bonusowé hry ziskané.

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 100,00 €

Maximaina stavka pre kipu bonusowvych hier Totenia zadarmo: 5 000,00 € (pr celkovej stavike 50,00 €)
Maximaina vithra z hry: 500 000 € (5 000 nasobok stivky na liniu)

Vyherna tabulka; zobrazuje nasobitel vyhermne] kombindcie k hodnote calkovej stavky,
Nézov [15+x| 14x | 13x | 12x | 11x | 10x | 9x | Bx | 7x | 6x | 5x

Jahoda |50 | 70 | 35 | 15 |75 | 5 |25 | 2 (17515 | 1

Q Pomarané | 100 | 80 | 30 |125| 6 4 2 |15 (125] 1 |076

Jablko 90 | 50 | 25 |10 |45 3 |15 (|125] 1 |05 05

@

Hrozno | 80 | 40 | 20 | &5 3 2 125 1 |075] 05 | 04

Slivka | B0 | 30 | 15 |35 |25 (15| 1 |075| 05| 04 | 03

Hviezda | 40 | 20 | 10 | 3 2 |125|075| 05|04 |03 (025

Srdce 201w | 5 |25|15| 1 (05|04 |03 |025]| 02
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1961
5 Lions Megaways

Je destvalcovd hazardna hra na vyhermnom pristroji prevadzikovana ako internetova hra v intemeatovom
kasine s2 a2 7 symbolmi na valci Ciefom hazardnej hry je roztogenim valcov dosiahnul vihemd
kombinaciu symbaolov. Hrd sa na tri at %esl rovnakych symbolov. V katdom toleni je rbzny podet
vyhemnych linil (od 64 do 117 649), podia nahodne 20brazenych symbolov na valci. Maximalny polet
vyhemych linii je 117 648 (criss-cross) pri zobrazeni 7 symbolov na kaddom valci. Vijherné symboly sa
zobrazia po roztoteni valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia.

Funkcla MegaWays

KaZdé tolenie udefuje rdzny podel vihernych linii v zavislosti od celkového potiu symbolov, kioré sa
zobrazia na valkci. Na kaldom zo 6 valcov mdde byl umiestnenych maximalne 7 symbolov, kde sa
symboly medzi sebou nasobia a umodfiuju a 117 648 MegaWays kombinacil, ako vyhral.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prifom pravidia hry, staviky a vyhry s0 totodne
sverziou hry pre pobitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zanaden! mdde byl rozloZenie
ovlddacich a informaénych prvkov prispdsobeng danému zanadeniu,

Hiavné oviaddacie a informaéné preky

Ma obrazovke sa nachddzajl politka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA
{zobrazuje celkovi nastavenu stavku na todenie), VYHRA (ak ju hrag dosiahne, aj so znazomenymi
wyhemymi kombinaciami), potet zostavajicich automatickych pretofeni, ak ich hraf ma aktvovane a
tiatidlda OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vwhera tabulka), - a + (zmena vysky stavky),
& START a AUTOMATICKA HRA (s mofnosfou nastavenia zrjchleného tofenia, turbo tofenia
a moznosfou vyberu potiu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhemej tabulfke v hre je
modny cez tiatidio i. Viyghema tabulka v hre je vidy prepotitand k akiudine] hodnote celkove] stavky.
Pofas tofenia valcov je mo#né skralit &as ich tofenia tadidiom STOPM a urychiif tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (lkona ozubeného kolieska) aktivoval rezim
automatického rgchleho zaslavenia valcov RYCHLE T NIE. Zérovefi mode byl hr&dovi pondknuté
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvom dialdgoveho okna. Tento
re¥im je moZné deaktivoval prostrednictvom prepinata v nastaven! hry.

MNastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v paoll STAVKA Hraé si kliknutim do pola
kredit, alebo stadvka méde prepinal’ medzi zobrazenim hodntt v eurach, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] stavky je moZné menif Uadidlami + a -, v mobilnej verzii cez tatidio ZETONY. Po stiateni
flafidiel +, —, alebo #etdny, sa hrétovi zobrazi kontextows menu s modnostou zmeny poliu stavenych
mincl (stdvka), zmeny hodnoty mince, zmeny celkovej stavky a nastavens maximalne| staviy
Nastavenie najvysse| stavky je moZné cez tiatidio MAXIMALNA STAVKA. Celkova stdvka v eurdch je
dana sitinom nasobitela stavky (pevne dand hodnota 20), hodnotou stavky (potet stavenych minci)
@ hodnotou mince.

Vyhry .

Vyhiy za vyhemné kombindcie s zobrazovanéd v poli 5 ndzvom VYHRA. Vypolet vyhry vyhemej
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisludného nasobitefa podfa vwhernej tabulky. Vyherne
kombinacie platia zfava doprava, musia zatinat' na valci Oplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil nepreruSovane (pripadne mbiu byt
nahradené divekym symbolom). Kombinacia scatler symbolov plati kdekofvek na valcoch. Plati len
najvysdia vwwhra na vyhemne| linii a najvyisia vyhra za kembindciu scatter symbolov. Viyhry na viacerych
yyhernych linidch sa séitavajl. Viyhry Za kombinaciu scatter symbolov sG pripoéitang k finiovym
vyhram. Celkova vyhra nemd2e presiahnut maximainy nasobok stavky bez ohlfadu na dalfe vyhemé
kombindcie, zostdvajice padnutia (funkcia tumble) a zostévajici podet bonusovich hier.

Kupovanie Bonusove] Funkcie Tofenia Zdarma

Potas zékladnej hry ma hrad moZnost’ kipit si vstup do Bonusovej Funkcie Tolenia Zdarma kliknutim
na pole 5 hodnotou 100-ndsobku zvolens) celkovej stivky (Zakdpit’ Tofenie Zdarma). Maximaina
moind cena kapy funkcie je 5000 € pri celkovej stivke 50 € Kdpou funkcie sa automaticky aktivuje

TECHNICKY SKOS0BNY
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rozlodenie v Kiorom sa na hernom poli zobrazia miniméine 3 symboly scalter, za ktoré hrac ziska vstup
do Bonusove] Funkcie Tobtenia Zdarma,

Funkcia Tumble (funkcia Padnutia)

Wyherné kombindcie sa po wypolitani wyhry odstrdnia z hermého pofa (okrem kombindcie scatber
symbolov), Meodsiranenéd symboly padnd na pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorend volné
pozicie sa vyplnia novymi symbolmi, kioré padnd z hora herného pola s rovnakou velkos{ou ako
symboly kioré boli z herného pola odstranene. Bezplalné nahradzanie symbolov bude pokrafowvat,
dokym =a nevytvoria Ziadne nové vyhemé kombindcie. Ak sa nevytvoria fiadne nowd vihermnd
kombinacie, celkova vyhra 2o zakladného oéania a z funkcia lumbla sa pripodita do kreditu hrata.

Funkcia Ante bet

Hrat ma moZnosi zvyiil nasobitefa stivky o0 25% a2 na 25-ndsobok stivky pomocou funkcie, kiord
zdvaojnasobuje Sancu na zobrazenie scatter symbolov, Funkcia Ante bet sa da aktivovat' v zakladne| hre
kiilknutim na pole funkcie so zvySenou stdvkou nachadzajlce] sa po boku hemého pofa. Hodnota
stdvky na spustenie tolenia sa zvysi o 25%, no vyhry sa budl pocital’ zo zakladne| stavky, Ak je talo
funkecia akbvavana, hrad si nemdde zakipif Bonusovld Funkciv Todenia Zdarma. Opatovnym stiaanym
pola funkcie sa Ante Bet deaktivuje.

Nisobiacl divoky symbol (wild)

Divokym symbolom je symbel CINSKY LEV. Nahradza vietky symboly okrem symbolu BONUS
(scatter). Divoky symbol sa zobrazuje iba na valcoch 2, 3, 4 a8 5. Ked sa zobrazl jeden alebo viacej
divokych symbolov, nahodne sa vyberie nasobitel 1x, 2x, 3x, 5= 8= 10%, 15%, 30= alebo 40x, ktory sa
aplikuje na zobrazend divoké symbaly. Ak sa vybene nasobitel vyssi ako 1=, zobrazi sa v strede
hemého pofa avpoli (zlatd gula) nad prvym wvalcom. Nasobitel sa aplikuje na kadd( wyhemni
kombindciu kiorej je divoky symbaol sidastou. V pripade 3e sa zobrazia minimaine 2 divoké symboly vo
vitherne] kombinacil, vyhra za vyhern( kombinaciu sa bude nasobil’ len jeden krat.

Bonusova Funkcia Tofenia Zdarma

Potas zakladne| hry a Bonusove] Funkcie sa kdekolvek na valcoch mbdu zobrazit' scatter symbaoly YIN-
YANG. Ak sa hralovi potas zakladnej hry zobrazia minimalne 3 symboly YIN-YANG (scatter), po
vijpotitani vyhier za scalter symboly podfa vyhemej fabulfky sa spusti Bonusova Funkcia Todenia
Zdarma. Pred startom Bonusovej Funkcie si hraé vybera jednu zo 7 moZnostl ako spustil’ Bonusowd
Funkciu. Jednotlivé moZnosti spO&faji hru s rdznym podtom toeni zadarmo a rdznymi hodnotami
nasobitela,

Potet totonl 25 todenl | 20 tolenl | 16 tolen|
zdarma zdarma | zdarma | zdarma

13 tofenl | 10 todenl | 6 todenl

Be, 10, | 10%, 15% | 15, 30,
{15 30= 0x

[Hodnoty nésobltefa 2«, 3x, 5= 3x, 5x, 8x 9%, 8%, | rajomstvo

Wyberom modnosti hrad ziska dany potet toGenl zdarma pre Bonusovd Funkciu s danym rozsahom
hodnoty nascbilelfa. Ak si hrad vyberie sirednd volbu fialowého ginskeho leva®, potet tofeni zdarma
arozsah nésobilefa sa nahodne vyberie z ostalnych ma2nosti. Ak sa zobrazi divoky symbol CINSKY
LEV na valcoch, nadobudne nahodného nasobitela z wybranéhoiziskaneéhe rozsahu, V' priebehu
Bonusove] Funkcie je mo2né vyhral daldie lotenia zdarma Ak sa zobrazia 3 symboly scalter
kdekolvek na valcoch, hrad ziska wyhru podla vyhernej tabulky & potel tofeni zdarma podla pobtu
foenl zdarma kioré vybraliziskal v danej moZnosti. Tofenia Zdarma je hazardna hra, pri kiorej nie je
hradovi odpotilana z pofa KREDIT Zadna stavka. Wyhry ziskané potas bonusovej hry Totenia Zdarma
zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli Tofenia Zdarma ziskang,
Vyhry su potas hazardnej hry Tofenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu svjhrou zo
zakladného tofenia, v kiorej boli bonusové hry ziskané. Valce sa polas bonusovej funkcie todia
_automaticky.

Mazov hry: 5§ Lions aays TECHHICKY SKUS0BNY T-10-94 1/0H
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Herné limity
Minimalna stavka na hru: 0,20 €
Maximalna slavka na hru: 100,00 €
Maximalne stdvia do hry vratane Ante bet: 125,00 €
Maximalne stavka pre kupu Bonusovej Funkcie Toenia Zdarma: 5 000,00 € (pn stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € {5 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vihemne| kombinacie

Symbol Nizov Bix 5x dx 3x
R
Drak 25 4 2 1
Fénix 5 2.5 1.25 0,75
Zaba 5 1,5 0,75 05
Ryba 25 1,25 0.5 0,3
Koryinatka 25 1 0,5 0,3
A 1.25 0,5 03 02
K 1.25 0,5 0,3 0,2
Q i 0.4 0.2 0.1
d 1 0.4 0,2 0,1
10 1 0.4 0.2 01
Cinsky lev
{nasobiaci - - - .
divoky symbaol)
¥in-Yang |100 + Bonusova| 25 + Bonusova | 5+ Bonusova | 3 + Bonusova
(scatter Funkcia Tofenia| Funkcia Todenia| Funkcia Tolenia|Funkcia Todenia
symbeol) Zdarma Zdarma Zdarma Zdarma
Verzia: cv70-1.0.50871 OSTAV PIESTANY, o . Ovack: 531
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1962

Big Bass Amazon Xtreme

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzikovana ako infernetova hra v intemetovom
kasine, s romi symbolmi na valgi. Ciefom hazardne] hry j& roztofenim valcov dosiahnul vyhernd
kombinaciu symbolov. Hra sa na dva aZ pal rovnakych symbolov v 10 pewnych vwhemych linigch.
Fotet vihemych linil jo pavne dany a nemadno ho menit. Vyhemné symboly 5a zobrazia po roztodeni
valcov tiadidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna a] prostrednicivom mobilinej verzie, prifom pravidia hry, stavky a wyhry s0 totoZné
gverziou hry pra poitate. V pripade zobrazenia na mobinom zariadeni mode byl rozloZenie
avigdacich a informaénych prekov prispbsobend danému zaradeniu,

Hlavné ovlddacie a informagné prvky
MNa obrazovke sa nachadzaji politka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA
{zobrazuje celkovi nastaveni stavku na tolenie), VYHRA (ak Ju hrat dosighne, aj 50 zndzomenymi
wyhernymi kombinaciami), pofet zostavajicich automatickych pretofeni, ak ich hrdf ma akivovand a
tadidd OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyhemd tabulka), - a + (zmena vyiky stavky),
® START 2 AUTOMATICKA HRA (s mo2nostou nastavenia zrjchleného todenia, lurbo tofenia
a moinostou vyberu poflu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhemaj tabulke v hre j&
moiny cez taidlo | Vyhema tabulka v hre je vidy prepotitand k akludinej hodnote celkovej stavky.
Potas totenia valcov je modné skratl’ &as ich tofenia tlatidlom STOP/ME a urychiit lak zobrazenie
notenia, alebo prostrednicivorm nastavenia hry (ikona ozubeneého kolieska) aktivovat redim
automatického rjchieho zastavenia valcov RYCHLE EMIE. Zaroven mdZe byt hratovi pondknuta
aktivacia re2imu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvom dialbgového okna. Tento
re2im je moEné deaktivoval prostrednicivom prepinala v nastaveni hry.

Mastavenie hodnoty staviy

Hodnota celkovej stivky na jedno oloenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrac si kiknutim do pofa
kredit, alebo stavka mide prepinal medzi zobrazenim hodndl v eurach, alebo v minciach, Hodnotu
celkove] stavky je moZné menil tatidlami + a -, v mobilnej verzii cez tiatidio ZETONY. Po stiaten|
tlatidial +, —, alebo ketdny, sa hratovi zobrazl kontextovd menu & moknostfou zmeny podtu stavenych
minci na finiu, zmeny hodnoty mince a zmeny celkovej stavky, Nastavenie najvyiiej stavky je moiné
cez tlatidio MAXIMALNA STAVKA. Celkova stavka v eurach je dand si&inom podtu linil, poftom
stavenych minci na liniu a hodnoty mince.

Vyhry

Vyhry za vyhemé kombindcie s zobrazované v poli s ndzvom VYHRA Vypolet vyhry wwhemej
kombinacie je dany celkovou stavkou a prsluiného nasobitela podlfa vyherngj tabuTky. Vyherné
kombindcie platia zfava doprava, musia zafinal' na valci dpine vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na susediacich valcoch na jednej z wyhemych linil nepreruSovane (pripadne mddu byt
nahradené divokym symbolom) Kombinacia scatier symbolov platl kdekolvek na walcoch. Platl ken
najvyEsia vyhra na vyherne] linii a najvy&sia vyhra za kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych
wyhernych liniach sa séitavajl. Viyhry za kombinaciu scatter symbolov s0 pripoditand k liniowvym
wyhram. Celkova vyhra neméZe presiahnul maximalny nasobok stavky bez ohfadu na dalsie vyherné
kombinacie a zoslavajlici potel toleni zdarma,

Kupovanie Bonusove] Funkcie Tofenia Zdarma

Pocas zakladnej hry ma hrad moZnost kipil & vstup do Bonusovej Funkcie Tofenia Zdarma kliknutim
na pale 5 hodnotou 100-nésobku zvolene] celkove] stavky (Kupit Toenia Zdarma). Maximaina moina
cena kipy funkcie je 5 000 € pri celkovej stdvke 50 € Kipou funkcie sa automaticky aktivuje roztoenie
v klorom sa na hemom poll zobrazia minimaine 3 symboly scatter, za kioré hral ziska vstup do
Bonusovej Funkcie Tolenia £darma.

Funkcia Ante bet

Hral ma moinosl zvysil celkovd stavku o 50% pomocou funkcie, klora zdvojnasobuje sancu na
Zobrazenie scatter symbolov. Funkcia Ante bel sa da aktivoval v zakladne] hre kiknutim na pole
funkcie so zviSenou stavkou nachadzajioce sa po boku herného pola. Hodnota stavky na spustenie

T ——— TECHHNICKY SKUS0BNT T-10-04 1/PH
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focenia sa zvysi o 50%, no vithry @ hodnoty na symboloch RYBA sa budl podital' zo xakladne staviky.
Ak je tito funkcia aktivovand, hré® si nemb2e zakipil Bonusow( Hru Tofene Zdarma. Opdtovnym
stlatenym pafa funkcie sa Anle Bet deaklivuje.

Divioky symbaol
Divokym symbolom je symbol RYBAR (wild), zobrazuje sa kdekolvek na valcoch len potas Bonusovej
Funkcie a nahradza vietky symboly okrem symbaolu SCATTER a symbolu PENIAZE.

Symboly Ryb

Y hre s0 na valcoch pod kaidym zobrazenym symbolom RYBA (symbol peniaze) ndahodné pefainé
hodnaoty. PefaZné hodnoty mdfu byl od 0.2= do 1 000x nastavene] celkove] stavky. Tieto pedaine
hodnoty je mainé vyhral iba v Bonusove] Funkeil Tolenla Zdarma, ak sa na valcoch sitasne zobrazi
aj divoky symbal RYBAR, kiory ich pozbiera. Potas zakladng] hry 5a md2u nahodne vyzhizral vietky
hodnoty zo symbolov RYBA a nasledne sa vyberie nahodny nasobitel od 1x do 50=, ktorym bude
celtkovy vyhra zo symbalov RYBA vynasobend a pripetitand do kreditu hréca.

Mihodné funkcie zékladne] hry
Ak sa pocas zakladnej hry zobrazia minimalne 2 scaiter symboly, mdZe sa spustit jedna z dvoch
nahodnych funkeii.

» Walce na kiorfch s0 zobrazend scatter symboly sa posund o jednu poziciu nadol {iba v pripade
ak by scatter symboly nevypadii z valca), a ostainé valce sa bezplatne rozlodia (respin). Tato
funkcia mdZe priniest nové scatber symbaoly,

«  Zobrazi sa krokodil kiory zmeni nahodny symbol (okrem scatter symbolu) na scatter symbaol

Bonusova Funkcia Togenia Zdarma

Al za hratovi zobrazia minimdine tri symboly SCATTER kdekofvek na valcoch podas jednej hazardnej
hry, po vypoditany potencidinych whier mé2e hrat’ Bonusovd Funkciu Toéenia Zdarma s 10 iofeniami
zdarma. Pred Stariom Bonusowe] Funkcie sa zobrazi cbrazovka so 14 vazami. Hrad sl vyberd kioré
wazy rozbije. Pod kaldou vazou sa nachadza jeden z modifikatorov kiory sa aplikuje pre Bonusova
Funkciu Tofenia Zadarmo. Pod vazami sa nachadzaji 3 topanky. V pripade e hrat ziskal vstup do
Bonusovej Funkcie pomocou 4 scatter symbolov, odhall sa pozicia jeden topanky. V pripade 5 scatter
symbolov sa odhall pozicia dvoch topdnok. Pokial hrat odhall topanku, odhalenie modifikdtorov kondl
a spustl sa Bonusova Funkcia so ziskanymi modifikatormi. Modifikétory ma2u byl nasiedownié;

» \iac toden! zdarma; +1, +2 alebo +3 tofenia zdarma®, hrat ziska dany dodatodny podet todeni
zdarma do Bonusove] Funkcia.

« Garanfovand ryby: +1 fiovana ryba®, mé2e hrag ziskal maximalne 3 symboly RYBA kiore sa
po kaidom todeni zdarma objavia na nahodnych pozicidch na zaklade poftu ziskanych
modifikatoroy +1 fixovana ryba®,

» \Vybrané symboly wild rybdr odhalenim modifikélora +1 zadinajici rybar® sa na zadiatku
bonusovej hry zozbiera dodaloény polet symbolov RYBAR, na zéklade ziskaného potiu
modifikatorov +1 zadinajici rybar”,

« Odstranenie najnifiej ryby. odhalenim modifikdtora sa na priebeh Bonusove] Funkcie odstrani
nasobitel 2= pefainych hodnit symbolov RYBA. Ak hrat ziska tieto modifikétory dva, odstrani
5@ tak aj nasohitel 5= pefanych hodndt symbolov RYBA.

V priebehu Bonusove] Funkcie Tofenia Zdarma sa mddu aktivoval nahodné funkcie, ak sa spini ich
podmienka,

» Ak sa na valcoch zobrazl jeden alebo viac symbolov RYBAR a zaroveh na valcoch nie je
fiaden symbol RYBA, na koncl daného tofenia zdarma sa md2e spustit animacia dynamitu.
Nahodny pofet symbolov na nahodnych poziciach exploduje (okremn pozicil na klorych sa
nachédzaji symboly RYBAR) a vytvoria sa namiesto nich symboly RYBA,

« Ak sa na valcoch zobrazia symboly RYBA a zarove na valoch nie je Ziaden symbeoly RYBAR,
na konci daného todenia sa objavl hadk ktory posunie nahodny valec tak aby sa na walci
zobrazil symbol RYBAR.

= Ak sa na valkoch zobrazi jeden alebo viacero symbolov RYBAR a zaroven na valcoch nie ja
#iaden symbol RYBA, na konci dandho tofenia sa mdde spustit animacia vedopadu ktord
zmenl véetky symboly na valcoch (okrem symbolov RYBAR) na nahodny symbal,

» Ma konci tofenia zdarma sa mdie objavit’ héadik kionf mbde posunit’ nahodné valce tak aby sa
zobrazil symbol RYBAR a symbol RYBA

Mazov hry: Big Bass Amazon Xireme E Eggzﬁﬁé‘;ﬁ:"”fﬂﬂ;ﬂr T-10:84. 1/PH
Verzia: cviii-1.0 50696 i Overil: 531
Pigtnosf od- 12 03 2024 Krajinska castia 2828/9 Sirana 7z 4
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Potas Bonusove| Funkcie Tolenia Zdarma kaldy divoky symbol RYBAR zozbiera vietky pefaZné
hodnoty zo symbolov RYBA na obrazovke Vietky divoké symboly RYBAR, ktoré padnd podas
Bonusove| funkcie, sa zbierajd a2 do konca tofeni zdarma v lifte postupu Grovne nad valcami. Kaddy 4.
zozbierany divoky symboly RYBAR zvydi drovef, udell daldich 10 dodatotnjch tofen! zdarma a
nasobitel za zbieranie peha2nych hodndt sa zvysi. Hra zatina na prvej drovni & nasobitefom 1x. Druha
Urovefi s nasobitefom 2=, trefis Oroven s nasobitefom 3=, Stwrld droven s nasobitefom 10, piata
uroven s nasobitelom 20x, Siesta urovef s nasobitelom 30x, siedma Groved s nasobitefom 40x a dsma
posiadna Orovefi s nasobitefom =50, Maximainy poéet toten! zadarmo do Bonusove] fumkcie je BB
Tofenia Zdarma je hazardna hra, pri kiore) nie je hracovi odpolitand z pofa KREDIT 2iadna stavka
Wytry ziskané potas Bonusowve] Funkcie Todenia £darma zodpovedaju stavke, kiord bola nastavena
pre hazardnd hru, v kiorej boli Tofenia Zdarma ziskana. VWhry s pofas hazandne] hry Tofenia Zdarma
kumulované v poli VYHRA spolu s vihrou zo zékladného tofenia, v kiorej bola bonusova hra ziskana,
Valce sa potas Bonusove] Funkcie todia automaticky,

Hemé limity

Minimalna stévka na hru: 0,10 €

Maximalna stdvka na hru: 250,00 €

Maximalna stavka do hry vratane Ante bet: 375,00 €

Maximalna stdvka pre kipu Bonusovej Funkcie Todenia Zdarma: § 000,00 € (cefkova stavia 30,00 €)
Maximélina vyhra z hry: 2 500 000,00 € {10 000 nascbok celkove] stavky)

iz vy Bt Anaronewme [ SEEREL R 0% oo P
Verzia: ovii-1.0 506596 T Oreeril: 831
Platnost od 1200 2024 Krajinskd casta 2028/9 e Sk
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Viyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kombinacie

Symbol Nézov 5x 4x 3x 2x
Plavak 200 20 & 0.5
Tukan 100 15 3 -
Rybarsky prit 50 10 2 -
Batoh 50 10 2 -
A 10 25 0.2 -
K 10 25 0.2 -
Q 5 1 0,2 -
o & 1 0.2 -
10 L 1 0.2 .
Rybar i . . .
(divoky symbol)
2 Banusova Baonusova Bonusova
E““'m kil |Funkeia Tofenia|Funkcia Tofenia|Funkcia Tolenia -
(scatter sy ) fdarma Zdarma Jdarma
TECHHICKY SKUSOBNY ;
,H,mfv Tﬂﬁm K USTAY PIESTANY, a. 8. ¥ E:li‘;?
Platnosl od. 12.03.2024 Krajinskd cesta 2929/0 Strara 4 2 4
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1963

Bigger Bass Bonanza

Je patvalcova hazandna hra na vyhemom pristraji prevadzkovand ako internetova hra v intermetovom
kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardne] hry je roztotenim valcov dosiahnut vighernd
kombinaciu symbolov. Hrd sa na dva aZ padl’ rovnakych symbolov v 12 pevnych wyhernych linidch.
Potet vwhemnych linii je pevine dany a nemo2no ho menil. Viihemé symboly sa zobrazia po roztoden!
valcov tiatidiom START v okamihu ich zastavenia,

Hra ja pristupna aj prostrednictvom mobilne] verzia, pritom pravidla hry, stdvky a vyhry 50 totodné
sverziou hry pre politate. Vpripade zobrazenia na mobilnom zaradeni mdle byl rozloenie
oviddacich a informaénych prvkov prispsobend danému zariadeniu,

Hlavné ovlidacie a informa&né preky

Na obrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
{zobrazuje celkovl nastavend stavku na tofenie), VYHRA (gk ju hral dosiahne, aj s0 znazomenymi
vyhernymi kombindciami), pofet zostavajdcich automatickych pretodeni, ak ich hraf ma akiivované a
tladidld OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vihema tabufka), - a + (zmena vjsky stévky),
® START a AUTOMATICKA HRA (s mofnostou nastavenia zrjchleného tolenia, turbo todenia
a modnosfou vyberu podtu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k wyhernej tabufke v hre je
maodny cez tladidio I. Viyherna tabufka v hre je vidy prepotitand k akiuding] hodnote cetkove] stévic.
Pofas tofenia valcov je modné skratit &as ich tofenia tiatidiom STOPM a urychiif’ tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvorn nastavenia hry (ikona ozubeného kofieska) akiivoval refim
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE ENIE. Zaroveh mb2e byl hratovi poniknuts
aktivacia re¥imuy RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento
redim j& modné deaktivoval prostrednictvom prepinata v nastaveni hry

Mastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkovej stavky na jedno otoZenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé si kiiknutim do pofa
kredit, alebo stavka mbie prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v mingiach. Hodnotu
celkovej staviky je modné menit iadidiami + a -, v mobilnej verzii cez tladidio ZETONY. Po stiateni
tiatidiel +, -, alebo Fetdny, sa hratovi zobrazl kontextové menu s moZnosfou zmeny pottu stavenjch
mincl za lniu, zrnenx hodnoty mince a zmeny celkove] stavky, Mastavenie najvysse) stéviy je@ modné
cez atidio MAXIMALNA STAVKA. Celkova stavka v eursich e dana siéinom poltu linii, podtom
stavenych minci na liniu a hodnoty mince.

Vyhry

Vjhry za vjhemé kombindcie s zobrazované v poli s ndzvom VYHRA. Vypolet vjhry vyhemej
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisludneho nasobilela podia wyhernej tabulky. Wyhermné
kombinacie plalia zfava doprava, musia zafinat’ na wvalci dplne vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jedney z vyhermych linii neprerufovane (pripadne mddu byl
nahradend divokym symbolom). Kombindcia scatter symbolov platl kdekolvek na valcoch, Platl len
najvy&sia vyhra na vyhame| Iinii a najvyisia vyhra za kombindciu scatter symbolov. Vighry na wiacerych
wyhernych linidgch sa séitavajl. Celkova wyhra nemdde presiahnut maximalny nasobok stdviky bez
ohladu na dalfie whemé kombinacie a zostavajici podet tolenl zdarma.

Divoky symbaol (wild)
Divokym symbolom je symbol RYBAR, zobrazuje sa kdekolvek na valcoch len potas Bonusovej
Funkcie Totenia Zdarma a nahradza vsetky symboly okrem symbolu SCATTER.

Symboly Penlaze

V hre si na valcoch pod kaZdym zobrazenym symbolom RYBA (symbol peniaze) nahodné pefiaZné
hodnoty. Pefiazné hodnoty méiu byt od 2= do 2 D00= naestavene| celkove] stavky. Tielo pefaZné
hodnoty je moZné vyhrat' iba & Bonusove] Funkcie Tofenia Zdarma, ak sa na valcoch sdfasne
zobrazl aj divoky symbol RY . ktory ich pozbiera. Za kombinaciu 3 a 4 symbolov RYBA na vyhernej
Iinii j& vyplatena vyhra podfa vihemej tabulky. Za kombindciu 5 symbolov RYBA na wyharngj linil je
wvyplatend vyhra sOdtiu vietkych pefiaZnych hodndt na danej linil

Wizov hey: Bigger Bass Bonanza TECHHICKY SKUS0BRNY T-10-84 1/PH
Varzia: ovT2-1.0 50673 OeTAY PIESTANY, &. 5. il 831
Flatnost od- 12 03 2024 Krajinaskd costn 2020/8 Strana 1z 3
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Bonusovd Funkcia Todenia 2darma

Ak sa hratovi zobrazia minimalne ri symboly SCATTER kdekofvek na valeoch podas jednej hazardne)
hry, po vypoditany potenciglnych whier mbde hrat’ Bonusowd Funkciu Togenia Zdarma s poétom toéenl
Zdarma podfa vyheme] tabulky. Polas Bonusowe| Funkcie Tolenia Zdarma kaddy divoky symbol
RYBAR zozbiera vietky pehainé hodnoty zo symbolov rjb na obrazovke. Vietky divoké symboly
RYBAR, ktoré padn( potas bonusovej funkcie, sa zbieraji a2 do konca bonusovej funkcie v ligte
positupu nad valcami Ka2dy 4. zozblerany divoky symboly RYBAR udell daldich 10 todenl zdarma a
nasobitel za zbieranie pefaZnych hodndl sa zvysi na 2x pri prvom opalovnom spustenl. Prn druhom
opatovnom spusteni sa udell dal&ich 10 tofenl zdarma a nasobitel sa zvydi na 3x a pri trefom
opatovnom spusten] sa udeli daidich 10 todeni zdarma a nasobitel sa zvisi na 10x. Opatovne ziskané
tofenia zdarma sa odohrajl po skonteni predchadzajlcej séne totenl zdarma. Po trefom opatovnom
spusteni uZ nie je modné ziskal dalsie tofenia zdarma. Nahodne, ked je na obrazovike iba 1 divoky
symbol RYBAR, sa na konci totenia mdu na nahodnych pozicidch valcov objavit symboly RYEB
& pafiainymi hodnotami. Tofenia £darma je hazardnd hra, pri ktorej nie je hrddovi odpoéitans z pofa
KREDIT #iadna stavka. Vighry ziskané pofas Bonusove] Funkcie Todenia Zdarma zodpovedaji stavike,
ktord bola naslavend pre hazardnl hru, v ktorej boll Tolenia Zdarma ziskané Vyhry s0 polas
hazardnej hry Totenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu s vihrou zo zakladného todenia,
v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskand Valce sa poas Bonusovej Funkcie totia automaticky.

Herndé limity

Minimaina stavka na hru: 0,12 €

Maximalna stavka na hru: 240,00 €

Maximalma vyhra z hry: 960 000,00 € (4 D00 nasobok calkove] stavky)

Wiizow hiy, Bigger Bass Bonansa TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: cvT2-1.0.50873 USTAY PIESTANY, a. . Overil B3t
Platnost o 12/ 03.2024 Krajingkd cesto 2029/9 Strana 2 13
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vihernej kombindcie

Symbol Nizov 5x ax Ix 2x
: "_I:J &in 200 20 5 05
Rybérsky prit 100 15 3 -
Mévnada 50 10 2 -
ﬂhﬂl'lllilhl'll 50 10 2 .
Socet vaetkych
Ryba pefiaznjch 5 1 :
(symbol peniaze)| hodndt symbolov
na vihernaj linii
A 10 2.5 0.5 -
K 10 25 0.5 -
Q 10 25 0.5 -
J 10 25 0.5 i
10 10 25 0.5 -
(divoky symbol)
Scatter 20 todeni 15 todeni 10 toteni "
(scattar symbol) zdarma Zdarma Zdarma
Mizow hry: Bigger Bass Bonanza TECHMICKY SKOS0BMY T-10-94.1/PH
Varzia: cu2-1.0.50673 USTAV PIESTANY, a. 5. Orvedid: 931
Platnost od: 12 03 2024 Krajinskd costa 2620/9 Snnadzd
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1964

Candy Blitz

Je deslfvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internetovom
kasine, & piatimi symbolmi na valei Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosishnut wyhernd
kombindciu symbolov. Hré sa minimalne na B rovnakych symboloy zobrazenych kdekolvek na valcoch
Viherné symboly sa zobrazia po roztolen| valcov tlatidiom START v ckamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednicteom mobilngj verzie, pritom pravidla hry, stavky 2 vihry s0 fotodné
sverziou hry pre pofitate V' pripade zobrazenia na mobinom zariadeni maZe byt rozlofanie
oviadacich a informaénych prvkov prispdsobend danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prviy

Ma obrazovke sa nachadzajli politka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovii nastaveny stévku na todenie), VYHRA (ak ju hra¢ dosiahne, 8j so znazomenymi
wyhermnymi kombinaciami), pofet zostdvaejicich automatickych prelofeni, ak ich hraé ma aktivovand a
tiadidia OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), | (vjhemna tabulka), - 2 + (zmena wysky staviy),
@ START a AUTOMATICKA HRA (s mo2nostou nastavenia zrychleného Iolenia, turbo todenia
a moZnosfou vyberu poflu automatickych hier, od 10 do 1000), Pristup k wwhemej tabulke v hre je
moZny cez Hadidlo i. Vyhemna tabulka v hre je vidy prepotitand k aktudine| hodnote celkove] stavky.
Potas tofenia valcov je modné skrilil' €as ich tofenia tiatidiom STOP/E a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat redim
automalického rpchleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zarcved méde byl hradovi pondknuta
aktivacia reZimu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento
redim je modng deaktivoval prostrednictvom prepinada v naslaveni hry

Mastavenie hodnoly stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA, Hrat si kiiknutim do pola
kredit, alebo stavka mode prepinat medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stdvky je mozné menit tlatidlami + a -, v mobilne] verzii cez tiadidlo ZETONY. Po stiateni
tiatidiel +, —, alebo Zetony, sa hratovi zobrazl kontextové menu s mo2nostiou zmeny hodnoly stévky,
hodnoty mince a celkovej stavky. Nastavenie najvyi3e] stavky je moiné cez tlatidio MAXIMALNA
STAVKA. Celkova stdvka v eurdch je dand sidinom nasobitefa stdvky (pevne dana hodnota 20),
stavkou (potet stavenych minci) @ hodnotou mince,

Vithry

Jednotlivé vyhry sa vyplacajd podfa poltu rovnakych symbolov kdekolvek na valcoch. Vyhra za
jednotiivé vwheme symboly je zobrazend polas padania symbolov pod polom VYHRA. Celkovy podet
rovnakych symbolov na hermom poli na konci lofenia urtuje hodnotu wyhry podfa vwhernej tabulky.
Vihry za viherné kombindcie sd zobrazené pri danych vyhernych symboloch. Vyska celkove vihry sa
zobrazuje v sirede doine| Casti obrazovky. Vypodel whry je dany sulinom celkovej stavky a nasobitela
wyhernej kombinacie podfa whernej tabuflky. Platl len najvyssia vihra z vwheme] kombinacie. Viyhry z
viacerych vwhernych kombinacii sa séitavaji. Kombinacia scatter symbolov platl kdekolvek na valecoch
a vyhra za scaller symboly je k dispozicii v pripade, 2e sa na cbrazovke nachadza Slyri, pat alebo Sest
scatter symbolov. Plalny je len najvy3si polet scalter symbolov. Vyhra nemde presiahnuf maximainy
nasobok stavky bez ohfadu na dalsie vwharme kombinacie, padnutia a zostavajicl potet tofenl zdarma

Kupovanie Bonusovej Funkcie Tofenia Zdarma

Potas zakladnej hry ma hrad modnost kipif si vslup do Bonusove] Funkcie Todenta Zdarma kiknutim
na pole s hodnotou 100-nAsobku zvolena| celkove] staviy (Kopil' Tofenie Zdarma). Maximaina modng
cena kopy funkcie j@ 5000 € pi celkove] stavke 50 € Koipou funkcie sa automaticky aktivuje
roztofenie. Ma valcoch sa zobrazia minimalne 3 garantované scaiter symboly, za kiord hrdd ziska
Bonusov( Funkeiu Totenia Zdarma.

Funkcia Tumble (funkcia Padnutia)

Vyhemé kombinacie sa po wypolitanl wvyhry odstrania z herného pofa (okrem kombindcie scatter
symbolov), Meodsiranené symbaly padnd na pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorené valng
pozlcie sa vyplnia novymi symbolmi, ktoré padnd z hora hemého pola. Funkcia padnutia bude

Mazow hry: Candy Biitz TECHNICKY SKUSOBNY T-1084.1/PH
Verzia: cvi2-1.0.50687 USTAV PIESTANY, a. 5. Oweril: 831
Plaincst od: 12 032024 Krajinska casia 2928/8 Sranalz3
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pokratovat, dokym sa nevytvoria Ziadne nové vyheméa zhluky. Ak sa nevytvoria Ziadne nové wyhema
kombingcie, celkova vwhra zo zakladného loéenia a z funkcie padnuiia sa pnpotita do kreditu hrata

Valec s ndsobitelfom

Pofas zakladnej hry a pofas Bonusove] Funkcie Tofenia Zdarma je na pravej strane hemého pola
dodatodny valac na ktorom Sa zobrazia nahodné symboly s nasobitelmi po kaddom todenl. Symboly na
dodatodnom valci md&u mal nahodny nasobitel od =1 do =500, Zvyraznena spodna pozicia valkca, na
zdklade zobrazeného symbolu, uriuje aky nascbitel sa bude aplikoval na wyhry z danej otalky. Po
funkeil Tumble (funkcia padnutia) sa symboly na bonusovom valci prepadnd o jednu nadol.

Bonusova Funkcia Toéenia Zdarma

Bonusovym symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hraCovi zobrazia minimaine tri symboly SCATTER
kdekofvek na valcoch potas jednej hazardne] hry, po vypolitany potencidlnych wyhier mode hrafl
Bonusovl funkciu Tofenia Zdarma s poétom toefenl zdarma podia vyhernej tabulky. Podas bonusove|
funkcie symboly na valci s nasobitefom mé2u mat’ minimalny moZny nasobitel 2. Polas bonusovej hry
je modné ziskat daldie tofenia 2darma, ak sa na hernom poli zobrazi 4, 5 alebo 6 symbolov SCATTER,
hrad vyhrava 5, 8 alebo 10 dodatotnych totenl zdarma. Totenia Zdarma je hazardna hra, pri klorej nie
j& hratovi odpocitana z pola KREDIT Ziadna stavka Vyhry ziskané potas bonusove| funkcie Tolenia
Zdarma zodpovedajl stavke, Klord bola nastavend pre hazardnd hru, v klorej boli Tolenia Zdarma
ziskané. Vyhry s0 pocas hazardnej hry Todenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu s vihrou 2o
Zakladneho tofenia, v ktorej bola Bonusova Funkcia ziskana. Valce sa pofas Bonusove] Funkcie todia
automaticky.

Herngé limity

Minimaina stavka na hru; 0,20 €

Maximaina stdvka na hru: 240,00 €

Maximaina stévka pre kipu Bonusove] Funkcie Totenia £darma; 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 2 400 000,00 € {10 000 nasobok celkove] staviky)

Méizov hey. Candy Blitz TECHNICKY SKUSORNY F—
vm-'::gzq ﬂ:ﬂﬁ-ﬂ USTAV PIESTANY, 8. 5. b
Plalnost od: 12,03 2024 Krajinska cesla 2828/9 Emnlnzza
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Vyherna tabulka. Zobrazuje nésobitel vihernej kombinacie

Symbol Nazov 30% - 12x 1% 10% gx Bx
Cerveny
o kil 50 75 4 2 1,5
@ 2ty cukrik 10 4 2,5 1,5 1
ﬁ ,':l'h";:: 5 25 2 1 0,75
e | m.-m. o 4 2 1,5 0,75 0,75
. E"';lw 3 15 1 0,75 0,5
.
“ piiord 25 1 0.75 0.5 0.4
Fialowy
8 cukrik 1.5 0,75 0.5 0.4 0,25
@ Zeleny cukrik 1 056 0,4 0,25 0,25
Q Modry cukrik 0,75 0,50 0,40 0,25 0,25
Vyhernd tabulka: Zobrazuje viyhernd tabulku scatter symbolu
Symbaol Nézov B 5% 4x
; . Scatter
ﬁ (scalter symbol | 14 todeni zdarma 12 toteni zdarma | 10 tofeni zdarma
Mazov hry. Candy Biitz P TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1PH
Varzia: ovB2-1.0,508a7 el UsTAV PIESTANT, a. 5. Puirp o)
Plainosl od: 12.03 2024 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1965

Gold Party

Je patvalcova hazardna hra na vwhemom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v inlernetovom
kasine, sfromi symbolmi na valci. Ciefom hazardne) hry je roztofenim valcov dosishnut wyhemnd
kombindcie symbolov. Hré sa na dva a2 pal rovnakych symbolov v 25 pevnych vighernych linkéch,
Potet vwwhernych linil je pevne dany a nemodno ho menil. Vyhemé symboly sa zobrazia po roztodeni
valcov tlatidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna a] prostrednictvom mobilneg] verzie, pnéom pravidla hry, stavky a vyhry S0 totoEne
svarziou hry pre pofitaie. V pripade zobrazenia na mobinom zaradeni mbide byl rozloZenie
evladacich a informatnych prvkov prispbsobend dandmu zaradeniu

Hiavné ovlddacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajl pelicka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovl nastavend stavku na todenie), VYHRA (ak ju hral dosiahne, aj so zndzomenymi
vihernymi kombindciami), pofet zostdvajicich automatickich pretoeni, ak ich hrad ma aktivovansé a
tladidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i {whema tabulka), - a + (zmena vydky stavky),
@ START a AUTOMATICKA HRA {s mo2nostou nastavenia zrychleného tolenia, turbo todenia
a moZnostou vyberu poftu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vwherne] tabufke v hre j@
mo2ny cez ladidlo L Vyherna tabuTka v hre je vidy prepobitand k aktugine] hodnote celkove| stavky
Potas tofenia valcov je mo2né skratit &as ich tofenia tiatidiorn STOP/E a urychlif' tak zobrazenia
wyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktvoval redim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroved mode bt hratovi pondknuta
aktivacia redimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento redim je
moZné deaktivoval prostrednictvom prepinata v nastaveni hry

Mastavenie hodnoty stiviy

Hodnola celkovej stavky na jedno otolenie sa zobrazuje v poll STAVKA. Hrad si kiiknutim do pola
kradit, alebo stavka mdle prepinal’ medzi zobrazenim hodnd! v eurdch, alebo v minciach, Hodnotu
celkove] stavky je moZné menit tladidlami + a -, v mobilngj verzii cez tladidio ZETONY. Po stlateni
tadidiel +, =, alebo Zetbny, sa hrafovi zobrazl kontextové menu s moZnostou zmeny poltu stavenych
minci na liniy, zmeny hodnoty mince a zmeny celkove] stavky. Nastavenie najvy3Sej stévky je moZné
cez latidlo MAXIM STAVKA. Celkova stavka v eurdch je dand siinom poftu linil, pottom
stavenych mincl na liniu a hodnotou mince.

Vyhry "

VWyhry za vyherné kombindcie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypolet vyhry wyhemnej
kombinacie je dany celkovou stidvkou a prisluéného nasobitefa podlfa vyhernej tabufky. Vyhemé
kombinacie platia zfava doprava, musia zatinal na valci dpine vfavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na susediacich valcoch na jednej z wyhemych linil neprerufovane (pripadne médu byl
nahradend divokym symbolom). Kombinacia symbolov PENIAZE plati kdekolvek na valcoch. Plati len
najvyEsia vyhra na vyheme linii. Viyhry na viacerjch wwhernych liniach sa s&itavaji. Celkovd wihra
nemdde presiahnut’ maximdlny ndsobok stavky bez ohfadu na dalie vwheme kombinacie a zostavajici
podet toden| zdarma,

Kupovanie Bonusove] Funkcie Money Respin

Polas zakiadnej hry ma hra& mo2nost kipit' si vstup do Bonusovej Funkcle Money Respin Kliknutim na
pole s hodnotou 100-nasobku zvolenej celkovej stavky (Kipit' Bonus). Maximalna moina cena kdpy
funkcie je 5000 € pri celkovej stdvke 50 € Kipou funkcie sa automaticky aktivuje rozioenie. Na
valcoch sa zobrazi minimalne 6 symbolov PENIAZE, za kioré hrél ziska Bonusovld Funkciu Money
Respin.

Divoky symbal (wild)

Divokym symbaolom je symbol STROM, zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Nahradza vislky symbaly
okrem symboly PENIAZE a DVOJITE PENIAZE. Pofas Bonusovej Funkcie Money Respin sa divoky
symbaol nezobrazuje,

Wiizov hey: Gold Pady E TECHMICKY SKUS0BNYT T-10-84.1/PH
Vierzia: ev761.0 50676 USTAV PIESTANY, a. &. Owaril: 531
Piatnost od 12 03 2024 Hrajinskd cesta 2028/0 Strana 1 2 3
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Funkcia Copy Reels

Ak sa celj prvy valec vypini symbolmi LEPRIKON, spusti sa funkcia Copy Reels. Prvy valec sa
skopiruje na minimaine jeden dalsl valec, maximaline ai na vielky valce. A prekryje tak vaelky symboly
na valcoch na ktoré sa skoplruje,

Symboly Paniaze

Symbolmi PENIAZE a DVOJITE PENIAZE su symboly zlaty kotlik 2 dvojity zlaty kotlik. Ak sa symbol
DVOJITE PENIAZE zobrazi na valci, povaiuje sa ako dva symboly PENIAZE. Ak sa kdekolvek na
valcoch zobrazi miniméine 6 symboloy PENIAZE (pripadne 2 symboly PENIAZE zastipené symbclom
DVOJITE PENIAZE), po vypotitani potencidinych vihier sa spustl bonusova funkcia Money Respin s 8
respinami.

Bonusovéd Funkcia Money Respin

Po spusteni Bonusovej Funkcie Money Respin sa zobrazia 4 hemé polia s 5 valcami a 3 symbolmi na
valci. Bedne symboly z walcov ostand Sedé. Na nahodné walce a ndhodné pozicle sa uiodl ten isty
pofet symbolov PENIAZE kioré spustili Bonusovl Funkciu Money Respin a ziskajl nahodnd pefiadnd
hodnotu. Pofas lotenia sa na valcoch md2u zobrazit aj beiné Sedé symboly ale len symboly
PENIAZE, NASOBITEL a EXTRA SPIN ostavajl na svojich pozicidch uzamknuté polas celého
priebehu Bonusove] Funkcie. Symboly PENIAZE sa zobrazujl s nahodnou pefiaZnou hodnotou.
Pefazné hodnoty mé&2u byt od 0.2 do 100x nastavene| celkovej stavky. Symboly DVOJITE PENIAZE
sa potas Bonusove] Funkcie na valcoch nezobrazuji. Ka2dy zobrazeny symbol EXTRA SPIN pridava
hrafovi jeden dodatofny respin a zobrazeny symbol VILA nadobudne nahodného nasobitela od 2x do
25= klory nasobi pafaind hodnolu jedného nahodného symbolu PENIAZE z ktoréhokolvek hemého
pofa. Nad hemymi pofami s0 napisy MINI, MINOR, MAJOR a GRAND s hodnotami. Tielo hodnoty
predstavujd vyhru ktord hraé méde ziskal' naplnenim daného hemého pola symbolmi PENIAZE,
EXTRA SPIN, a NASOBITEL Vyhra MINI predstavuje 20 nascbok celkovej stavky, wihra MINOR
predstavuje 50 nasobok celkovej stavky, vyhra MAJOR predstavuje 200 nasobok celkove] stavky
avyhra GRAND predstavuje 5 000 nascbok celkove] stdvky. Bonusova Funkcia konél, ak sa napinia
viatky pozicie vBetkych valcov, alebo ak hraf nema adne rostdwvajice respiny. Pred ukonéenim
Bonusove] Funkcie sa vielky pefainé hodnoty zo symbolov PEMIAZE a potenciging wihra MINI
MINOR, MAJOR alebo GRAMD séita a zapiSe sa do kreditu hrada spolu s polencidinou wihrou zo
zakladnej hry. Money Respin je hazardna hra, pri kiorej nie je hradovi odpoditand z pofa KREDIT
Ziadna stavka. Vyhry ziskané pofas Bonusove] Funkcie Money Respin zodpovedaji stavke, kiora bola
nastavena pre hazardnd hru, v kiorej bola Bonusova Funkcia ziskana, Valce sa pofas Bonusove
Funkcie tofia automaticky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,25 €

Maximalna stavka na hru: 125,00 €

Maximalna stdvka pre kupu Bonusovej Funkcie Money Respin: § 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximalina vithra z hry: 645 375,00 € {5 163 nasobok celkove] stavky)

Nazov hry: Gold Pasty ] TECHNIGKY SKUSOBNY T-10-84.1/PH
Verzia' ov75-1.0 50676 Bl UsTAV PIESTANY, 2.5, Overit: @31
Platnos od: 12.03. 2004 Krajinska cesta 2928/3 Srana 223
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Viyherna tabulka. Zobrazuje nasobitel vyherne| kombindcie
MNézav 5x dx x x
Leprikén 4 1.6 08 0.2
Jednorokec 2 1 086 -
Podkova 1,2 0.8 0.4 -
Muchotravka Cervend 1,2 06 02 -
Harfa 1.2 06 0,2 -
A 1 0.6 D2 -
K 1 0,6 0,2 -
q up’& u|4 n 2 -
J 0.8 04 02 -
1“ u’.ﬁ up4 ulnz -
8 0.6 0.4 02 -
Strom
(divoky symbol) : 2 . <
(wild symbaol)
Peniaze
(zlaty kotlik) z = = =
(scatter symbol)
Dvaojité Peniaze
{dvoiity ziaty kotlik) - - a .
(scatter symbal)
Extra Spin - - g 3
Nasobitel - - - -
azov hiry: Gold Party TECHMICKY SKUS0ENY T-10:84. 1/PH
Verzia: ovi5-1.0 50676 USTAV PIESTANY, a. 8, Overil: 531
Figiros? od: 12 032024 Krajinska cesia 2929/0 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1966

Hot to Burn

Je patvalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intermnetova hra v intermetovom
kasine, s tromi Symbaimi na valcl. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnul’ wvithernu
kombinaciy symbolov. Hra sa na dva aZ pal rovnakych symbolov v 5 vyhernych Inidch. Podet
wyhemych linil je pevne dany a nemadno ho menit,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiine| verzie, prifom pravidia hry, stavky a vyhry s0 totodné
sverzioy hry pre potitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni miZe byl roziodenie
gviadacich a informafnych prvkov prispdsobeng danému zanadeniu

Hlavné ovladacie a informadné prvky

Ma obrazovke sa nachadzaji politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkowi nastavens stavku na tofenie), VYHRA (ak ju hrét dosiahne, 8] 50 zZnazomenymi
vhernymi kombinaciami), pofet zostavajicich automatickych pretofeni, ak ich hrat ma aktivované a
tatidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), | (vyherna tabulka), - a + (zmena vySky stavky),
@ START a AUTOMATICKA HRA (s mozZnostou nastavenia zrychleného togenia, turbo todenia
a mo#nastou vyberu poliu automatickyeh hier, od 10 do 1000). Pristup k vihemne| tabulke v hre je
madny cez Hladidio i Vyhema tabulka v hre je vidy prepotiiand &k aktuding] hodnote celkove] stiviy.
Pofas tofenia valcov je moZné skratit’ ¢as ich todenia Hadidiorn STOPRM a urjchlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona czubeného kolieska) akbtivoval redim
sutomatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zaroveh mdle byl hraovi poniknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento
redim je@ mo2né deaktivoval prostrednicivom prepinaca v nastaven( hry.

Mastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkovej stavky na jedno otolenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrat si kliknutim do pola
kredit, alebo stavka méie prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] stavky je mozné menit tiadidlami + a -, v mobiinej verzii cez tiagidio ZETONY. Po stiateni
iadidiel + —, alebo Zetdny, sa hratovi zobrazi konlextovd menu & modnostou zmeny poltu stavenych
minci na liniu, zmeny hodnoty mince a zmeny celkove] stavky. Naslavenie najvyiiej stavky jo modné
cez tlatidio umﬂzuu STAVKA Celkova stavka v eurach je dand siéinom poftu linil, podtom
stavenych minci na liniv a hodnoty mince.

Wyhiry ;

Wyhry za wvyherné kombindcie si zobrazované v poli 5 ndzvom WYHRA. Vypolet wyhry vyherne
kombindcie je dany celkovou stdvkou a prisludného nasobitela podfa vyherneg tabulky. Vyhemné
kombin&cie platia zlava doprava, musia zafinal’ na valci Gplne vlavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal na susediacich valcoch na jedne| z wyhermych linil nepreruiovane. Kombindcia scatber
symbolov platl kdekolvek na valcoch. Plati len najvysia vyhra na vyherngj linii a2 najvysdia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Wyhry na viacerych vyhemych liniach sa séitavajl. Viyhry za kombinaciu
scatier symbolov sO pripoé&itang k liniowvym wihram.

Scatter symbaol
Scatter symbolom je symbol HYIEZDA Zobrazuje sa kdekolvek na valcoch a za minimdine 3 scatter
symboly sa vyplaca samostatna vihra

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,05 €

Maximalna stévika na hru: 250,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000,00 € (1 000 nasobok celkove] stavky)

: TECHHICKY SKUS08MY T-10.04. 10
Nazov hry: Hot to Bur E e 10-84 1P
Verzia: cwiB-1.0.50543 Oweril: &1

PLatnost od. 12.01.2024 Krajinska cesla 2928/58 Strana 12 2
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¥yherna tabulka: fobrazuje nasohitel vwwhernaj kambindce

Symbol Nizov 5x ax I =
Sedem 1000 200 20 .
® - - -
‘ Jahoda 100 40 10
. Slivka 40 10 4 .
(iiiii' Pomarané 40 10 4
(:;iiiii Clérdm 40 10 4 A
‘ Ceredne 40 10 4 *
ﬁ {mHHLh:ﬁhuI} = 10 2 .
e o S
Platnost od: 12,03.2024 Krajinska cesta 2528/9 B
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1967

Juicy Fruits

Je pétvaicova hazardna hra na vihernom pristroji prevadzkovana ako intermetova hra v internetowvom
kasine, s piatimi symboimi na valci. Ciefom hazardngj hry j@ rozZiotenim valcov dosiahnul withernd
kombinaciu symbolov. Hrd sa na tri ai pat rovnakych symbolov v 50 vyhermnych liniach. Podet
wvyhernych linil je pevne dany a nemodno ho menit,

Hra je pristupna a] prostrednicivom mobine] verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry s0 iofoidne
sverziou hry pre pofitate. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! méZe byt rozioZenie
oviadacich a informadnych prvkov prispdsobend danému zariadeniu,

Hlavné oviddacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzajli politka KREDIT (zobrazeny v eurdch, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovl nastavend stavku na tofenie), VYHRA (ak ju hraé dosiahne, &) so zndzomenymi
viharmymi kombinaciami), potet zostavajocich avtomatickych pretoden!, ak ich hraté ma akfivovaneg a
tiatidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), 1 (vwwherna tabulka), - a + (zmena vyiky stavky),
® START a AUTOMATICKA HRA (s mofnosfou nastavenia zrjchleného tofenia, turbo tofenia
a moZnosfou viberu podlu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vihernej tabulke v hre je
maoiny cez tladdio 1. Vyhema tabulka v hre je vidy prepolitand k aktudinej hodnote celkovej staviy.
Potas totenia valcov je molné skratit as ich toCenia tatidiom STOP/® a urychlit’ tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednicivom nastavenia hry (ikona ozubeného kobeska) aklivovatl redim
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zaroven mdZe byt hradovl pondknuta
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hranla prostrednictvom dialbgového okna, Tento
re2im je moZné deaktivoval prostrednictvom prepinata v nastaven| hry.

Mastavenie hodnoty staviy

Hodnota celkovej stavky na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hra¢ si kiknutim do pofa
kredit, alebo stdvka mbde prepinal’ medzi zobrazenim hodndl v eurach, alebo v minciach, Hodnolu
celkovej stavky je moZné menit Uadidlami + a -, v mobilng] verzil cez tlatidio ZETONY. Po stialeni
fiatidiel +, -, alebo 2etdny, sa hralovi zobrazl kontextové menu s mo2nostou zmeny hodnoty staviy,
hodnaty mince a celkovej stavky. Nastavenie najvy$Sej stdvky je mo2né cez tiatidio MAXIMALNA
STAVKA Celkova stdvka v eurdch je dana sufinom nasobitela stivky (pevne dand hodnota 25),
stavkou (potet stavenych mincl) a hodnotou mince.

Vyhry

Vihry za vyhermné kombindcie sd zobrazované v poli 5 nazvom VYHRA Vypolet vwhry wyheme|
kombindcie je dany celkovou stavikou a prisiusného nasobitefa podfa vyhernej tabulky. Viherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zalinat' na valci Oplne vave a rovnake symboly sa musia
nachadzat na susediacich valcoch na jedne] z wyhernych linil nepreruSovane (pripadne mddu byt
nahradeng divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov platil kdekofvek na valcoch, Plati len
najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhemyjch linidch sa stitavajl. Celkova vyhra
nemoade presiahnul maximainy nisobok stavky bez ohfadu na daldie vyherné kombinscie a zostavajici
potet todenl zdarma.

Kupovanie benusove] funkcie Totenla Zdarma

Pofas zakladnej hry ma hrad monost’ kipit' si vstup do Bonusove] Funkcie Tofenia £darma kliknutim
na pole s hodnotou 100-ndsobku zvolenej celkovej stavky (Kipit Tofenie Zdarma). Maximalna moZna
cena kipy funkcie je 5000 € pri celkove] stavke 50 € Kipou funkcie sa automaticky aktivuje
roziofenie. Na valcoch sa zobrazia minimaine 3 garantované scatter symboly, za kiord hrad ziska
Bonusovl Funkciu Totenia Zdarma.

Funkcia Ante bet

Hrat ma maznost zvysit' ndsobitela stivky o 20% a2 na 30-nascbok stidvky pomocou funkcie, kitora
zdvojnasobuje Sancu na zobrazenie scatter symbolov. Funkeia Ante bet sa da aktivoval v zakladnej hre
kliknutim na pole funkcie so zvy$enou stavkou nachadzajice sapo boku hemého pola. Hodnota stévky
na spustenie todenia sa zvysi o 20%, no vyhry sa bud( podital zo zakladnej stavky. Ak je tato funkcia

Nizov hry: Juicy Fruits TECHHICKY SKUSOBNY T-10-54 1PH
Verzia: cvéi7-1.0.50668 USTAV PIESTANY, a. s vvark- Gt
Platnost od 12 032024 Krajinskd cesla 2828/40 Strana 123
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aklvovand, hrad si nemdde zaklpl’ Bonusovd Funkciu Tofenia Zdarma. Opédtovnym stialenym pofa
funkcie sa Ante Bet deaktivuje

Divoky symbaol (wild)

Divokym symbolom je symbol KORUNA, potas zakladne] hry sa zobrazuje kdekolvek na valcoch vo
velkosti 1=1 alebo ako obrovasky symbol o velkosti 222, 3x3 4x4 glebo 5=5. Nahradza vietky symboly
okrem symbolu SCATTER.

Bonusovi Funkcia Toéenia Zdarma

Bonusovym symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hratovi zobrazia minimaine iri symboly SCATTER
kdekofvek na valcoch pofas jednej hazardne] hry, po vypolitany potencidinych wyhier sa spustl
Bonugsova Funkcia Tofenia Zdarma s 6 tofeniami zdarma. Bonusova Funkeia zadina s jednym divokym
symbolom o velkosti 1x1 na hermnom poli kiory je pritomny podas celého priebehu bonusovej funkcie.
Po kaddom tofenl zadarmo sa divoky symbal posunie na nahodnd poziciu. Vietky scatter symboly
kioré sa vyskylnd na hermnom poli potas tofenia sa zbierajl a do konca Bonusove] Funkcie v lidte
postupu nad valcami. Kakdy 3. zozbierany scatter symbol prida 1, 2 alebo 3 dodatoéné todenia zdarma,
a na nasledovné kolo sa zvatsl velkost divokého symbolu, Maximalina velkost divokého symbolu mdde
byl 5x5 po Uspesnom napineni celej Sty postupu. Po 4. spusten] sa divoky symbol ul nezvats
2 nebudu pridané Zigdne dalfie dodatofné tofenia zdarma. Ak bola Bonusova Funkcia spusiend so 4
scatter symbolmi, v lisle postupu bude na zadiatku Bonusowej Funkcie uloZeni ut jeden scalter symbol,
v pripade #e sa Bonusovd Funkcia spustila s 5 scatter symbaolmi, na zatiatku budd v liSte postupu 2
scatter symboly. Todenia Zdarma je hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT
Ziadna stavka yhry ziskané pofas bonusovej hry Tofenia Zdarma zodpovedajd stavke, kiora bola
nastavena pre hazardnd hru, v kiorej boli Todenia Zdarma ziskané. Vyhry s polas hazardnej hry
Totenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spalu s vyhrou zo zékiadného totenia, v kiore] bola
Bonusova Funkcia ziskana. Ak celkova wyhra za Todenia Zdarma na kongl bonusove] funkce
nedosiahne 10-nasobok celkove] stivky, hral ziska garantovand wyhru 10-nasobku celkove] stavky.
Walce sa podas bonusove] funkcie todia aulomaticky.

Herné limity

Minimaina stavka na hru: 0,25 €

Maximaina stavka na hru: 125,00 €

Maximalna stavka pre kipu Bonusove] Funkcie Todenia zadarmao: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Maximaina stavka do hry vratane Ante bet: 150,00 €

Maximalna vihra z hry: 625 000,00 € (5 000 ndsobok celkove] stavky)

' TECHHICKY SKUSOBNY ™
m“m;ﬁ iy E DSTAV PIESTANY, &. 5. ¥ miﬁ
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Vijherna tabulka Zobrazuje nasobitel vihernej kombinacie
MNiizow 5x ax 3
Sadem 24 L 1
Meldn 16 4 0,72
Malina 10 3 0,48
Kivi 6 16 04
Jahoda a3 0.8 0,32
Zvontok 3 08 0,32
Slivka | 0.8 0,32
Pomarané z 0,48 0,2
Citrdn 2 0,48 02
Cerediia 2 0,48 0.2
Limetka 2 D48 0.2
Wild
(divoky symbol) # ° ‘
Scatter Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia
(scatter symbol) | Tofenia Zdarma | Tolenia Zdarma | Tofenia Zdarma

E TECHNICKY SHUSOBNY

i USTAY PIESTANY, a. 5. honiniaty
Platnost od: 12.03 2024 Kralinskd-oeats 202 5/9 Strana 323
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PRAVIDLA HRY &. 2024/1968

Wild West Gold

Je pafvalcova hazardna hra na wyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v internatovom
kasine, so &lyrmi symbalmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roziotenim valcov dosiahnul wyherni
kombindciu symbolov. Hra sa na I a2 pat rovnakpch symbolov v 40 wyhernych linidch, Podet
wvihermych linil je pevne dany a nemoino ho menil

Hra je pristupna aj prostrednicivom mobilne] verzie, pridom pravidla hry, stavky a vyhry si tolodné
sverziou hry pre pofiate. YV pripade zobrazenm na mobinom zanadeni moke byl rozlokenie
oviadacich a informadnych prvkov prispdsobeng danému zanadeniu.

Hlavné ovladacie a informaténé preky

Ma cbrazovke sa nachadzaju politka KREDIT (zobrazeny v eurdach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkowil nastavend stavku na tofenie), VYHRA (ak ju hrat dosiahne, aj so zndzomenymi
vihernymi kombinaciami), pofet zostavajicich automatickych pretofeni, ak ich hraé ma aktivovand a
tiatidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vihema tabulka), - a + (zmena vysky stavky),
& START a AUTOMATICKA HRA (s moinostou nastavenia zrychleného todenia, turbo {odéenia
a monosfou vyberu poftu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vihernej tabulke v hre je
madny cez tladidlo i, Viherna tabulka v hre je vidy prepoditana k akiuaing] hodnote celkova] stavky
Pofas tolenia valcov je moZné skralll' &as ich todenia tialidiom STOP/® a urychiif tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvem nastavenia hry (ikona czubeného kolieska) aktiwoval redim
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zarovefi mb2e byt hragovi poniknuts
aktivacia rezimu RYCHLE PRETOCENIE 8] polas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento
reim je mozné deaktivoval prostrednictvom prepinata v nastaven| hry.

MNastavenie hodnoty stiviy

Hodnota celkove] stavky na jedno ofofenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrat si kliknutim do pofa
kredit, alebo stavka moéde prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej staviky je moZné menif tiagidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlatidlc ZETONY. Po stiateni
tlatidiel +, —, alebo #elony, sa hradovi zobrazi kontextové menu s moZnostou zmeny hodnoty stavky,
hodnoty mince a celkove] stavky. Mastavenie najvyisej stavky je modné cez talidlo MAXIMALNA
STAVKA Celkova stavka v eurach je dand sidinom nasocbitela slavky (pevne dana hodnota 20),
stavikou (potet stavenych mincl) a hodnotou mince,

Vighry

Vyhry za vyhemé kombindcie s0 zobrazované v poli s ndzvom VYHRA. Vypolet vyhry vyhemnej
kombindcie je dany celkovou stavkou a prisludného nasobitela podfa wvihernej tabulky. WVyhemé
kombindcie platia zfava doprava, musia zatinat na valci Gplne viavo a rovnaké symboly sa musia
nachadzal' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil nepremuiovane (pripadne méiu byt
nahradenéd divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov platl kdekofvek na valcoch. Plat len
najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa stitavaju. Celkova vyhra
nembde presiahnul maximalny nasobok stavky bez ohfadu na dalsie vwherme kombinacie a zostavajic
pocel ofeni zdarma.

Kupovanie bonusove] funkcie Tofenla Zdarma

Polas zakladne| hry ma hraé mo2nost kipif si vsiup do Bonusovej Funkcie Tofenia Zdarma kiiknutim
na pale 5 hodnotou 100-nésobku Zvolene) celkove) stavky (Kapit' Tolenie Zdarma). Maximaina modna
cena kopy funkcie je 5000 € pri celkove] stavke 50 € HKlpou funkcie sa automaticky akiivuje
roziofenie. Na valcoch sa zobrazia 3 garantované scatter symboly, za ktoré hrat ziska Bonusovd
Funkciu Totenie Zdarma

TECHMICKY SKUS0BNY

Nazov hry: Wikd West Gokd oot Fopn T-10-84 1PH
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Divoky symbaol

Divokym symbolom j& symbol WILD, robrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Mahradza vietky symboly
okrem symbolu SCATTER. Ak sa zobrazl na hernom poli, nadobudne nahcdného nasobitela 2x, 3=
alebo 5= ktory sa aplikuje na vyhru vyhemej linie kiorej je divoky symbol sidastou. Ak sa na vyhemne|
linii zobrazl viacero divoky symbolov, vywhra za vyhernd kombinaciu bude nasobena siétom vietkych
divokych symbolov na danej vywhermne;j linii.

Bonusova Funkcia Togenia Zdarma

Bonusovym symbolom je symbel SCATTER, potas zakladne] hry sa zobrazuje na valcoch 1, 3a 5. Ak
sa hrafovi zobrazia minimaine tri symboly SCATTER na valcoch polas jednej hazardnej hry, po
wypoditany polencidlnych wvyhier sa spusti Bonusové Funkcia Tofenia Zdarma s & tofeniami rdarma
Pogas celého priebehu Bonusovej Funkcie su divoké symboly lepkavé. Ak sa zobrazi divoky symbol
§ nasobitelom, uzamkne sa na svoje] pozicii na cely priebeh Bonusovej Funkcie. Scatter symboly si
potas Bonusovej Funkcie prekryvajice. MoZu sa zobrazit na kicromkolvek symbole (vratana divokého
symbolu). £Za 2, 3, 4 alebo 5 prekryvajicich scatter symbolov hrad ziska dodatodné tofenia zdarma
podra vyherne| tabulky. Tofenia Zdarma je harardna hra, pri ktorej nie je hraovi odpoéitand z pola
KREDIT Ziadna stivka \yhry ziskané pofas bonusovej hry Tofenia Zdarma zodpovedaji stavie, kiord
bola nastavena pre hazardnl hru, v ktorej boli Tolenia Zdarma ziskané. Viyhry s potas hazardnej hry
Totenia Zdarma kumulovand v poli RA spolu swvyhrou zo zakladného tofenia, v ktorej bola
bonusovd hra ziskand, Ak celkova vyhra za Tocenia Zdarma na konci bonusove] funkcie nedosiahne
10-nasobok celkove) stavky, hrad ziska garantovanid vyhru 10-nasobku celkovej stavky. Valee sa potas
bonusovej funkcie todia automaticky.

Harné limity

Minimaina stawvka na hru: 0,20 €

Maximalna stavka na hru: 100,00 €

Maximalna stavka pre kiopu Bonusove] Funkcie Totenia Zdarma: 5 000,00 € (pri stavke 50,00 €)
Mazimaina vyhra z hry. 1 000 000,00 € {10 D00 nasobok celkove] stavky)

Miizov hry: Wild Wes! Gald TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1/PH
Verzia: ev57-1 050855 USTAV PIESTANY, a. 5. Chvesil 931
Plabnost od. 12.03.2024 Krajinsks cosla d220/9 Svrana 2zl
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel viherme| kombinacie

Symbo Nazov 5x 4x 3x
A
' Serif 20 5 15
Kovboj 12,5 375 1,25
Modra 2ena 7.5 2 0.75
Fialova Zena 5 1.25 0.5
Medec zlata 375 0,75 0,35
Puzdro na zhrar 25 0,50 0,25
A 1.5 0,30 0,15
K 1.5 0.30 4,15
Q 1 0,25 0,10
J 1 0,25 0,10
10 1 | 0,25 d,10
Wild - i i
(divoky symbol)
Scatter Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia
(scatter symbal) | Tofenia Zdarma | Tolenia Zdarma | Tofenia Zdarma
Viherna tabufka: Zobrazuje vwhru kombindcie prekrjvajliceho scatter symbolu
Symbol Néazov G= 5= 4= 3=
0 Scatter | 2010zen 12 toden 8 toteni 4 totenia
m:allLarE uinymlquhuln ) zdarma Zdarma Zdarma Zdarma
Kizov hry: Wikl West Gald TECHHICKY SHUSOBNY T-10-84. 1PH
Vierzia: o¢57-1.0.50855 USTAV PIESTANY, a. 5. Overik 831
Platnos? od. 12.00.2024 Krajinska casla 2828/8 Strana 3z 3

92101 PIESTANY
~F14d-



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, a. 5.
Skisobna elekiro a vwhernych pristrojov
@® Krajinska cesta 2529/9

921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2024/1969

Wisdom of Athena

Je fesivalcova hazardna hra na vyhemom pristroji prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasine, s piatimi a2 siestimi symboalmi na valci. Cielom hezardne| hry je roztofenim valcov dosiahnuf
vyherni kombinaciu symbolov. Hré sa minimaine na 4 rovnaké symboly zobrazené kdekolvek na
valcoch. Viyhemé symboly sa zobrazia po roztoten| valcov tagidiom START v okamihu ich zastavenia,

Hra je pristupna &) prostrednicivom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry s0 totodné
sverziou hry pre potitate. V pripade zobrazenia na moblinom zariadeni mofe byt roziodenie
oviadacich a informadnych prvikov prispisobent danému zanadeniu

Hlavné ovladacie a informagné preky

Na obrazovke sa nachadzaji politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
(zobrazuje celkovl nastavend stavku na todenie), VYHRA (ek ju hrat dosiahne, aj so znézomenymi
vyhernymi kombinaciami), potel zostavajicich automatickych pretoleni, ak ich hrat ma akfivované a
tiatidla OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyhernd tabulka), - a + (zmena vysky stavky),
& START a AUTOMATICKA HRA (s moZnosfou nastavenia zrjchleného tolenia, turbo tocenia
& moEnostou vyberu poétu automatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vyhernej tabulke v hre je
modny cez tladidlo I, Vyherna tabulka v hre je vidy prepotitand k aktuainej hodnote celkove| stévky
Pofas totenia valcov je mo2né skratil as ich tofenia talidiom STOP/E a urychiil' tak zobrazenie
vwhodnotenia, alebo prosirednictvom nastavenia hry (ikona oczubeného kolieska) akitivoval redim
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zéroven mdZe byl hradovi pondknuts
aktvacia re2imu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednicivom dialdgového okna, Tento
redim je modné deaktivoval' prostrednictvom prepinata v nastaven! hry.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky na jedno otolenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hraé si kliknutim do pola
kredit, alebo stavka mide prepinal medzi zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkove] stavky je mo2né ment tiasdidlami + a -, v mobilnej verzii cez tlatidio ZETONY. Po stlaten
tiatidiel +. -, alebo 2eldny, sa hradovi zobrazi kontextowé menu s mo2nostou zmeny hodnoty staviy,
hodnoty mince a celkovej stavky. Nastavenie najvySdej stdvky je moZné cez tiatidio MAXIMALNA
STAVKA. Celkova stavka v eurdch je dana sOfinom nasobitela stavky (pevne dana hodnota 20),
stavkou (polel stavenych mincl) a hodnotou mince.

Vyhry

Jednotiiveé vyhry sa vyplacajl podfa podtu rovnakych symbolov kdekolvek na wvalcoch. Vyhra za
jednotiveg viherné symboly je zobrazena poéas padnutia symbolov v poli VWHRA Z FUNKCIE
TUMBLE. Celkovy potet rovnakych symbolov na hernom poli na konci tofenia uruje hodnotu wyhry
podla vyhemej abulky. Vyhry za vyhem# kombindcie s0 zobrazend pr danych vyhernych symbaloch,
Vijka celkove| vyhry sa zobrazuje v poli VYHRA. Vypodtet vihry je dany sifinom celkovej stavky a
nasobitela vyhemej kombindcie podla vyhermnej tabufky. Platl lem najvyi8ia wyhra 2z wyhernaj
kombinacie. Vyhry z viacerych vyhemych kombindcii sa stitavajl. Kombinacia scalter symbolov plati
kdekolvek na valcoch & wyhra za scalter symboly je k dispozicii v pripede, 28 sa na obrazovke
nachadza Styri, pal alebo Sest scatter symbolov. Platny je len najvy8sl pofet scatter symbolov. Vyhra
nembde presishnut’ maximalny ndsobok stivky bez ohfadu na dal8ie vyhemé kombindcie, padnutia
a zostdvajici potet toteni zdarma

Kupovanie Bonusove] Funkcle Todenia Zdarma

Polas zakladne) hry ma hraé moZnosi kipif' si vstup do Bonusovej Funkcie Todenia Zdarma kliknutim
na pole s hodnotou 100-ndsobku rvolenej celkove] stavky (Kipit Tofenie Zdarma). Maximaina mona
cena kipy funkcie je 5000 € pr celkove] stdvke 50 € Kopou funkcie sa automaticky aktvuje
rmoziotenie. Na valcoch sa zobrazia minimalne 3 garantovane scatter symboly, za ktoré hrat ziska
Bonusovd Funkeiu Tofenia Zdarma.

Funkcia Ante bet
Hra& ma modnost zvyiil' nasobitela stavky o 26% a na 25-ndsobok stivky pomocou funkcie, kiord
zdvojnasobuje Sancu na zobrazenie scatter symbolov. Funkcia Ante bet sa da aktivovat v zékladnej hre

Nazov hry: Wisdom of Athens TECHMICKY SKUSOBNY T-10-84.1/FH
Vipszia: ovl1-1.0 50808 LUSTAV PIESTANY, a. s Ereprid 839
Plainos{ od: 12 03,2024 Krajinskd cesta 2820/9 Sirana 123
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kliknutim na pole funkcie so zvyienou stavkou nachadzajlice] sa po boku herného pofa. Hodnota
stavky na spustenie lotenia sa zvysi o 25%, no whry sa budl( polital’ zo zakladnej stavky. Ak je tato
funkcia aklivevand, hrag si neméde kipif vsiup do Bonusowej Funkcie Tofenia Zdarma. Opatovnym
stiadenym pofa funkcie sa Ante Bel deaktivuje.

Funkcia Padnuti (funkcia tumble)

Vyhamé kombindcie sa po vypoditanl vyhry odstrania z harného pofa (okrem kombindcie scatbar
symbolov). Meodstranend symboly padnd na pozicie odstranenych symbolov. Novovytvorend volné
pozicie 53 wyplnia novymi symbolmi, kioré padnd z hora hemého pofa. Funkcia padnutia bude
pokraioval, dokym sa nevylvoria Hiadne nowe vywheme kombinacie, Ak sa newvylvoria Zisdne nowve
wyhemné kombinacie, celkova vyhra zo zakladného tofenia a z funkcle padnutia sa pripofita do kreditu
hrata Hra zating s piatimi symboly na katdom valel. Prvd pozicia kaddéha valca je aznadend tislom a
je uzamknuta. Cisle na uzamknutej pozicil predstavuje polel padnut! potrebnych na odomknutie danej
pozicie v aktuding] olatke. Pozicie sa odomykajd zfava doprava. Odomknuté pozicie 0 odombknutd na
cely priebeh akiudlineho todenia WV Bonusovej Funkci Todenia Zdarma ostdvajl odomknuté potas
celého priebehu Bonusovej Funkcie. Po prvom padnutl sa odomkne prva pozicia 1. valca, po dalsich 3
padnuliach sa odomkne prvd pozicia 2. valca, po daldich 6 padnutiach sa odomkne prvd pozicia 3.
valca, po dalSich 9 padnutiach sa odomkne prva pozicia 4. valca, po dalsich 12 padnutiach sa
odomkne prva pozicia 5. valca a po dalsich 15 padnutiach sa odomkne prva pozicia 5. valca.

Symboly ndsobitela

Potas prvatniého locenia & potas padnutia (funkcia lumble) v zakladnej hre a a) v Bonusove] Funkcii sa
made kdekofvek na wvalcoch zobrazift symbol nasobitefa. Symbolmi nasobitela s symboly
DRAHOKAMY. Zobrazujd sa v Styroch farbach. Modra, zelend, fialova a éervena. Farba zawisi od
hodnoty nésobitela kiora je nahodne pridelend od 2= do 500x, Po zobrazen| symbolov nasobitela na
hernom pali sa vypoditaji vyhry za vietky vyheme kombinacie a nasledne sa vietky nasobitele scitaju
a ulozia do pofa CELKOVY NASOBITEL. Celkova vyhra za todenie a nasledujice padnutia sa vynascbi
aktualnym celkovym nasobitelom. Celkovy nasobitel sa vynuluje na nasledujice todania.

Bonusova Funkcia Tofenia Zdarma

Bonusovym symbolom je symbol SCATTER. Ak sa hrdfovi zobrazia minimaine fri symboly SCATTER
kdekolvek na valcoch pofas jednej hazardnej hry, po vypolitany vihier podia vwhemej tabulky méze
hrat Bonusovl Funkciu Todenia Zdarma s 10 loteniami zdarma. Pofas bonusove funkcie sa
nasobilele zo symbolov uchovavajl na cely priebeh bonusovej funkcie v poli CELKOVY NASOBITEL.
Celkova vyhra za jednu otdélku a nasledovné padnutia sa vynasobl aktuainym celkovym nasobitefom.
Po skotenl bonusovej funkcie sa celkovy nasobitel vynuluje. Tolenia Zdarma je hazardnad hra, pri
kiorej nie je hrafovi odpoditana z pofa KREDIT #adna stévka Vyhry ziskané pofas bonusove) hry
Tofenia Zdarma zodpovedajl stdvke, kiord bola nastavend pre hazardnd hru, v kKiorej boli Tofenia
Zdarma ziskané. Vyhry s pofas hazardne| hry Todenia Zdarma kumulované v poli VYHRA spolu
s wyhrou zo zakladného tolenia, v kiorej bola bonusova hra ziskana. Valce sa polas bonusove] funkcie
todia automalicky.

Herné limity

Minimalna stavka na hru: 0,20 €

Masmalna stavka na hru: 100,00 €

Maximalna stavka do hry vratane Ante bet: 125,00 €

Maximalna stdvka pre kipu Bonusove] Funkcie Todenia Zdarma: 5 000,00 € (pri stévke 50,00 €)
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 nasobok celkove] staviky)

Nazov hry: Wisdom of Athena § TECHMICKY SKUSOBNY T-10-04 1/PH
Verzia S81.0,50808 2 OsTAV PIEBTANY, 8. 5. Overit: 931
Platnasf od: 12.03 2024 Krajinski cesta 2848/4 Strana 223
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Vyherna tabulka. Zobrazuje ndsobital vyhernej kombinacie

Symbaol Mizov 30 - 15= 1dx - 2= 11x - 10= S - fx
. & Minca 50 20 10 5
Helma 25 10 5 25
Zlata vaza 15 6 3 1.5
Pargamen 10 4 2 1
Cerveny kruh 7.5 a 1,5 0,75
Rufovy kruh 5 2 1 0.5
Bledomodry kruh 4 1.5 0,75 0.4
Tmavomodry kruh 3 1 0.5 0.3
Zeleny kruh 2.5 0,78 0.4 0,25
Vyhernd tabulka: Zobrazuje nasobitel vwwhemej kombinacie scalter symbolu
MNazow B Gx du
Scatter 100 + 15+ 2+
{ s :I Bonusovd Funkcia| Bonusova Funkcia | Bonusova Funkcia
scatter symbol Tofenia Zdarma | Tofenia Zdarma | Tofenia Zdarma
| TECHMICKY SKUSOBRNY
““?“.“:é::'g“““m‘“ E OSTAV PIESTANY., a. 5. 1'::‘:";; ’1*
quizﬁznﬂ Hﬂdjlrlﬁha casla 2929/8 Hrlﬂl.ﬂnll
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1970

Zeus vs Hades - Gods of War

Je patvalcova hazardna hra na vyhermom pristroji prevadzkovana ako internelova hra v internatovom
kasine, s piatimi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnul vyhernd
kombinaciu symbolov. Hré sa na tri a% pal rovnakych symbolov v 15 vyhernych liniach. Polet
wyharnych linil je pevne dany a8 nemoZno ho menit, Vyhemé symboly sa zobrazia po roziofen! valcov
tiatidlom START v okamihu ich zastavenia

Hra e pristupnd aj prosirednictvom mobilne) verzie, pribom pravidia hry, stavky a vihry s0 totoZné
sverziou hry pre polilabe. V pripade zobrazenia na mobinom zariadeni mdZe byl rozioZenie
ovladacich a informaénych prekov prispdsobené danému zaniadeniu.

Hlavné oviidacie a informaéné prvky

Na obrazovke sa nachadzaji politka KREDIT (zobrazeny v eurach, alebo v minciach), STAVKA
{zobrazuje celkovl nastavenud stavku na todania), VYHRA (ak ju hrad dosiahne, aj 50 znazomenymi
vyhernymi kombinaciami), pofet zostavajicich automatickych pretoleni, ak ich hraé ma aktivovane a
tlatidia OZUBENE KOLESO (nastavenia hry), i (vyhema tabulka), - a + (zmena vyky stavky),
& START a AUTOMATICKA HRA (s moZnostou nastavenia zrychleného tofenia, turbo tolenia
a mofnostou vyberu poftu aulomatickych hier, od 10 do 1000). Pristup k vwhemej tabulke v hre je
maodny cez Uadidlo I Vyhemna tabulka v hre je vidy prepoditana k aklusine] hodnote celkove] stavky.
Potas lodenia valcov je moZné skrdlit 2as ich lolenia latidiom STOP/E a urychiil tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (lkona ozubeného kolieska) aktivoval re2im
automatického rychleho zastavenia valcov RYCHLE TOCENIE. Zaroveh ma2e byl hralovi ponuknuta
aktivacia re2imu RYCHLE PRETOCENIE aj potas hrania prostrednictvorn dialégového okna. Tento
refim je modné deakfivovat prostrednictvom prepinata v nastaven| hry.

Nastavenie hodnoty stivky

Hodnola celkove] stavky na jedno olotenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Hrad si kliknutim do pola
kredit, alebo stavka mdde prepinal’ medzl zobrazenim hodndt v eurdch, alebo v minciach. Hodnotu
celkovej stévky je moZné menif tlagidiami + a -, v mobilnej verzii cez tlafidlo ZETONY, Po sHateni
la&idial +, - alebo #eiony, sa hratovi zobrazi kontextowé menu s moZnosfou zmeny hodnoty staviy,
hodnoty mince a celkovej stavky. Nastavenie najvyiSej stavky je moZné cez Uatidio MAXIMALNA
STAVKA. Celkova stavka v eurdch je dand sGtinom nésocbitefa stavky (pevne dana hodnota 10),
stavkou (polet stavenych mingl) a hodnotou mince:

Vyhry

Vijhry za vjhemé kombinicie si zobrazované v poli s nazvom VYHRA. Vypoletl vihry wyhemej
kombinacie je dany celkovou stavkou a prisiudného nascbitefa podla vyherne tabulky Vyherné
kombindcie platia zfava doprava, musia zaginal na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly 5a musia
nachadzal na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil nepreruovana (pripadne mdZu byt
nahradené divokym symbolom). Kombinacia scatter symbolov platl kdekolvek na valeoch. Platl len
najvyidia vyhra na vyherngj linii. Vjhry na viacerych vyhernych linidch sa sfitavajl. Celkova vyhra
nembe presiahnul maximalny nasobok stavky bez ohfadu na dalsie viherné kombindcie a zostavajici
potel toteni zdarma.

Herné redimy

Pred Startom hry alebo priamo v hre (transparent VYBRAT VOLATILITU") si hrdé moZe zvolit' redim
v kiorom sa hra pusti. Na vyber je rezim HADES aslebo OLYMPUS. V zévislosti od zvoleného refimu sa
meni vzhlad hry, vzhlad symbolov a volatilita (vyhernd tabulka je rovnaka pre oba redimy hry). Pri hani
v redime OLYMPUS je 3anca na ziskanie Bonusove] Funkcie Tofenia Zdarma vySsia, ale priemernad
vihra v Bonusove] Funkcii je nizdia. Pri hranl v re2ime HADES je $anca na ziskanie Bonusovej Funkcie
Todenia Zdarma nitsia, ale premernd vihra v Bonusove] Funkeii je vySsia.

Kupovanie Bonusove] Funkcie Tofenia Zdarma

Potas zakladne| hry v oboch re2imoch hry ma hrdé moZnost kdpit si vstup do Bonusove] Funkcie
Totenia Zdarma alebo do Bonusovej Funkcie Super Tofenia Zdarma kliknutim na pole (KOpir Todenie
Zdarma). V oboch refimoch si hrat mode Kopil vstup do Bonusove] Funkcie Super Tolenia Zdarma

Nazov hey: Zeus vs Hades - Gods of War L& TECHNICKY SKUSOBNY T-10-84 1PH
Vierzia: evB0-1,0.50805 v usTaY PIESTANY, a. 5. s
Platnost od: 1203 2024 Krajinsksé cesla 2929/8 Strana 123
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s jednym zarulenym rozdirujicim sa divokym symbolom na zatiatku bonusovej funkcie za 300-
ndsobok zvolene| celkove] stavky (maximalina cena kipy je 4 800 € pri celkove] stavike 18 €), V redime
HADES ja mo2né kipil vetlup do Bonusovej Funkcie Todenia Zdarma za 150-nasobok celkove] zvolene)
stavky (maximaina cena kipy je 4 500 € pri calkovej stdvke 30 €) a v reXime OLYMPUS je modné kdpit
wstup do Bonusovej Funkcie Toéenia Zdarma za 75-nasobok celkove] zvolene| stivky (maximalna cena
kipy je 4 500 € pri celkovej stavke 60 €).

Divoky symbaol

Divokym symbolom je symbol WILD, zobrazuje sa kdekolvek na valcoch. Nahradza vietky symboly
okrem symbolu CHRAM (scatter). Za minimaine 3 po sebe idice divoké symboly sa wyplaca
samostalng vyhra. Ta sa vyplall namiesto vyhry za normalne symboly, ak je vyhema suma Za divoke
symbaly vysSia ako vyhra za normalne symboly (ked divoky symbaol je sd&astou vihernej linie).

Rozfirujici sa divoky symbol

Potas redimu OLYMPUS sa kdekolvek na valcoch mo2e zobrazit' rozgirujici sa divoky symbol BLESK,
potas redimu HADES sa zobrazuje rozdirujici sa symbol DEMON, Rozdiria sa len v pripade ak so
sidastou vyhernej kombindcie alebo by rozlrenie vytvorile nové vyhemné kombinacie. Ak dbjde
k roz&ireniu, graficky sa roztiahnu na valec a nadobddaju nahodného nasobitela od 2= do 100= kiory
sa aplikuje na vietky wwhry za vyherné kombindcie ktorpch sd sGCaslou. Ak sa na vyheme] linil zobrazi
viacero divokych symbolov, vihra za whemd kombinaciu bude nasobend sittom nasobitelov vietkych
divokjch symbolov na danej vyhernej linil. Nahrédza véetky symboly okrem symbolu CHRAM (scatter).
Za minimé&lne 3 po sebe idice divoké symboly sa vypldca samosiatna whra, Ta sa vyplall namiesio
vihry za normdlne symboly, ak je viherna suma za divoké symboly vyéSia ako vyhra za nommalineg
symboly (ked divoky symbol je sadastou vyhernej linie).

Bonusovid Funkcia Tofenia Zdarma / Super To&enia Zdarma

Bonusovym symbolom je symbol CHRAM (scatter), potas zakladnej hry sa zobrazuje kdekofvek na
valcoch 1, 3 a 5. Ak sa hrafovi zobrazia fri symbaly CHRAM na valcoch potas jednej hazardnej hry, po
vypolitany potencidginych vyhier sa spusti Bonusova Funkcia Tofenia Zdarma s 10 tofeniami zdarma.
Ked sa pofas Bonusove] Funkcie zobrazi na valci rozdinujici sa symbol, vidy sa roztiahne na svoj
valec a nadobudne nahodného ndscbitela.. Nasledne sa uzamkne na caly priebeh Bonusovej Funkcie.
V priebehu Bonusove] Funkcie nie je moiné ziskal dalsie tofenia zdarma. Tolenia Zdarma je
hazardna hra, pri klore] nie je hrdlovi odpotitana z pofa KREDIT fiadna stavka. Vijhry ziskané potas
bonusovej funkcie Todenia Zdarma zodpovedajl stavke, kiord bola nastavena pre hazardnd hru, v
kiorej boli Totenia Zdarma ziskané Vyhry su polas hazardnej hry Todenia Zdarma kumulované v poli
VYHRA spolu s vyhrou zo zékladného lodenia, v ktorej bola bonusovd hra ziskana. Valce sa pocas
Bonusove] Funkcie todia aulomaticky.

Herné limity

Minimaina stavka na hru; 0,10 €

Maximalna stavika na hru: 100,00 €

Maximélina stavka pre kipu bonusovych hier Tolenia zadarmo: 4 800,00 € (pri celkovej stavke 16,00 €)
Maximalna vyhra z hry; 1 500 000,00 € (15 000 nasobok celkove) stéavky)

Mazav hry: Zeus vs Hades - Gods of War TECHRICKY SKUSOBNY 11004 11PH
Verzia: eva0-1.0.50695 USTAV PIESTANY, 0, 8. a0
Platnost od; 12,03 2024 Krajinska cesta 2828/3 Ehana 2z
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Vyherna tabulka: Zobrazuje nasobitel vyhernej kom mnﬂrm

Méazov 4x 3x
Zeus | Hides 20 10 2
Pegasus | Cerbarus 10 5 1
Finix 10 ] 1
Helma & 2.5 0.5
Kalich 5 25 0.5
A 1 0.5 0.1
K i 0,5 01
[#] 1 0.5 0,1
J 1 0.5 0.1
10 1 0.5 01
Wild
(divokj symbol) - * z
Blesk [ Démon
(roz&irujici sa divoky 20 10 2
symbol)
Bonusova
Chram
(scatter symbol) - Funhzm Tn:enra
Mézav hry: 2eus vs Hades - Gods of War TECHMICKY SKOSOBNY T-1084, 1/8H
Verzia: cv00-1.0 50695 USTAV PIESTANY. 2. 8. Overd 531
Plaimosl od: 12.03 2004 Krajinska cesta 2828/9 Stranalz 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2019/414

Blackjack Mania

Blackjack je hazardna stolovd hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom kasine so
Slandardnymi medzinarodnymi pravidiami platnymi pre klasickd kartov( hru blackjack s modnostou
hrania jedného hrada proti krupiérovi v jednom boxe hracieho stola, Cielom hazardnej hry je mat lepsiu
kombinaciu kanet ne? krupiér,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilng] verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry sl toloZné s
potitadovou verziou hry

Na spodnej Gasti obrazovky sa nachadzajl polia MESEC V EUR, STAVKA V EUR, VYHRA V EUR
a ZETONY V EUR. Pristup kvyhemej tabufke je moZny cez IKONU *I" lkona OZUBENEHO
KOLIESKA slidi na nastavenia hry,

Fravidla hry

a) Blackjack sa hra na stole v tvare polkruhu. Stél je rozdeleny na cast pre krupiéra a jedno hracie pole
pre hrada, kde uskutothiuje svoje stavky. Najpodstatnejsou sOCastou Blackjacku si karty. Rozdavajl sa
z podavada kariet (Shoe). Hra sa so Siestimi sadami bali¢kov kanet po 52. Hodnota kanet zedpoveda
ich oznateniu od 2 do 10. VEetky figlry (K — kral, Q — dama, J — doinik ) sa poditaju za 10, eso j@ podia
potreby bud 1 alebo 1.

b) Stévku do hry uzatvara hrat na Harivy obdlznik v tvare karty na hernom platne. Zelena sipka pod
Zetdnom poukazuje na akiudlne navolend hodnotu 2etdnu v eurach. Kliknutim na 2etdn si hrad méde
vybral inG hodnotu 2etdnu, klory hrad chee umiesinit na hracl stdl. Kliknutim na plochu dochadza
k umiestneniu Zetonu na hracie pole. Hrat st mb2e navolil opakovanym kliknutim a zmenocu hodnoty
Fetdnu naklikat spravnu vysku stavku, Aktudinu vioZend hodnota do hry sa zobrazuje v poli STAVKA
v eurach.

¢) Hrad hra proli krupiérovi ben v jednom boxe, respektive vo dvoch v pripade splitu. Krupier rozda na
hratov box postupne dve karty (najprv jednu otvorend kartu hratovi, potom sebe otvorend, hratovi
otvorend a nakoniec sebe zatvorend). Hraé méde poladoval daldiu kartu, pokial si nemysll, Ze je
dostatotne blizko 21, resp. u2 dosiahol 21. Ak choe zostatl stat, stladi tlagidio ,STACI". Ak poZaduje
daldiu kartu, stladl + KARTU". Pokial svojimi kartami prekroél hranicu 21, straca svoju stavku,

d) ak sa hra& zriekne daldej karty, vezme si kartu krupiér. Pri sutte 17 a viac u2 dalej nefahd. Pri siéle
mensom ako 16 Caha karly, pokial nedosiahne sGtet 17 alebo wviac, Ak Krupiér prekroél 21, hrac
wyhrava. Inak hrad vyhrava, ak je k s0&tu blizsie ne? krupiér. Pokial je siéet kanet rovnaky s Krupierom,
ide o remizu®, Lj. nerozhodne sa a stavka sa vracia,

Vyherné drovne

a) Blackjack
Blackjack je, ked ziskate &iselny sifet 21 s prvymi dvoma kartami (eso a niektora z nasledujdcich - 10,
J, @, K). Blackjack preblja vietky ostatné kombinacie, okrem krupiérovho Blackjacku, vtedy je remiza
a vrati sa stavka.

b) Sedmitkova trojica
Sedmitkova trojica je po Blackjacku druha zviadtna kartova kombinacia skladajuca sa z troch
sedmitiek. Hra¢ za fu dostane prémiu vo viske svojej stavky,

¢} Zdvojnasobit’ (Double)
Zdvojndsobit svoju stavku mé2e hrag len vtedy, ked prvé dve karly nadobOdaji hodnotu 8, 10 alebo 11
bodov. Ak zdvojnasobl svoju stavku, tak dostane ui len jednu kartu a vyhodnotl sa hra.

Wiz hry: Blackjack Manks E"',"" TECHMICKY SKOS0BNY T E!'a"n
Werzia: 1.0.4 R eTAV PIESTANY, Lp Ovaril: 896
Platnost od: 11.11.2019 Krajinskd coste 292079 Strana 1z 2
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Hra¢ md2e rozdelit karty, pokial si jeho prvé dve karty rovnaké, resp. majd rovnakyd hodnotu. Dalej hra
& rozdelenou rukou®, teda s dvomi rozdelenymi stavkami. Pre rozdelend ruku® je nuiné stavit' dalsiu
stavky vo vyike pdvodne] stdvky. Ak hrac rozdell dve esa, dostane uZ len jednu, pesiedni kartu na
kadd( rukw. ¥ tejlo situacii wSak nemoie ziskal Blackjack a pou?iva sa cznalenie .21 na jednej ruke®,
pretoZe talo kombinacia nebola dosiahnuta prvwmi dvoma kartami.

e} Poistenie (Insurance)
Ak ma krupier ako prvd kartu eso, mbde sa hrad profi jeho Blackjacku poistit, Poistni sumu (polovica
hratove| stavky) umiestni na Insurance Line". Ak krupiér ziska Blackjack, bude tato poistka vyplatena
trojnésobne, 1. v pomera 2:1, inak prepada.

Vyhodnotenie hry
Hraé stavil do hry pre nazornost 1 € . V zatvorke je rozplsand &iastka, akd dostane hrad spat;

a) hrac je blizsie hodnote 21 neZ krupiér a zaroven hrad nema viac ako 21. Hrad vyhrava dvojnasobok
stavky, respektive pomere 1:1 vodi stavke (stavka 1€+ wwhra 1 E=2 € ;

b) krupiér je blizsie 21 ako hrat a nemd viac ako 21, tak hraé prehrava svoju stavku (= Q);

¢} hrat ma Blackjack, krupiér nie, tak hrad vyhrava 2,56 nasobok stivky, respektive pomere 3.2 vodi
stavie (stavka 1 € + wihra 150 € = 2 50 € );

d) hrat ma rovnaky sicel ako krupiér, a tento sifet nema viac ako 21, tak nastava zhoda, stavka sa
hratovi vracia (stavka 1 € =wvyhra 1 € ),

&) hraé ma sedmiCkovd trojicu, krupiér ma Blackjack, tak hrag prehréva svoju stavku, ale zérover
dostava prémiu za tito trojicu vo vyske stavky (prémia 1E=1€);

f) hrat ma sedmickovi trojicu, krupbér ma tie2 sedmickovl trojicu, tak hrad dostane naspat svoju
staviku (bola zhoda) plus prémia vo vydke stavky (stavka 1 € + prémia 1 €=2 € ),

g} hral ma sedmilkovd trojicu, krupiér ma menaj alebo viac ako 21, lak hrac dostane dvojnasobok
staviy, respektive vyhru v pomere 1:1 Kk stivke, plus prémiu za trojicu vo vyike svojej staviky (stavka
1€+vwhra1€+prémia 1€=3 € );

h) pokial hrad vsadil na poistenie (INSURANCE) a krupiér ma Blackjack, tak hra& dostane trojnasobok
poistenia, respeklive stdvku na poistenie v pomere 2.1 (poistenia 0,50 € + vyhra poistenia 1€ =
150€).

Herné limity:

- Minimalna stivka na hru: 0,50 €

= Maximalna avodna stavka: 1 000,00 €
- Maximaina stavka na hru: 4 500,00 €

- Maximalna magna vyhra je; 8 000,00 €

Vyhernad tabulka:

Wyherna kombinacia Nasobok vyhry Vyherny pomer

[Blackjack = 25 3:2

Wyherna kombinacia 2 1:1

Poistenie B 3 - 21

Remiza 1 1:1
Hézow hry: Blackjack Mania TECHNICKY SKUSOaNY T-10-3.0
Verzia: 1.0.4 sl USTAV PIESTANY, i.p, Crvaril: 896
Platnost ad: 11.11.2019 Krajinskd casias 29728/8 Strang 2 2 2
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Roulette Platinum

Hra Roulette Platinum je hazardna stolovd hra prevadzkovana ako intemetova hra v internetovom
kasine so Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu. Hra je pristupna aj
prostrednictvam mabilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si otoZné s klasickou verziou hry.

a) hraciu plochu tvori koleso rulety a pole na uzatvaranie stdvok. Pole obsahuje 37 Gisel (vratane 0).
Koleso sa deli na 37 poll od 0 do 36, ktoré viak za sebou nenasleduji podfa velkosti, Umiestnené sa
striedavo v Lervenom a Eiernom poli. Viynimkou je 0, ktora le2i v poli zelenom;

b) ciefom hry je dopredu uhadnut, ktoré Cislo padne. Stavka sa uzatvdra umiestnenim 2etdnov na
hracie pole. Hrat ma k dispozicii 2etdny do stavky v hodnote 0,50 € 1 €, 5 €, 10 € 20 €, 50 €, 100 €,
200 € 500€a1000€,

c) hraé vklada na hracie platno svoje stavky. Po uzatvoreni stévok (hraé stiadil tiadidlo "Start’) sa
roztodi ruleta a vhodi sa guldéka. Po vyhlaseni padnutého éisla sa vyhodnotia hradove staviky a je mu
vyplatena pripadnd wyhra.

Vyhodnotenie hry
Viyherné kategdonie:

1) Even Chance (Jednoduché stavky) — hrag vyhrava 2 nasobok stavky (viherny pomer 1:1)
na danu poziciu a s to tieto staviky.
« Red (¢ervend)
Black (&ierne)
Even (pame)
Odd (neparme)
1-18 (nizhe)
19-36 (vysoké)

2) Collone (Tucty a stipce) — hrag vyhrava 3 nasobok stavky (viherny pomer 2:1) na dani
poziciu a sd to tieto stavky:

» First Dozen (1. tucet)

« Second Dozen (2, tucet)

#« Third Dozen (3. tucet)

« Colione (slpec)

3) Six Line - $est za sebou nasledujicich &isel vo dvoch vodorovnych radach (napr.: 4, 5, 6,
7.8, 9). Hrag vyhrava B nasobok stavky (vyherny pomer 5:1) na dana poziciu.

4) Corner — Styri &isla, ktoré na platne vytvaraju &tvorec (napr.: 4, 5, 7, 8). Navyse kombinacie
0,1, 2, 3. Hraé vyhrava 9 nasobok stavky (vwhemy pomer 8:1) na dani poziciu.

5) Street — tri Cisla, ktoré sO na platne umiestnené v jednom rade (napr.. 4, 5, 6). Navyse
kombinacie 0, 1, 2 a kembinacie 0, 2, 3. Hrée vyhrava 12 nasobok stavky (viherny pomer 11:1)
na dand poziciu,

6) Split — dve &isla, ktoré s0 na platne umiestnenéd vedla seba resp. nad sebou (napr. 4, 5
resp. 4, T). Hraé vyhrava 18 nasobok stavky (vyherny pomer 17:1) na dani poziciu.

7) Straight Up (Full Number) — stdvka na konkrétne &islo {(od 0 do 38). Hraé wyhrava 38
nasobok stavky (vyherny pomer 35:1) na dand poziciuw.

HNdzov hry: Roulelte Platinum TECHNICKY SKU SOENY T-10-30
Verzia: 1.2.4 E (STAY PIESTANY, &.p Cweril: 896
Piatnost od- 11.11.2018 Krajinska casta 2029/9 Strana 1 2 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

TS U Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2928/9
& 921 01 PIESTANY

Racetrack

Pridanym prvkom je pr tomto type rulety na hracom plitne zmendend hracie pole s usponadanim
vietkych tisel tak, ako je tomu na kolese rulety. Tento prvok ufah€uje hratom umiestnenie ich stavok
na tzv. susedné Eisla. Pri volbe Tubovolnéhe &isla, zakliknutim kurzoru, v tejto sekcii (na zmensenom
hracom platne s usporiadanim vietkjch &isel tak, ako je tomu na kolese rulety) je maZné umiestnit
stavku na konkrétne Sislo a s nim susediace (po oboch strandch dva).

Voisins: Stiavka na Cislo 0 a s nim susediace &isla podla skutotného usporiadania na vyseku kolesa
rulety. Celkovo sa stavi 9 Jetdnov vybrate] hodnoty nasledovne. 2 Zetbny sa stavia ako rozdelend
stavka na Cisla 0/2/3, 1 Zeton sa stavi ako rozdelend stavka na gisla 4/7, 1 Zetdn sa stavi ako
rozdelena stavka na cisla 12015, 1 2eldn =a stavl ako rozdelend stdvka na Cisla 18/21, 1 2etdn sa stavi
ako rozdelena stavka na ¢isla 19722, 2 Zetony sa stavia ako rozdelend stdvka na &isla 25/26/28/29, 1
Zetdn sa stavi ako rozdelens stavka na cisla 32/35. Viyhra zavisi od vyhernej kategérie stavky.

Tiers: Stavky na Cislo a s nim susediace &lsla podfa skutofného usporiadania na kolese rulety.
Celkovo sa stavi 6 Zetdnov vybratej hodnoty nasledovne, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na
cisla 5/8, 1 2etdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 10/11, 1 2etén sa stavi ako rozdelena stavka
na &isla 1316, 1 2eldn sa stavl ako rozdelena stavka na gisla 23124, 1 #eton sa stavi ako rozdelena
stavka na Eisla 27/30, 1 Zetdén sa stavi ako rozdelena stivka na cisla 33/36. Vyhra zavisl od vyhernej

kategarie stavky.

Orphelins: Stavka na Cislo a 5 nim susediace gisla, ktoré na kolese rulety tvoria dve samostatné
sekcie mimo sekcii Tiers a Voisins. Celkovo sa stavi 5 Zetdnov vybratej hodnoty nasledovne, 1 Zetén
sa stavi ako stavka na &slo 1, 1 fetdn sa stavi ako rozdelena stdvka na &isla 6/9, 1 Zetdn sa stavi ako
rozdelena stavka na &isla 1417, 1 2etdn sa stavi ako rozdelend stavika na disla 17720, 1 ketdn sa stavi
ako rozdelena stavka na &isla 31/34, Cislo 17 je sGéastou dvoch stavok (14/17 a 17/20). Viyhra zdvisi
od wiyhernej kategdrie stavky.

Minimalna stavka na jednu hazardnd hru: 0,50 €

Maximalna stavka na jednu hazardnu hru: 5 000,00 €

Maximalna wyhra v jednej hazardnej hre: 180 000,00 €

Nazow hry: Roulette Platinum P TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.2.4 GSTAV PIESTANY, k.p. Ovaril: 895
Platnost od: 11.11.2019 Krajinskd cesla 2929/9 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

T S U SkiSobia elektro a vihernjch pristrojov

; Krajinska cesta 2929/8
& 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/528

Roulette Diamonds

Hra Roulette Diamonds je hazardna stolova hra prevadzkovana ako infernetova hra v internetovom
kasine so &tandardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre rulelu. Hra je pristupna aj
prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s politaiovou verziou
hry,

Hraciu plochu tvori koleso rulety a pole na uzatvaranie stavok, Pole obsahuje 37 &isel (vratana 0)
Koleso sa dell na 37 poli od 0 do 356, ktoré viak za sebou nenasleduji podla velkosti, Umiestnené su
striedave v ervenom a Siermom poli. Vynimkou je 0, ktora ledi v poli zelenom,

Cielam hry je dopredu uhédnut, ktoré Sislo padne. Stdvka sa uzatvara umiestnenim Zetonov na hracie
pole. Hrad ma k dispozicil 2etény v hodnote 0,50 €, 1€, 5€, 10 €a S0 €

Hraé umiestfiuje na hracie platno svoje stavky. Po uzatvoren| staveok (hrad stiadl tadidlo "Roztol”) sa
roztod] ruleta a vhodi sa gulfdéka. Po vyhlaseni padnutého lsla sa vyhodnotia hratove stavky a je mu
priplsana pripadna vwhra,

Vyhodnotenie hry
Wyherng kategdrie:

1) Even Chance (Jednoduché stavky) — hrad vyhrava 2 nasobok stavky (vwherny pomer 1;1)
na dand poziciu a su o tieto stavky:

= Red (lervenéd) — stavka na Cervene Cisla
Black (tierne) — stavka na dieme &lsia
Even (pame) — stavka na pame &isla
Odd (nepame) — stavka na nepdrne £isla
1-18 (nizke) - stavka na nizke &lisla
19-36 (wysoké) — stdvka na vysoké disla

2} Collone (Tucty/Dozen astipcelcolumn) - hra& wyhrava 3 nasobok stavky (vihemy
pamer 2:1) na dani poziciu 8 50 to ieto stavky:

s First Dozen / 1st 12/ stavka na 12 disel = 1. ucat

« Second Dozen/ 2nd 12 / stdvka na 12 disel - 2. tucel
s Third Dozen / 3rd 12 / stavka na 12 Blsel — 3. tucet

e Collone f Column { 2 to 1/ stavka na 12 &isel v stipci

3) Six Line / Line — stdvka na Sesl za sebou nasledujicich &isel vo dvoch vodorovnych radoch
{napr. 4, 5, 8, 7, 8, 9). Hra& vyhrava 6 nasobok stavky (vyhemy pomer 5:1) na dand poziciu.

4) Corner - stavka na Styri &isla, ktoré na platne vytvarajd Stvorec (napr. 4, 5, 7, 8). Naviac
kombinacie 0, 1, 2, 3. Hrad vyhrava 9 nasobok staviky (vyhemy pomer 8:1) na danud poziciu.

5) Street — stavka na tri &isla, kioré sU na plalne umiestnené v jednom rade (napr. 4, 5, B).
Maviac kombindcie 0, 1, 2 a kombinacie 0, 2, 3. Hrag whréva 12 nasobok stavky (vyherny
pomer 11:1) na dand poziciu.

6) Split — stavka na dve &isla, kioré sd na platne umiestnené vedla seba resp. nad sebou
{napr. 4, 5 resp. 4, 7). Hrad vyhrava 18 nasobok stavky (vwherny pomer 17:1) na dand poziciu.

7) Straight Up (Full Number) — stivka na konkrétne &islo. Hral vyhrava 36 nasobok stavky
{wyherny pomer 35:1) na dand poziciu.

MWazov hry, Roulstte Diamonds il e T-10-3.0
Verzia: 235 [ TECHNICKY SKUSOBNY Rev: 2 Overil: 815
Platnost od: 12.5.2020 B BSTRY FIEB TN A Strana 122
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

821 01 PIESTANY

Racetrack

Pridanym prvkom je pri tomto type rulely na hracom platne zmensené hracie pole s usporiadanim
vEetkych Sisel tak, ako je tomu na kolese rulety, Tento prvok ulah&uje hraom umiesinenie ich siavok
na tzv, susedné &isla, Pri volbe fubovolnéno &isla, zakliknutim kurzoru v tejto sekcii (na zmensenom
hracom platne s usporadanim wietkych &isel tak, ako je tomu na kolese rulety) j@ moEné umisstnit
stavku na konkrétne Sislo a disla s nim susediace (po oboch strandch dve).

Yoisins: kombinacia stavok na &isla podla skutodného usporiadania na vysedi kolesa rulety od
Eisla 22 po tislo 25 vratane oboch tychto &isel, Tato stavka zahfha &isla; 22, 18, 29, 7, 28, 12,
35,3, 26, 0, 32, 15,19, 4, 21, 2, 25. Celkovo sa stavi 9 Zetdénov zvolene] hodnoty nasledovne:
2 }eldny (alebo 1 Zetdn dvojnasobnej hodnoly) sa stavia ako rozdelena stavka na gisla 072/3, 1
Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na disla 4/7, 1 2eldn sa stavi ako rozdelend stavka na
Cisla 12M15, 1 2etdn sa stavi ako rozdelend stivka na &isla 18/21, 1 Zetdn sa stavl ako
rozdelena stavka na tisla 18/22, 2 2etdny (alebo 1 Fetén dvojnasobne) hodnoty) sa stavia ako
rozcdelend stdvka na Cisla 26/26/28/29, 1 Zetén sa stavi ako rozdelena stavka na Gisla 32035
“yhra zavis! od vwhernej kategdrnie stavky.

Tiers: kombindcia stavok na &isla podla skutodného usporiadania na tretinove] vysedi kolesa
rulety od &isla 27 po Clslo 33 vratane oboch tychto &isel Tato stavka zahffia cisla:
27.,13,36,11,30,8,23,10,5,24,16,33. Celkovo sa stavi & 2etdnov zvolenaj hodnoty nasledowne: 1
Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 5/8, 1 Zeldn sa slavi ako rozdelena stavka na
gisla 10011, 1 2etdn sa stavi ako rozdelend stavka na Cisla 1316, 1 2etdn sa stavi ako
rozdelena stavka na disla 23724, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na Eisla 27730, 1 Zetdn
sa stavi ako rozdelena stavka na &lsla 33/36. Vhra zavisi od vwhernej kategdrie stavky.

Orphelins: kombinacie stavok na Cisla, ktoré na kolese rulety tvona dve samostalné sekcie
mimo sakcii Tiers a Voisins. Celkovo 53 slavl § $etdnov zvolene] hodnoty nasledovne: 1 Zetdn
sa stavi na dislo 1, 1 fetdn sa stavl ako rozdelend stavka na &isla &/9, 1 2etdn sa stavl ako
rozdelena stavika na Elisla 14M7, 1 2etdn sa stavi ako rozdelena stavka na Sisla 17720, 1 2eton
sa stavl ako rozdelena stavka na gisla 31/34, Cislo 17 je sifastou dvoch stavok (14117 a
17/20). Vyhra zavisi od vyhemej kategdrie stavky.

Rozgireny mod

Po akfivacii tohts médu prepinadom umiesinenym v lfavom doinom rohu obrazovky s hraCovi
spristupnend dalsie mo2nosti kombinacil stdvok arozloZenia 2etdnov na platne. Pri nazve danegj
kombinacie je zobrazeny pofet pouZitjych Zetdnov, sitasne sa zvyraznia konkrétne pozicie na platne
a hraté je informovany o vyske stavky za dand kombinaciu. V tomte méde si hrad mbZe ulodit viastné
rozloFenie Zetdnov na platne a nasledne pouzit vyberam o Zoznamu uladenych platien.

Funkcie oviadacich prvkov

ZMAZ — yyéistl herné platno

SPAT - vratenie poslednej innosti na platne
DVAKRAT 2x - zdvajnasobi hodnotu stavky

VLOZ A ROZTOC - zopakuje postednd stavku a roztod! koleso rulety
VLOZ ZNOVU - zopakuje posledni stavku a ¢aka na roztolenie hratom

VLOZ ZNOVU 2x - zdvojnasobi posledni stavku

V spodnej casti sU zobrazované informacie o finanénjch prostriedkoch hrata (pole CASH), vyske
stavky (pole STAVKA) a vyske wyhry (pole VYHRA). Vyherna tabulka je zobrazend po stlaeni népisu

GAME RULES umiestnenom na hracom platne.

Minimalna stavka do hry: 0,50 €
Maximalna stavka do hry: 100,00 €
Maximalna vyhra z hry: 3 600,00 €

Nazov hry: Rouletie Diamonds b= e T-10-3.0
Verzia 235 A TECHMIOK ;-;'-lj_;'\f"ﬁ’ﬂ_**“' Rev: 2 Ovarit: 815
Platnasf od: 12.5.2020 =t USLAV FIEGTA : H.p Strana 22
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 5.p.

T SkiiSobiia elektro a vyhernych pristrojov

S S U Krajinska cesta 2925/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/529

Roulette Diamonds VIP

Hra Roulatte Diamonds VIP je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so &tandardnymi medzingrodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hraciu plochu tvorl koleso rulety a pole na uzatvaranie stdvok. Pole obsahuje 37 Cisel (vratane Q).
Koleso sa dell na 37 poli od 0 do 36, ktoré viak za sebou nenasledujd podla velkosti. Umiestnené sd
striedavo v &ervenom a &iernom poli. Viynimkou je 0, ktora ledi v poli zelenom.

Ciefom hry je dopredu uhadnut, ktoré cislo padne. Stavka sa uzatvara umigstnenim 2etonov na hracie
pole. Hrad ma k dispozicii 2etdny v hodnote 50 €, 100 €, 200 €, 1000 € a 2000 €.

Hraé umiestfiuje na hracie platno svoje stavky. Po uzatvoreni stavok (hrad stlaci tlatidlo "Roztod”) sa
roztoll ruleta a vhodl sa guldéka. Po vyhlaseni padnutého gisla sa vyhednotia hratove stavky a je mu
pripisana pripadna vyhra.

Vyhodnotenie hry
Vitherne kategdrie:

1) Even Chance (Jednoduché stavky) — hrad vyhrava 2 nasobok stavky (vyherny pomer 1:1)
na danl poziciu a suU to tieto staviy:

Red (ferveneg) — stavka na Cervene Cisla
Black (&ierne) — stavka na &erne Eisla
Even {pame) - stavka na pame &isla
Odd (nepame) — stavka na neparne &isla
1-18 {nizke) - stavka na nizke Cisla
19-35 (vysoké) — stdvka na vysoke disla

2) Collone (Tucty/Dozen a stipce/column) - hrd¢ wyhrava 3 nasocbok stavky (vyherny
pomer 2:1) na danl poziciu a s (o tieto stavi:

First Dozen ! 15t 12 / stévka na 12 disel — 1, tucel
Second Dozen f 2nd 12 / stdvka na 12 tisel = 2. tucet
Third Dozen [ 3rd 12 / stdvka na 12 Gisal - 3. tucet
Collone { Column / 2 to 1/ stavka na 12 &isel v stipci

L]
-
L]
L

3) Six Line / Line - stavka na Sest za sebou nasledujucich tisel vo dvoch vodorovnych radoch
{napr. 4, 5, 8, 7, 8, 9). Hraé vyhrava 6 nasobok stavky (vyherny pomer 5:1) na dand poziciu.

4) Corner — stavka na 3tyri &isla, ktoré na platne vytvarajo Stvorec (napr. 4, 5, 7, B). Naviac
kombinacie 0, 1, 2, 3. Hra¢ vyhréva 9 nasobok stavky (vyhemy pomer 8:1) na dand poziciu.

5) Street — slavka na tri éisla, ktoré sd na platne umiestnené v jednom rade (napr. 4, 5, B).
MNaviac kombindcie 0, 1, 2 a kombinacie 0, 2, 3. Hral vyhrdva 12 nasobok stavky (vyhemy
pomer 11:1) na dand poziciu,

§) Split - stavka na dve &isla, ktoré sd na platne umiestnené vedla seba resp. nad sebou
{napr. 4, 5 resp. 4, 7). Hrad vyhrava 18 nasobok stavky (vyherny pomer 17:1) na dand poziciu.

7) Straight Up (Full Number) — stavka na konkrétne Eislo. Hrad vyhrava 36 nasobok stavky
(vyherny pomer 35:1) na dand poziciu.

Meaoty iy, Digeriontia VIP - T-10-3.0
,,wm.Tﬁ ;tnul-unn [Gag TECHNICKY SKUSOBNY Ty T e

i = —t USTAV PIESTANY, A.p - 2 Ovril
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skadobha elektro a vwhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2920/9
® 921 01 PIESTANY

Racetrack

Pridanym prvkom je pri tomto type rulety na hracom platne zmensené hracie pole s usporiadanim
vietkych Eisel tak, ako je tomu na kolese rulety. Tento prvok ulahtuje hrétom umiestnenie ich stavok
na tzv. susedné &isla. Pri volbe fubovolného &isla, zakliknutim kurzoru v tejto sekci (na zmensenom
hracom platne s usporiadanim vietkych Cisel tak, ako je tomu na kolese rulety) je moZné umiestnit
stavku na konkrétne &islo a &isla s nim susediace (po oboch sirandch dva).

Voisins: kombinacia stavok na &isla podla skutoéneho usporiadania na vysed kolesa rulety od
&isla 22 po dislo 25 vratane aboch tychto gisel. Talo stavka zahffa &isla: 22, 18, 28, ¥, 28, 12,
35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Celkovo sa stavi 9 Zetdnov zvolenej hodnoty nasledovne:
2 Zetdny (alebo 1 Jetdn dvojnasobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na &isla 07273, 1
¥etdn sa stavi ako rozdelena stavka na éisla 47, 1 2etdn sa stavi ako rozdelend stavka na
tisla 12115, 1 Zetdn sa stavl ako rozdelena stavka na Cisla 18/21, 1 Zetdn sa stavi ako
rozdelend stavka na Gisla 1922, 2 2etdny (alebo 1 2eldn dvojnasobnej hodnoty) sa stavia ako
rozdelens stavka na Sisla 25/26/28/28, 1 Zetdn =a stavl ako rozdelena stavka na &isla 32/35.
Wyhra zévisi od wwhemej kategdrie stavky.

Tiers: kombinacia stavok na Cisla podlfa skutoéného usporiadania na tretinovej visedi kolesa
rulety od gisla 27 po CGislo 33 vrdtane oboch tychto Cisel. Tato stavka zahifa Cisla:
27.13,36.11,30,8,23,10,5,24 16,33, Celkovo =a stavi 6 2etdnov zvoleng] hodnoty nasledovne: 1
Zetén sa stavi ako rozdelena stavka na dista 5/8, 1 2etdn sa stavi ako rozdelend stdvka na
flsla 1011, 1 Zetdn sa stavi ako rozdelena stavka na gisla 1316, 1 #etdn sa stavi ako
rozdelena stavka na Ccisla 2324, 1 2etdn sa stavi ako rozdelend stadvka na &isla 27/30, 1 Z2etdn
sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 33/38. Vyhra zavis| od vihernej kategorie stavky.

Orphelins: kombinacie stavok na isla, ktoré na kolese rulety tvoria dve samoslainé sekcie
mimo sekcil Tiers a Yoisins. Celkovo sa stavi 5 2etdnov zvolene] hodnoty nasledovne: 1 Zetdn
s3 stavi na Sislo 1, 1 2eton sa stavi ako rozdelena stavka na &lsla 6/9, 1 Zetdn sa stavl ako
rozdelens stavka na Cisla 14717, 1 Zeton sa stavi ako rozdelensd stavika na éisia 17/20, 1 2etdn
sa stavl ako rozdelena stavka na éisla 31/34, Cislo 17 je sotastou dvoch stavok (1417 a

17120). Vyhra zavisi od vihemej kategdrie stavky.

Rozéireny maéd

Po aktivacii tohto modu prepinatom umigstnenym v lavom doinom rohu obrazovky S0 hradovi
spristupnené dalsie moinosti kombinacil stévok a rozlofenia etdnov na platne. Pri nazve dangj
kombinacie je zobrazeny potet poufitych Zetdnov, siéasne sa zvyraznia konkrétne pozicie na platne
a hrad je informovany o vyske stavky za dani kombindciu. V tomto méde si hrad maze ulozit viastné
rozloZenie Zetdnov na platne a nasledne pouit vyberom zo zoznamu ulotenych platien.

Funkcie oviddacich prvkov

ZMAZ — vytisti hemé platno

SPAT - vratenie poslednej Sinnosti na platne

DVAKRAT 2x — zdvojnasobl hodnotu stavky

VLOZ A ROZTOC - zopakuje poslednd stévku a roztodi koleso rulety
VLOZ ZNOWVU - zopakuje posledni stavku a éaka na roztodenie hratom
VLOZ ZNOVU 2x - zdvojnasobi poslednd stavku

V spodnej éasti si zobrazovane informacie o finanénych prostriedkoch hraca (pole CASH), vyske
stavky (pole STAVKA) a vyske vihry (pole VYHRA). Vyherna tabulka je zobrazena po stlaCeni napisu
GAME RULES umiestnenam na hracom platne.

Minimalna stavka do hry: 50,00 €
Maximalina stavka do hry: 5 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 180 000,00 €
Nazaw hry: Roulelle Diamonds WVIP 4 T-10-3.0
Verzia: :ﬂ? p"-‘:;_g TECHNICKY SKUSOHENY Rev: 2 Overit B15

Platnos! od- 12.5.2020 M. ENTRY St Strana 222
Ard nEgnLa i - - N

Wi W



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, .p.

T S U Skaobia elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 29299
" 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2020/530

Roulette Ultimate

Hra Roulette Ultimate je hazardna stolova hra prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hraciu plochu tvorl koleso rulety a pole na uzatvaranie stavok. Pole obsahuje 37 Cisel (vratane 0).
Koleso sa dell na 37 poll od 0 do 36, ktoré vsak za sebou nenasleduji podla velkostl, Umiestnend su
striedavo v éarvenom a Giernom poli. Vynimkou je 0, kiora le2i v poli zelenom,

Ciefom hry je dopredu uhadnut, ktoré &islo padne. Stavka sa uzalvara umiestnenim 2etonov na hracie
pole. Hrad ma k dispozicil 2etdny v hodnote 0.50€, 1€, 5 €, 10€a 50 €

Hra& umiestiiuje na hracie platno svoje stavky. Po uzatvoreni stavok (hraé stladi tiadidlo “"Reztod”) sa
roztodl ruleta a vhodi sa gultéka. Po vyhlasenl padnutého &isla sa vyhodnotia hracove stavky a je mu

pripisana pripadna vihra.
Vyhodnotenie hry
Vyherné kategdria:

1) Even Chance (Jednoduché stiavky) — hraé vyhrava 2 nascbok stavky (vyherny pomer 1:1)
ha dand poziciu a sU to tieto stavky:

Red (fervenea) — stavka na Servend &fsla
Black (&ierne) — stavka na dierne disla
Even (parmea) — stavka na pame &isla
Odd {nepame) = stavka na nepame &isla
1-18 (nizke) - stavka na nizke gisla
18-36 (vysoké) — stavka na vysoké Cisla

2) Collone (Tucty/Dozen a stipcelcolumn) — hra¢ wyhrdva 3 nasobok stavky (vyherny
pomer 2:1) na dand poziciu a sd to tieto stavky:

s First Dozen / 18t 12/ stdvka na 12 &isel = 1, tucet
¢ Second Dozen/ 2nd 12 / stavka na 12 disel — 2. tucet
s Third Dozen / 3rd 12 [ stavka na 12 dizel = 3. tucet

s Collone ! Column /2 to 1/ stavka na 12 &isel v stlpci

3) Six Line / Line — stavka na $est za sebou nasledujucich Cisel vo dvech vodorovnych radoch
(napr. 4, 5,6, 7, 8, 9). Hra& wyhrava & nasobok stavky (vyhemy pomer 5:1) na danud poziciu.

4) Corner — stavka na Styri &isla, ktoré na platne vytvaraju stvorec (napr. 4, 5, 7, 8). Naviac
kombinacie 0, 1, 2, 3. Hrag vyhréva 9 nasobok stavky (vyherny pomer 8:1) na dand poziciu.

5) Street — stavka na ftri &isla, ktoré si na pldtne umiestnené v jednom rade (napr. 4, 5, 6).
MNaviac kombinacie 0, 1, 2 a kombindcie 0, 2, 3. Hra& vyhrava 12 nascbok stavky (vyhemny
porrier 11:1) na dand pozleiu.

6) Split — stiavka na dve Cisla, ktoré si na platne umiestnené vedla seba resp. nad sebou
(napr. 4, 5 resp. 4, 7). Hra& vyhrava 18 nasobok stavky (vyhemny pomer 17:1) na dand poziciu.

7) Straight Up (Full Number) - stdvka na konkrétne &lslo. Hrad vyhrava 36 nasobok stavky
{wyherny pomer 35:1) na dand poziciu.

Mazgy hry: Roulette Uitimate - e S T-10-2.0
Verzia: 2.0.7 E:ﬁ o i*;’*:_’ﬁ'ce i Rev: 2 Overil: 815
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Racetrack

Pridanym prvkom j@ pri tomlo type rulety na hracom platne zmenSené hracie pole s usponadanim
wiatkych £isal tak, ako je tomu na kolese rulety. Tento prvok ulahéuje hratom umiestnenie ich stavok
na tzv. susedné &isla. Pri volbe lubovalného cisla, zakliknutim kurzoru v lejlo sekcii (na zmensanom
hracom platne s uspanadanim vietkych cisel tak, ako je tomu na kolese rulety) je moiné umiestnit’
stdvku na konkrétne &lslo a gisla s nim susediace (po oboch stranach dve).

Vaoisins: kombinacia stavok na £isla podla skutogného usporiadania na vysadi kolesa rulety od
tisla 22 po &islo 25 vratane oboch tychto &isel. Tato stavka zahiha &isla: 22, 18, 29, 7, 28, 12,
35, 3, 26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25, Celkovo sa stavi 9 2etdnov zvolengj hodnoty nasledovne:
2 Zetdny (alebo 1 Zetdn dvajnasobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na &igla 0/2/3, 1
Zetdn sa stavi ako rozdelena stdvka na cisla 4/7, 1 2etdn sa stavi ako rozdelena stavka na
cisla 12/15, 1 2etdn sa stavi ako rozdelend stavka na €isla 18/21, 1 2etdn sa stavi ako
rozdelend stdvka na &isla 19022, 2 Zetony (alebo 1 Zetén dvojnasobne) hodnoty) sa stavia ako
rozdelena stavka na Gisla 25/26/28/29, 1 Zeldn sa stavi ako rozdelend stdvka na Eisla 32/35.
Wyhra zavisi od whemej kategdrie staviy,

Tiers: kombinacia stavok na &isla podfa skutotného usporiadania na trefinove] vysedi kolesa
rulety od &isla 27 po cisle 33 vratane oboch tychto &isel Tato stavka zahffia Cisla:
27,13.36,11,30,8,23,10,5,24,16 33, Celkovo sa stavi 6 2etdnov zvolensg] hodnoty nasledovna: 1
#elon sa stavl ako rozdelena stavka na disla 58, 1 2eldn sa stavi ako rozdelend stavika na
gisla 10M11, 1 2etdn sa stavi ako rozdelend stavka na Eélsla 13716, 1 Zetdn sa stavl ako
rozdelena stavka na &isla 23724, 1 Zetdn sa stavl ako rozdelena stéavka na Sisla 27/30, 1 2etén
=a stavi ako rozdelend stavka na Sisla 33036, Vyhra zavisi od vihamea] kategdrie staviky.

Orphelins: kombinacie stavok na &isla, kioré na kolese rulety tvoria dve samostatné sekcie
mimo sekcii Tiers a Yoisins. Ceikovo sa stavi 5 Zetonov zvoleng) hodnoty nastedovne: 1 2etdn
=a stavl na &islo 1, 1 Zetdn =a stavl ako rozdelena stavka na &isla 69, 1 2etbn sa stavl ako
rozdelena stavka na &isla 14M7, 1 2ethn sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 17020, 1 Zetdn
sa stavi ako rozdelena stavka na &isla 31/34, Cislo 17 je sifastou dvoch stavok (14/17 a
17/20). Vyhra zavisi od vyhernej kategdrie stavky.

Rozsireny mod

Fo aktivaci tohto médu prepinadom umiesstnenym v favom doinom rohu obrazovky s0 hradowi
spristupnené daldie moZnosti kombindcil stavok arozloZenia Zetdnov na platne. Pri nazve danej
kombindcie je zobrazeny podet pouZitych Zeténov, sitasne sa zvyraznia konkrétne pozicie na platne
a hrat je informovany o vyske stavky za danl kombinaciu. V toemto mdde si hrac md2e ulcdit viastné
rozloZenie 2eténov na platne a nasledne poulit vyberom zo zoznamu uloZenych platien.

Funkcle oviddacich prvkov

ZMAZ — vyisti herné platno

SPAT = vratenie poslednej Ginnosti na platne

DVAKRAT 2x - zdvojnasobl hodnotu stdvky

VLOZ A ROZTOC — zopakuje posledni stavku a roztodi koleso rulety
VLOZ ZNOVU - zopakuje posledni stavku a éaka na roztofenie hratom
VLOZ ZNOVU 2x - zdvojnascbi posledna stavku

V spodnej tasti su zobrazované informacie o finanénych prostriedkoch hrata (pole CASH), vyske
stavky (pole STAVKA) a viske whry (pole VYHRA). Viyherna tabulka je zobrazend po stlateni napisu
GAME RULES umiestnenom na hracom plaine.

Minimélna stivka do hry: 0,50 €

Maximalna stavka do hry: 100,00 €

Maximalna vyhra z hry: 3 600,00 €
Nazov hry: Roulette Uitmate BT L T-10:3.0
TECHRICKY SKUSODENY Rew: 2 Oweril: B15
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/531

Roulette Ultimate VIP

Hra Roulette Ullimata VIP je hazardna stolova hra prevadzkovand ako internetovd hra v internetovom
kasine so Standardnymi medzinarodnymi pravidlami platnymi pre ruletu.

Hraciu plochu tvorl koleso rulety a pole na uzatvaranie stavok. Pole obsahuje 27 &isel (vratane ).
Kaolaso =a deli na 37 poll od 0 do 36, kioré viak za sebou nenasledujl podia velkostl. Umiestnend sd
striedavo v dervenom a cemom poli, Vinimkou je 0, ktord ledl v poli zelenom.

Ciefom hry je dopredu uhadnut, ktoré &islo padne. Stavka sa uzalvara umiestnenim 2etdnov na hracie
pole. Hrat ma k dispozicii 2etony v hodnote 50 €, 100 €, 200 € 1000 € 2 2000 €

Hrat umiesifiuje na hracie plding svoje stavky. Po uzatvoreni stévok (hrad stlagi tladidlo "Roziot”) sa
roztodl ruleta a vhodi sa guldéka. Po vyhlaseni padnuteho gisla sa wyhodnotia hratove stavky a e mu

pripisana pripadna vyhra

Vyhodnotenie hry
Viyheme kategdrie:

1) Even Chance (Jednoduché stavky) — hrad vwhrava 2 nascbok stavky (vyhemy pomer 1:1)
na dand poziciu a s0 to tieto stavky:

« Red (ferveng) — stavka na Cervend Eisla
Black (&ieme) — stavka na dlermne Sisla
Even (pame) - stavka na parne &isla
Qdd [nepame) — stavka na neparme disla
1-18 (nizke) = stavka na nizke &isla
18-38 (vysoké) — stavka na vyscké &isla

& & & a

2) Collone (Tucty/Dozen a stipceicolumn) — hrad wyhrdva 3 nasobok stavky (vyhemy
pomer 2:1) na dand poziciu a sd to tieto stavky:

= First Dozen/ 15t 12 / stavka na 12 &isal — 1, et

» Second Dozen ! 2nd 12 / stavka na 12 Eisel = 2. tucet
Third Dozen f 3rd 12 [ stavka na 12 disel — 3. tucet

+ Collone / Column /2 to 1/ stavka na 12 &isel v stipci

3) Six Line / Line - stdvka na Sest za sebou nasledujicich &isel vo dvoch vodorovnych radoch
{napr, 4, 5, 6, 7, 8, 9). Hra& vyhrava 6 nasobok stavky (vyhemy pomer 5:1) na dand poziciu.

4} Corner — stavka na &tyri &isla, kloré na platne vylvaraju Stvorec (napr. 4, 5, 7, 8). Naviac
kombinacie 0, 1, 2, 3. Hrat vyhrava 9 nascbok stavky (vyherny pomer 8:1) na dand poziciu.

5) Street — stavka na fri &isla, kioré si na platne umiestnené v jednom rade (napr. 4, 5, 6).
Maviac kombindcie 0, 1, 2 a kombinacia 0, 2, 3. Hrad vyhrava 12 nasobok stavky (viharny
pomer 11;1) na dand poziciu.

B5) Split — stavka na dve &isla, ktord s na platne umiestnené vedla seba resp. nad sebou
(napr. 4, 5 resp. 4, 7). Hrag vwhrava 18 nasobok stavky (vyherny pomer 17:1) na danu poziciu.

7) Straight Up (Full Number) - stavka na konkrétne &islo. Hrad vyhrava 36 nasobok stavky
{wyherny pomer 35:1) na dand poziciu.

Mazov hry: Roulette Utimate VIP _— o R T-10-3.0
Verzia: 2.0.7 lpf TECHNICKY SKUSDBNY Rev: 2 Overil: B15
B GsTAV PIESTANY, . i Tpa
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Racetrack

Pridanym prvkom je pri lomto type rulely na hracom platne zmendené hracie pole s usporiadanim
vietkych &isel tak, ako je tomu na kolese rulety. Tento prvok ulahuje hracom umiestnenie ich stavok
na tzv. susedné Gisla. Pri volbe fubovolného Gisla, zakliknutim kurzoru v tejlo sekcii (na zmenienom
hracom platne s usporiadanim vietkych &isel tak, ako je tomu na kolese rulety) je moZné umiestnit
staviku na konkrétne &islo a Eisla 5 nim susediace (po aboch strandch dve).

Volsins: kombinécia stavok na disla podla skutofného usporiadania na vysedi kobesa rulety od
gisla 22 po &islo 25 vratane oboch tychto &isel. Tato stavka zahifa gisla; 22, 18, 29, 7, 28, 12,
35, 3,26, 0, 32, 15, 19, 4, 21, 2, 25. Celkovo sa stavl 9 #atdnov zvolenej hodnoty nasledovne:
2 2etény (alebo 1 2eton dvajnasobnej hodnoty) sa stavia ako rozdelena stavka na Cisla 0/2/3, 1
fetdn sa sitavi ako rozdelend stavka na disla 4/7, 1 #etbén sa stavi ako rozdelena stavka na
cisla 12015, 1 #etén sa stavi ako rozdelend stavka na éisla 18/21, 1 Fetdn sa stavi ako
rozdelend stévka na isla 19/22, 2 Zetony (slebo 1 Zeton dvojnasobnej hodnoty) sa stavia ako
rozdelend stavka na &isla 25/26/28/29, 1 2eldn sa stavi ako rozdelend stavka na Cisla 32135,
“yhra zavisi od vwherne| kategdria stéwvky.

Tiers: kombinacia stavok na ¢isla podlfa skutotného usporiadania na tretinovej vysedi kolesa
rulety od ¢isla 27 po Gislo 33 vratane oboch tychto &isel. Tato stavka zahffia Eisla:
27.13,36,11,30,8,23,10.5,24,16.33. Celkovo sa stavl 6 Feténov zvolene] hodnoty nasledovne, 1
feton sa stavl ako rozdelena stavka na gisla 578, 1 Zetdn sa slavi ako rozdelena stavka na
Eisla 10/11, 1 2etdn sa stavl ako rozdelena stavka na &lsla 13/16, 1 Zeton sa stavl ako
rozdelend stavka na &lsla 23524, 1 Zeton sa stavl ako rozdelena stavka na gisla 27/30, 1 Zetdn
=a stavi ako rozdelena stavka na &isla 33/36. Viyhra zavisi od viheme] kategdria stavky.

Orphelins: kombinacie stdvok na &isla, kloré na kolese rulety tvoria dve samostatné sekcie
mimo sekcil Tiers a Voisins, Celkovo sa stavi 5 Zetonov zvolene] hodnoty nasledovne: 1 Zeldn
sa stavl na &islo 1, 1 2etdn sa stavi ako rozdelena stavka na cisla 6/9, 1 #etén sa stavi ako
rozdelens stavka na disla 1417, 1 2etén sa stavl ako rozdeland stavka na &isla 17720, 1 2eldn
sa stavi ako rozdelend stavka na Cisla 31/34, Cislo 17 je sG¢astou dvoch stavok (14/17 a
17/20). Vyhra zavisi od vyhemne] kategdne stavky.

Rozsireny mad

Po aktivacii tohto médu prepinadom umiestnenym vlfavom dolnom rohu obrazovky sd hradovi
spristupnené dalSie mo2nosti kombindcil stavok arozloZenia Zetdnov na platne. Pri nazve dane
kombinacie je zobrazeny potet pouZitych Zetdnov, sitasne sa zvyraznia konkrétne pozicie na platne
a hrat je informovany o vyske stavky za dand kombindciu, Viomto mdde si hrad mbfe ulodil viastné
rozloZenie 2etdnov na platne a nasledne poulil vyberom zo zoznamu uloZenych platien.

Funkcie ovladacich prvkov

ZMAZ - vyCisti herneé platno

SPAT - vratenie poslednej tinnosti na platne

DVAKRAT 2x - zdvojnasobl hednotu stdvky

VLOZ A ROZTOC — zopakuje posledna stavku a roztodi koleso rulety
VLOZ ZNOVU - zopakuje posledn( stavku a ¢aka na roztogenie hratom
VLOZ ZNOVU 2x = zdvojnasobi poslednd staviku

V spodnej Easti s0 zobrazovaneé informacie o finanénych prostriedkoch hrada (pole CASH), vyske
stavky (pole STAVKA) a viske vyhry (pole VYHRA). Vyhemd tabulka je zobrazena po stladeni napisu
GAME RULES umiestnenom na hracom platne,

Minimalna stavka do hry: 50,00 €
Maximdlna stavka do hry: 5 000,00 €

Maximalna wyhra z hry: 180 000,00 €
Nézew hry: Roulabe URimate VIF AN K S AOR T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2024/1984
Buffalo Hot Luck

Prémiova hra Buffalo Hot Luck je nastavena v systéme ako prémiova intemetova hra v internetovom
kasine, to znamena, #e prémiovl hru obsahuje kada internetova hra v internetovom kasine pripojend
do prémiovej hry Buffalo Hot Luck.

Prémiova hra Buffalo Hot Luck sa sklada z 3 druhov 8 1 dodatoéného bonusového druhu. Druhy
prémiovej hry: MINOR (SMARAGDY), MAJOR (RUBINY), MEGA (DIAMANTY) a druh dodatofne|
bonusove| prémiovej hry: HOT LUCK bonus (TEPLOMER). Celkovy prispevok do premiovej hry sa
kumuluje podla nastaveného percenta (0,25 % a2 1,30 %) zo stavok hratov vBetkych internetovych hier
v internetovom kasine zapojenych do prémiove] hry. Celkovy prispevok sa prerozdeluje do jednotiivych
druhov prémiovej hry (okrem dodatoiného bonusového drubu) vzdvisiosti od nastavenia
prevadzkovatela, Zéroveh si previdzkovalel mble nastavit odvadzanie nastaveného percenta z
prispevku do skrylej drovne daného druhu prémiove] hry, ktory sa po padnuli vyhry pripodita
k potiatolne] hodnole daného druhu prémiove hry, Hra¢ do dodatofného druhu prémiove] hry
neprispieva. Maximaina hodnota vihry prémiovej hry méze byt 50 000 €,

Rozdelenie druhov prémiove] hry:

*«  MINOR (SMARAGDY):
- Potiatofna hodnota daného druhu prémiove] hry: od 5 € do 20 €.
Garantovana hodnota prémiove] vyhry: od 10 € do 100 €,
Pravdepodobnost vihry z prémiovej hry je najvyisia z druhov Major. Mega a Minor.

«  MAJOR (RUBINY):

Potialofénd hodnota daného druhu prémiove] hry: od 50 € do 500 €.
Garantovana hodnota prémiovej vyhry: od 50 € do 2 000 €
Pravdepodobnost vihry z prémiovej hry je medzi druhmi Minor a Mega.

s MEGA (DIAMANMTY):
- Potiatolnd hodnola daného druhu prémiove] hry: od 500 € do 10 DOD €.
- Garantovana hodnota prémiove] virhry: od 1 000 € do 50 000 €
= Pravdepodobnost wyhry 2 prémiovej hry je najmensia z druhov Minor, Major a Mega.

L}

» HOT LUCK bonus (TEPLOMER]:
- Potiato&na hodnota daného druhu prémiove] hry: 5 aZ 50 €.
- Garantovana hodnota prémiove] vyhry. 5 a2 50 € (prerozdelend medzi aktivnych hradov),
-  Ziskanie vyhry z prémiove] hry zévisl od naplnenia stupnice.

Aktusine hodnoly jednotiivich druhov interaktivne) prémiove| hry sa zobrazuju v ka2dej hazardne) hre,
ktora je zapojend do prémiovej hry, v poli nad valcami. Aklusine naplnenie stupnice pre dodalogny druh
prémiove] hry sa zobrazuje z pravej strany valcov.

Podmienkou ziskania fubovolného druhu prémiovej hry Buffalo Hot Luck je G(fast v jedne
z hazardnych hier v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hrag sa musi aktivne zapojit
do jednej z tychio hier vioZenim stavky, ktord sa kvalifikuje do prémiovej hry a spustenim hazardnej hry
Zakladne nastavenie stivok, kioré sa kvalifikuji do prémiovej hry je od 0,01 € do 100,00 €
Prevadzkovatel si moZe tito hodnotu menit v danom intervale, o &om je hré€ informovany v infe hry (i)

KaZdy hrat ma rovnakd Sancu na vyhru lubovelného druhu prémiove] hry.

Ka2dy druh prémicve] hry (okrem HOT LUCK bonus) ma mo2nost nastavenia intervalu od - do v
eurach, v ktorom mdZe padndt. Postupne sa kumulujl prispevky zo stavok hracov do jednotliivych
druhov (MINOR, MAJOR a MEGA) prémiovej hry, Cim je nazbierana suma blitdie k horej hranici
padnulia, tym je pravdepodabnost’ prémiove] vyhry vySsia. Vyhra za dodatolny druh prémiovej hry HOT
LUCK bonus je dosiahnutd napinenim stupnice z pravej strany valcov, alebo ziskanim niektorého
Z druhov prémiovej hry

Nizov hry: Buftalo Mot Luck EJ:‘ Bgf::‘rﬁ:;}ﬁ:"ﬂfﬂﬂw T-10-84,1/PH
Verzia: 15 — . Sades Overil 918
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W pripade prémiove) wyhry druhu MINGR, MAJOR, alebo MEGA je hrad upozormeny na idto skutodnost
vizualne a zvukovo. Hrafovi sa zobrazi 30 politok. Klikanim v éasovom limite na jednotiivé policka
odkryva skryié symboly drahokamov Po odkrytl 3tyroch rovnakych symbolov jedného  typu
Z drahokamov hrad vwhrava prisiuind préemiovd vwhru pre dany druh. Ak v éasovom limite nestihng
odkryl Styri rovnaké symboly, wiber sa dokonéi automaticky odkrylim nahodnych politok. Prémiowi
wihru nie je moZné nasobil v nasobene] hazardnej hre (gamble). Viyhra sa automaticky pripotita do
kreditu hrata zobrazeného v poli PENIAZE, Po vyplateni prémiove vyhry za niektory z druhov 5a vrati
viska vyhry za tento druh na Startovaciu hodnotu. Ak prevédzkovatel odvadza dast z prispevhu
jackpotu do skrytej drovne, pripotita sa jej celd nazbierand hodnota k Startovace] hodnole prémiove|
hry daného druhu.

W pripade prémiowvej vyhry dodatotného druhu prémiovej hry HOT LUCK bonus, je hrad upozomeny na
tito skutolnost vizudlne azvukovo. Postup kziskaniu druhu HOT LUCK bonus sa zobrazuje
zvySovanim hladiny tekuliny na shupnici teplomera (HOT LUCK) z pravej stany valcov. Hiadina tekuliny
sa zvySuje kafdou kvalifikovanou stavkou do prémiove] hry, alebo sa leplomer kompletne naplini
ziskanim jedného z druhov prémiove] hry. Po napineni stupnice sa zobrazi v je] spodnej Casti napis
ACTIVE a medzi aktivnych hrafov je rozdelena HOT LUCK bonus wyhra. Vyhru nie je modnd ndsobif v
nasobensj hazardnej hre {gamble). Viyhra sa automaticky pripotita do kreditu hrafa zobrazeného v poli
PENIAZE. Po vyplaten| celej sumy vyhry za dodatofny druh prémiovej hry HOT LUCK bonus sa
stupnica zresetuje, napis ACTIVE sa strati a pinenie stupnice sa zatina odznova.

W systéme prémiove] hry sa eviduje minimalne datum, &as, hodnota prémiove] vyhry, nazov prémiove]
hry, ID hry v ktorej hrac ziskal prémiovl vyhru a ID &islo hrata, ktory prémiovid vihru ziskal Hodnoty
prémigvych vihier si viditelnd aj pre hrata na jeho hratskom Odte. V pripade technického zlyhania
systemu, nema hrad pravo na ziskanie prémiove] vyhry,

Prevadzkovatal mbde deaktvoval fubovolny druh prémiove] hry, alebo cell prémiovd hru v
internatovom kasine bez zmeny pravidiel prémiovej hry Buffalo Hot Luck. Ak je prémiova hra colasne
pozastavend, pozastavia sa aj vielky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani
tak bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim,

TECHMNICKY SHUSOBNY

ﬁ; "1""; Butfaio Hot Luck USTAV PIESTANY, a. 5. T"i,.’f;:ﬂ
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Royal Jackpot

Prémiova hra Royal Jeckpot je nastavena v systéme ako prémiova hra v internetovomn kasine.
Prémiovi hru obsahuje kaida internetova hazardna hra v intermetovom kasine pripojend do prémiove]
hry Royal Jackpot.

Prémiova hra ROYAL JACKPOT ma jednu droves. Celkovy prispevok do prémiove] hry, kiory vyivara
hodnolu prémiove) vyhry vratane Startovace) hodnoty, sa Kumuluje podia nastavendho percenta (0,01 -
2,5 %) z kakdej stavky hracov (okrem hry, v ktore) hrad ziskal prémiovid vihru), v8etkyeh internetavych
hier v intermetovom kasine daného prevadzkovatela zapojenjch do prémiovej hry Royal Jackpot
Realny percentualny narast prispevkoy do prémiove| hry je teda zniZeny o pomemd hodnolu prispevicu
do minimalne| Startovace| ciastky prémiove] hry. Prémiova hra je nastavena tak, Ze vyska prémiovej
vijhry nepresiahne vyhru vo wiske 1 000 000 €

W prémiovej hre Royal Jackpot je v systéme moZno nastavit' tieto parameatre:

» percentudine nastavenie prispeviku prémiove] hry 2o stavky hraca do hazardne) hry - od 0,04
do 2,50 %,

« potiatodnd hodnota prémiovej hry po vyplateni prémiowe) vyhry (Startovacia diastka) - od 100 €
do 1 000 000 €

« nterval, v akom vyhra prémiove] hry méZe padnit masomalna (maximalna vyhra) a minimalna
{minimalna vyhra) hodnata prémiove] viyhry prémiove) hry - od 100 € do 1 000 000 €,

Aktudina hodnota prémiove] hry j@ pre hraga viditelna v kakde] hazardne] hre, kKtorad je zapojena do
prémicvej hry, v poli ROYAL JACKPOT.

Podmienkou ziskania prémiove] wvyhry Royal Jackpot je Ofast v jednej z hazardnych hier
v internetovom kasine zapojenej do tejto prémicvej hry. Hraé sa musi aklivne zapojif do jednej z tychto
hier viodenim stavky a spustenim hazardnej hry. Kakdy hrd€ ma rovnakd Sancu na wyhru fubovolnej
urovne premiove) hry.

Prémiova hra ma nastaveny wvyhermy interval, v ktorom mode padnot. Po spusteni hry (a po kazdej
prémiovej vyhre) overeny generator nahodnych disiel, ktory j@ sodastou systému, vybere nahodnd
zasifrovana sumu z tohto intervalu, Postupne sa kumuluji prispeviey a hradé, ktory prvy dosiahne alebo
prekroéi prvy tito hodnotu, vyhrava prémiovi vyhru. Nasledne cely tento proces zadina odznova,

V pripade prémiovej vihry je hrad upozomeny na tito skutofnost vizudine v danej hazardnej hre,
v ktorej prémiova vyhru ziskal. Nasledne po animacii je wyhra z prémiovej hry automaticky pripisana na
hracsky Uget so zaokrihlenim na dve desatinné miesta. Fo vyplaten! wwhry prémiova hra Startuje na
nastavenaj minimalnaj potiatoténe) hodnote. Ak bola prakrotena hodnota nastavens] maximalne] vihry,
talo sa prenesie do nove) Startovace] hodnoty. Prémiova hra nie je viazana na wyhemost hazardnjych
hier

W systeéme sa eviduje datum, Eas, hodnota prémiovej vyhry, ID Eislo prémiowve) hry, 1D &islo hrada, ktory
prémiova vyhru ziskal, session 1D, potet odohranych hazardnych hier a nazov prémiove] hry. Hodnoty
premiowvych vwhier sd viditelne aj pre hrafa na jeho hrafskom ufte. V pripade technmickeého zlyhania
syslému, nema hrad pravo na ziskanie prémiove] vyhry

Prevadzkovatel mdde deaktivoval’ prémiovd hru v internetovom kasine. Ak je prémiova hra dotasne
pozastavena, pozastavia sa aj vietky prispevky. Hodnota prémiovej hry po je] opatovnom aktivovani
tak bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

Nazov hry Royal Jackpok TECHNICKY SKUSOBNT T.10-3.0
Warzia: v1.0 USTAV PIESTANY, d.p Cheril BOE
Platnast od: 25.04 2022 Krajinoka costa 2920/0 Stanafzi
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